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Cele ogdlne

. rozwijanie wyobrazni 1 kreatywnego myslenia,
. ksztafcenie zdolnosci manualnych,

. ksztafcenie umiejetnosci obstugi komputera oraz wybranych aplikaji,
. poznanie zagadnien zwiazanych z bezpieczng pracg z komputerem,

. zdobywanie umiejetnosci pracy w gruple.

(Czas trwania: 2x45 min.

Cele szczegotowe
Dzieci podczas zajec:
Ibuduja postac z ruszajaca si¢ twarza | wyposaza swojego robota w silnik.
Uzasadniaja swoje pomysty. Rozwazaja rozne sposoby dziafania.
Nagraja dzwieki, ktore beda uruchamiaty dziatanie robota.
Nauczg sie rozpoznawa¢ diwigki swiadczace o tym, ze robot jest podtaczony
| sprawnie dziafa.
Nauczg sie precyzowac komunikaty, nagrywac je.
Wybiora przystowia lub powiedzenia, ktore wykorzystaja
W nagraniu.

Uwagi metodyczne

Podczas tej lekqyi, w duzej jej czesci, wykorzystujemy robota do
realizacji zagadnien zwiazanych ze stowotwdrstwem—-blokiem
przedmiotow polonistycznych. To doskonata sposobnos¢, by dzie-
ciom pokazac, jak roboty i ich funkcjonalnos¢ moga uatrakcyjnic
zajecia 7 innych obszarow.
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o Umiem budowac¢ robota z instrukcji
L)



Czgic wstepna:
leby kozka nie skakata...
Kto w zimie proznuje. ..
Prawdziwych przyjaciot. ..
Nie to fadne, co fadne...
Jest faka, bedzie maka. ..

IADANIE |
Instrukcja PDF
Odszukajcie instrukcje pod nazwa Gadajaca gtowa
| rozpocznijcie budowanie.

Kodujemy
w

Programie

7 education

IADANIE 2  webo

Program m ,

Jak uruchomic tego robota?

Jaki program napiszesz?

Sprobuj skonstruowac go samodzielnie.

Porownajcie swoje pomysty na program. Komu udato si¢ uruchomi¢ swojego robota?
Jakie jest jego dziatanie? Opowiedzcie o tym innym.

>
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I jakich elementow sktadaja sie wasze programy?
Dodaliscie tta dzwigki, petle, zmienne, liczniki? A moze inne elementy?
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IADANIE 3

Nagrywamy zagadki

Otworzcie KARTE PRACY i wybierzcie sobie przystowie lub powiedzenie—kazdy inne.
Moze zrobicie losowanie?

Nagrajcie fragment przystowia.

nagrywa-
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Napiszcie program w wyniku, ktorego Gadajaca gtowa powie poczatek,
a dzieci dopowiedz reszte przystowia:

Prawdziwych przyjaciot...

LADANIE 4 QRATHIT
Record 5
Nagraj w programie Scratch wtasny diwiek dla Gadajacej gtowy.

Co nalezy zrobic, by rozpocza¢ nagrywanie dzwieku?
Jak dtugo moze trwa¢ nagranie?
Probujcie, eksperymentujcie.




IADANIE 5

Powiedzonka

Uruchom gadajaca gtowe. Napisz taki program, dzigki ktoremu silnik bedzie po-
ruszat sie z losowa predkoscia.

kiedy kliknieto

powtirz () razy
moc silnika ' losuj liczbe pomiedzy B a

wiacz silnik na e s

S =5
:Jyla_cz silnik

ZADANIE 6 zatrzymaj wszystko

Rozne diwigki

Nagraj diwieki dla gadajacej gtowy:

- krzyk

- krotka informacje odnosnie zajgc

- fragment ulubione] piosenki




IADANIE 2

Umiemy programowac
Macie juz wiele umiejetnosci w programowaniu, budowaniu robotow.

Mozecie zbudowac roboty wtasnego pomystu.

Pobawcie sie. Przygotujcie dowolny program.
Poeksperymentujcie. Pokazcie go innym.

Nie zapomnijcie o zapisaniu swoich projektow

do pamigci komputera. Kto przypomni, jak to zrobic?

? ?

?

Mozecie uzy¢ dowolnego Srodowiska programistycznego.

Notatki nauczyciela:

Wiem do czego stuzy program Scratch




Czy lubisz programowa¢?

laznacz.

Lubie
programowac

Nie rozumiem

programowania

Swietnie znam sie na pro-
gramowaniu

To dla mnie
,,butka z mastem”

Nie lubie programowac

Wiem, ze programowanie
jest wazne



