HodDo
lek(iﬂ ) — takreone pst

Cele ogdlne
. rozwijanie wyobrazni 1 kreatywnego myslenia, zdolnosci manualnych,
. ksztatcenie umiejetnosci rozwigzywania problemow algorytmicznych,
. ksztafcenie umiejetnosci obstugi komputera oraz wybranych aplikaji,
. poznanie zagadnien zwiazanych z bezpieczng pracg z komputerem,

. zdobywanie umiejetnosci pracy w gruple.

(Czas trwania: 2x45 min.

Cele szczegotowe

Dzieci podczas zajec:
Poznaja wybrane moduty stuzace do budowy robota.
Ibuduja obracajace sie ptaszki. Wyposazg swojego robota w silnik.
Dowiedza sig, do czego stuzg poszczegdlne bloki w programie WeDo.
Przeprowadza doswiadczenia zwigzane 1z 1aleznodcig obracania sie ptaszkow
przy roznych ukfadach gumk.
Poznaja Srodowisko Scratch 2.0. 1 nauczg sig, jak zbudowac wedtug wzoru, ciag

polecen w Scratch’u.

Jak to
Uwagi metodyczne dziata?

Nauczyciel pokazujac instrukcje z zadania |, zacheca dzieci do sa-
modzielnego uruchomienia aplikacji oraz wykonywania kolejnych
krokow. Iwraca uwage na doktadnosc i skutecznos¢ taczenia ele-
mentow. Kazdy buduje w swoim tempie. Podczas budowania i pro-
gramowania nauczyciel zwraca uwage na rozny uktad i pozyce
gumek montowanych w robocie. Dzieci moga przebudowac swojego
robota, tak by zachowa¢ mechanizm jego dziatania.
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Umiem samodzielnie korzystaé z aplikacji




Czes¢ wstepna:

Obejrzyjcie prezentacje I powiedzcie jak mozna
wykorzysta¢ te elementy? Do czego one stuzy?
Jak je ze soba faczyc?

IADANIE |

Budujemy ruszajace sie ptaszki

Dzieci pracujg w dwuosobowych grupach.
Kaida grupa otrzymuje jeden zestaw klockow.

Uruchomcie instrukcje, wybierzcie obrazek.
,Krok po kroku” wybierajcie pokazane po lewe stro- | oms
nie ekranu elementy i ukladajcie je wedtug wzoru.
Ia pomocy strzatek u dotu ekranu przesuwajcie kolejne strony instrukgji.

Obejrzyjcie krotki film 1 rozpocznijcie budowanie. Uruchomcie instrukeje, wybierzcie
obrazek. Skonstruujcie program korzystajac z podpowiedzi.
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IADANIE 2

Wstawiamy ciag instrukgji.
Przygotujcie po kolei nastepujace programy.
Przetestujcie ich dziatanie.

R R R R R RO R R R R R RO R R R R R R R R R R R R R R R R R R R R R R R R R R R,

{
l Wiem do czego stuzg kolorowe bloki/instrukcje
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Co zrobic, gdy umiescimy w kodzie zty
element? Jak go usuna¢ z programu?

dziata?

IADANIE 3

Imieniamy ruch ptaszkow

Jak beda obracaty sie ptaszki,

gdy zmienimy ustawienie gumki na kotkach obrotowych?

Laobserwucie, jak obracajg si¢ ptaszki, gdy gumka jest w pozyqji: *

Laobserwujcie, jak obracajg si¢ ptaszki, gdy brak jest

jednego kotka i gumka jest w pozydji: &
Zaobservi/‘u]qe, j?.k obrz.lcajat sie ptaszki, gdy gumka jest . @
w pozyqji skrzyzowaney:

IADANIE 4

Budowanie konstrukqi z klockow

Idejmij ptaszki, a konstrukcje wykorzystaj do zbudowania innego ptaka.
Iadanie polega na zbudowaniu robota wedtug wtasnego pomystu.




Pomyslcie chwilg, uzgodnijcie, jakie klocki przydadza sie do budowania.
Obejrzyjcie prace innych, pochwalcie si¢ wtasnymi konstrukcjami.
Poproscie nauczyciela, by zrobit zdjecia 1 umiescit je na stronie WWW szkoty.

IADANIE 5

Sortujemy klocki. Odktadamy je na miejsce

Roztozcie klocki do pojemniczkow, porzadkujac je wedtug wielkosci.
Sprawdzcie, czy jakies klocki nie spadty na podtoge.

Pamietajcie, ze nalezy dbac o porzadek, by zadne klocki
nie pogubity sie, poniewai nie bedzie moina nastepnym razem
zbudowa¢ kompletne postaci lub konstrukgj.

IADANIE 6 CRATHT
6:9—co to znaczy?
Jak napisa¢ podobny kod w programie Scratch? L 2N
LEGO WeDo Scratch
> z
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moc silnika

kierunek silnika w ten sposdb

W jaki sposob napisane s3 te dwa ciagi wiac allodkc
. . y , A zagraj dZwiek Bird |iczekaj
instrukgji? Ktory z kodow ma uktad pionowy, TN
1 g(')ry na d6}{7 zagraj dZwiek Bird |iczekaj

kierunek silnika w tamten sposéb

Czy w obu programach zauwazyliscie
Start 1 Stop?
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IADANIE 7

Porownujemy

Popatrz na kod napisany w programie LEGO WeDo i sprobuj napisa¢ podobny
w programie Scratch.

Lastanow si¢ | odpowiedz:

tatwiej jest zbudowac kod w Scratch’u czy w WeDo? Dlaczego?

LEGO WeDo
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rkiedyr kliknieto
moc silnika i)

kierunek silnilkka w ten sposdb
vrigcr silnik

zagraj dféwielk Bird |iczelkaj
Ez_ekaj 5

kierunek silnilkka w tamten sposab
zagraj d¥wiek Bird |icrekaj
kierunel: silnika w ten sposdb
zagraj dfZwiek Bird |iczelkaj
zagraj d¥wiel: Bird | iczelaj
kierunek silnilkka w tamten sposab

zagraj d¥wiek Bird |icrekaj

I_za_trzyn'laj skrypt

Umiem ocenié co jest dla mnie proste, a co trudne
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Notatki nauczyciela:

Jak oceniasz zajecia? Iaznacz na osi.
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