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WYMAGANIA EDUKACYINE

GITARA

etap edukacyjny - cykl czteroletni



MATERIAL NAUCZANIA

1. Tresci nauczania

Klasa |

Zadania techniczne:

1. Wydobycie dzwieku sposobem tirando
Arpeggio
Ttumienie strun prawg reka
Dwudzwieki
Melodia z akompaniamentem

vk WwnN

Wiadomosci i umiejetnosci:
1. Postawa przy instrumencie, uktad rak i sposoby wydobywania dzwiekow
Budowa gitary, akcesoria pomocnicze
Zasady konserwacji gitary, strun, futeratu
Strojenie za pomocg tunera lub kamertonu
Gra z metronomem
Notacja muzyczna
Znajomosc¢ dzwiekéw do V progu
Dynamika, agogika

WooNOULREWN

Gra zespofowa z nauczycielem
Gamy: C-dur, G-dur, a-moll, e-moll wykonywane jednogtosowo
Czytanie a'vista: szes¢ krotkich utwordow

Minimum programowe:
1. Gamy, akordy toniczne
2. 10 utwordow o$smiotaktowych lub odpowiednio mniejsza liczba utwordéw dtuzszych
3. 4 etiudy o réznych problemach technicznych np. arppegio, dwudzwieki
4. 3 utwory dowolne



Klasa Il

Zadania techniczne:
1. Artykulacja legato
Arpeggio
Mate barre
Préby wyeksponowania 1 dZzwieku sposréd dwu gtoséw
Wydobycie dzwieku sposobem apoyando
Tréjdzwieki

o ukwnN

Wiadomosci i umiejetnosci:
1. Frazowanie
2. Dynamika
3. Gra zespotowa z nauczycielem

Gamy: C-dur, G-dur, D-dur, A-dur, a-moll, e-moll, h-moll, fis-moll wykonywane jednogtosowo
Czytanie a'vista: szes¢ krétkich utwordow

Minimum programowe:
1. Gamy, akordy toniczne
2. 6 utworow o charakterze technicznym
3. 4 utwory dowolne
4. 2 duety gitarowe

Przestuchanie poétroczne w formie koncertu klasowego (program dowolny)
Egzamin promocyjny (jeden utwér mozna wykonac z nut, pozostate z pamieci):

1. Utwor o charakterze technicznym
2. Utwér dowolny



Klasa Il

Zadania techniczne:

1.

NouswnN

Doskonalenie technik: arpeggio, legato, apoyando
Zmiany pozycji, gra w pozycjach

Chwyt barre

Czterodzwieki

Flazolety naturalne i sztuczne

Tremolo

Sposoby wykonywania ozdobnikéw: przednutka, mordent

Wiadomosci i umiejetnosci:

1.
2.

w

Rytm punktowany, synkopa, triola

Przygotowanie do samodzielnej pracy nad tatwym utworem w zakresie poprawnego
odczytania tekstu nutowego, ¢wiczenia i korygowania btedéw

Gra zespotowa

Elementy wiedzy o interpretacji utwordw i podstawowe rdznice stylistyczne miedzy
utworami z réznych epok muzycznych

Samodzielne opracowanie tatwego utworu pod wzgledem techniczno-wykonawczym
Podstawowe znaki skroconej notacji akordéw, symbole, chwyty schematyczne

Gamy: dur, moll do 4 #;

C-dur, G-dur, a-moll, e-moll w tercjach i sekstach

Czytanie a'vista: szes¢ krétkich utworéw

Minimum programowe:

1.

oOukwnN

Gamy, kadencje

4 utwory o charakterze technicznym
Utwor z muzyki dawnej

Utwor cykliczny

4 utwory dowolne

2 utwory kameralne

Przestuchanie pétroczne w formie koncertu klasowego (program dowolny)

Egzamin promocyjny (jeden utwér mozna wykonac z nut, pozostate z pamieci):

1.
2.
3.

Utwoér o charakterze technicznym
Utwor cykliczny
Utwor dowolny



Klasa IV

Zadania techniczne:

1.

2.
3.
4

Doskonalenie poznanych technik (do wyboru)

Sposoby wykonywania ozdobnikéw: przednutka, mordent
Gra akordowa

Rasgueado

Wiadomosci i umiejetnosci:

1.

ouhkwnN

Interpretacja utworu — frazowanie, kulminacja

Samodzielne stosowanie dynamiki w utworach

Znajomosc¢ dzwiekéw do XlI progu

Poszerzenie wiedzy o interpretacji utwordw : cechy stylistyczne réznych epok
Rytmy taneczne

Gra zespotowa

Gamy: D-dur, A-dur, E-dur, h-moll, fis-moll, cis-moll w tercjach i sekstach

Czytanie a'vista: szes¢ krotkich utwordw

Minimum programowe:

1.

oukwnN

Gamy, kadencje

4 etiudy

Czes¢ suity lub utwér z muzyki dawnej
Czesc¢ sonaty klasycznej lub wariacje

2 utwory dowolne

2 utwory kameralne

Przestuchanie pétroczne w formie koncertu klasowego (program dowolny)

Egzamin koncowy (jeden utwér mozna wykonac z nut, pozostate z pamieci):

1.

ke wnN

Etiuda

Czes$¢ suity lub utwér z muzyki dawnej

Czesc¢ sonaty klasycznej lub wariacje

Utwor dowolny

Utwor kameralny lub utwér z akompaniamentem



