10. Wykorzystanie programu QGIS do pozyskania, analizy
i prezentacji danych przestrzennych

QGIS jest dzi$ jednym z najbardziej popularnych programéw GIS. Realizacja tematu lekgji
umozliwi uczniom zapoznanie sie z podstawami pracy w programie, z jego mozliwosciami
w zakresie pozyskania, przetwarzania i wizualizacji danych przestrzennych.

B Odniesienie do podstawy programowej

Zakres

Podstawa programowa z geografii dla liceum ogdlnoksztatcgcego (w zakresie pod-
stawowym i rozszerzonym), technikum oraz branzowej szkoty Il stopnia.

Cele ksztalcenia - wymagania ogélne
Zakres podstawowy
I.  Wiedza geograficzna.

2. Zaznajomienie z réznorodnymi zrédtami i metodami pozyskiwania informacji
geograficzne;j.

4. Poznanie podstawowych relacji miedzy elementami przestrzeni geograficznej
(przyrodniczej, spoteczno-gospodarczej i kulturowej) w skali lokalnej, regional-
nej, krajowej i globalne;j.

IIl. Umiejetnosci i stosowanie wiedzy w praktyce.

1. Korzystanie z planéw, map fizycznogeograficznych i spoteczno-gospodarczych,
fotografii, zdje¢ lotniczych i satelitarnych, rysunkéw, wykreséw, danych staty-
stycznych, tekstéw zrodtowych, technologii informacyjno-komunikacyjnych
oraz geoinformacyjnych w celu zdobywania, przetwarzania i prezentowania in-
formacji geograficznych.

2. Interpretowanie tresci r6znych map.

3. Identyfikowanie relacji miedzy poszczegdlnymi elementami srodowiska geo-
graficznego (przyrodniczego, spoteczno-gospodarczego i kulturowego).

Zakres rozszerzony
I.  Wiedza geograficzna.
4. Zaznajomienie z geoinformacyjnymi narzedziami analizy danych geograficznych.
5. Rozumienie mozliwosci wykorzystania technologii geoinformacyjnych w po-
znawaniu $wiata i identyfikowaniu ztozonych probleméw srodowiska geogra-
ficznego.
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Il. Umiejetnosci i stosowanie wiedzy w praktyce
3. Wykonywanie podstawowych map z wykorzystaniem GIS.
10. Wykorzystanie GIS w analizie i prezentacji danych przestrzennych.

Tresci nauczania - wymagania szczeg6towe

Zakres podstawowy

I.  Zrédta informacji geograficznej, technologie geoinformacyjne oraz metody prezen-
tacji danych przestrzennych: obserwacje, pomiary, mapy, fotografie, zdjecia sateli-
tarne, dane liczbowe oraz graficzna i kartograficzna ich prezentacja. Uczen:
3) czytaiinterpretuje tresci réznych map;
8) podaje przyktady wykorzystania narzedzi GIS do analiz zr6znicowania prze-

strzennego srodowiska geograficznego.

Zakres rozszerzony
I.  Metody badan geograficznych oraz technologie geoinformacyjne i ich wykorzysta-
nie do pozyskania, tworzenia zbioréw, analizy i prezentacji danych przestrzennych,
dzieki ktérym uczen ,stosuje wybrane metody kartograficzne do prezentacji cech
ilosciowych i jakosciowych srodowiska geograficznego i ich analizy z uzyciem na-
rzedzi GIS". Uczen:
3) stosuje wybrane metody kartograficzne do prezentacji cech ilosciowych i jako-
$ciowych srodowiska geograficznego i ich analizy z uzyciem narzedzi GIS;
5) wykorzystuje technologie informacyjno-komunikacyjne i geoinformacyjne do
pozyskiwania, przechowywania, przetwarzania i prezentacji informacji geogra-
ficznych.

B Stowa kluczowe

Systemy Informacji Geograficznej (GIS), dane cyfrowe, baza danych ogdlnogeogra-
ficznych (BDOO), OpenStreetMap.

B Liczba lekcji, miejsce realizacji
2 lekcje; pracownia komputerowa z projektem lub tablica multimedialng oraz z do-

stepem do Internetu (ze wzgledu na koniecznos¢ zdobycia przez uczniéw praktycz-
nych umiejetnosci pracy z oprogramowaniem GIS).

B Cele lekg;ji

Uczen:
— prezentuje mozliwosci oprogramowania GIS (QGIS) w zakresie pozyskiwania, prze-
chowywania i analizy cyfrowych danych przestrzennych;
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— wskazuje zrédta danych przestrzennych i mozliwosci ich wykorzystania;
— stosuje w praktyce funkcje oprogramowania z zakresu GIS na przyktadzie QGIS -
jednego z najbardziej popularnych programéw w tej kategorii.

B Srodki dydaktyczne, zrédta danych

— komputery z dostepem do Internetu;

— zainstalowany na komputerach program QGIS w wersji 3.4 (program QGIS, jego
charakterystyka i sposéb pobierania pliku instalacyjnego zostaty opisane we wstep-
nej czesci niniejszego przewodnika).

Wykorzystywane strony internetowe:

— portal http://www.gdos.gov.pl/dane-i-metadane z danymi wektorowymi doty-
czacymi form ochrony przyrody w Polsce ze zbioréw Generalnej Dyrekcji Ochrony
Srodowiska;

— portal https://gis-support.pl/granice-administracyjne/ z danymi wektorowymi
z Panstwowego Rejestru Granic (PRG) na temat podziatu administracyjnego dla
Polski.

B Metody

Wyktad informacyjny, ¢wiczenia w laboratorium komputerowym.

B Przebieg lekcji

Lekcja pierwsza
Wprowadzenie

Nauczyciel przybliza uczniom cel lekcji, wprowadza pojecia: GIS, QGIS, dane prze-
strzenne. Informacje dotyczace tych pojec znajduja sie w pierwszej, teoretycznej czesci
przewodnika.

Realizacja

Zadanie 1. Pobieranie danych dla terytorium Polski

Dane dla terytorium Polski udostepniane sg przez rézne instytucje. W tym zada-
niu korzystamy z danych Gtéwnego Urzadu Geodezji i Kartografii oraz instytucji zwia-
zanych z ochrong Srodowiska. Dane mogg zosta¢ pobrane przez nauczyciela wedtug
zamieszczonej w zadaniu 1 instrukcji przed lekcja, nastepnie udostepnione uczniom.
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Instrukcja dla nauczyciela
Zato6z folder Dane, zapisz w nim pliki pobrane z serwiséw wymienionych ponizej.
Wejdz na strone https://gis-support.pl/granice-administracyjne/ i pobierz dane Pol-
ska i Wojewddztwa. Kliknij nazwe zbioru i zapisz plik.

o Polska (1 Mb),
o Wojewodztwa (5,5 Mb),

Uruchom serwis http://www.gdos.gov.pl/dane-i-metadane i ze zbioréw Gene-
ralnej Dyrekcji Ochrony Srodowiska pobierz dane o parkach narodowych i parkach
krajobrazowych.

e Parkinarodowe
e Parki krajobrazowe

I panstwo @“}f"’m Plik PRI Pobrane zbiory danych s3 spakowa-
9 o _| Paristwo.prj Plik PRJ .. ,

&i ParidKrajobrazowe [ paristwosbn avsen  he. Wykorzystaj jeden z programéw do
it ] Paristwosb sicsec dekompresji danych (np. 7-Zip) i rozpa-
i wojewodztwa [] Parstwo.shp Plik SHP

kuj dane. Wszystkie zbiory do pobrania
w tym zadaniu opracowano w formacie
shapefile (.shp). Format .shp jest naj-
popularniejszym obecnie formatem zapi-
su obiektéw wektorowych. Pliki .dbf, .prj
i .shx tworza z nim cato$¢ odnoszaca sie do jednej warstwy: w plikach .dbf sg zgroma-
dzone dane atrybutowe, plik .prj zawiera informacje o odwzorowaniu, plik .shx zawiera
indeksy, ktére pozwalajg szybko wyszukiwac obiekty geometryczne zapisane w pliku
shp (ryc. 1).

[ paristwo.shx Plik SHX

Ryc. 1. Spakowane pliki (po lewej) i rozpako-
wany plik Paiistwo (po prawej)

Zadanie 2. Wprowadzenie do QGIS

Nauczyciel korzysta z komputera z projektorem i prezentuje uczniom sposéb uru-
chamiania programu QGIS, omawia podstawowe jego funkcje, sktadowe, okna progra-
mu itp.

Uczen uruchamia program QGIS Desktop 3.4. Wybiera Plik/Nowy projekt.

Program QGIS zawiera kilka aplikacji. Podstawowg aplikacja, ktéra umozliwia po-
bieranie, przetwarzanie i wizualizacje cyfrowych danych przestrzennych jest aplikacja
QGIS Desktop, programy typu desktop maja dostepne menu i paski narzedziowe, co
stanowi utatwienie w poznaniu funkgji i opcji dla 0séb rozpoczynajacych prace w pro-
gramie (ryc. 2).

(@ Projekt bez nazwy - QGIS
Projekt Edycja Widok Warstwa Ustawienia Wiyczki Wektor Raster Bazy danych W internecie Processing Pomoc

NepppRPP @m[@u}u Qe -N-5-L,EE# = -0
BQV AR /B sR-BT=<EB60 &F

Ryc. 2. Menu programu QGIS Desktop 3.4 (z wigczonymi kilkoma paskami narzedziowymi)
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Czes¢ ikon paskéw narzedziowych znajduje sie réwniez w menu programu. Po-
szczegodlne paski narzedziowe mozna wiaczyé/wytaczy¢, korzystajac z menu podrecz-
nego. Klikajac prawym przyciskiem myszy na dowolnej aktywnej ikonie, nalezy wiaczy¢
paski narzedziowe: Atrybuty, Zarzqdzanie warstwami, Nawigacja mapy.

Zadanie 3. Wyswietlanie i nakladanie warstw

W celu pobrania danych uczen wybiera z paska narzedzi ikone Dodaj warstwe

wektorowq V., . W oknie Zarzqdzanie Zrédtami danych klika trzy kropki przy polu Dane
wektorowe.

Znajduje folder, w ktérym zapisano dane. Wybiera rodzaj plikéw, ktére chce wyko-
rzystac (ryc. 3) — wskazuje (1) format ESRI Shapefile (ryc. 4).

Q Zarzadzanie Zrédtami danych | Wektor X
A
[ Przegladarka Typ Zrédta danych

V¢ Wektor @ Plik O Katalog (O Baza danych () Dane online: HTTP(S), chmura, etc.

|
"'y Raster Kodowanie |uTF-8 v

3_1!:_ Mesh irédto

[l

(] Dane wektorowe | ‘

*

Ryc. 3. Okno dodawania warstwy wektorowej

Nazwa pliku: ] [ESRi Shapefile ¢:shp *SHP)

Ryc. 4. Miejsce wyboru rodzajéw pliku podczas czynnosci wczytania ich w programie QGIS

Zaznacza pliki (warstwy) o rozszerzeniu .shp dotyczace wojewddztw, parkdéw naro-
dowych i parkéw krajobrazowych (wybranie kilku plikéw jednoczesnie umozliwia przy-
trzymanie klawisza Ctrl) i klika opcje Otwdrz, pomijajac warstwe Paristwo (ryc. 5). Innym
sposobem jest przeciggniecie pliku z rozszerzeniem .shp z okna Eksploratora Windows
do okna mapy.

(@ Otworz wektorowy zbiér danych OGR X
- v 4 | > Tenkomputer > Nowy () > Dane v|0| | Przeszukaj: Dane »
Organizuj ~  Nowy folder = o
& Obrazy A O Nazwa Data modyfikacji Typ Rozmiar
e Pobrane [ Parstwo.shp 13.082018 10:21 Plik SHP 1068 KB
= Pulpit [ ParkirajobrazowePolygon.shp 10022019 20:33 Plik SHP 9270KB
& Wideo (] ParkiNarodowePolygonshp 100220192030 PlikSHP 3026K8
& Windows (C) D wojewodztwa.shp 03.08.2018 10:31 Plik SHP 6823 KB
- LENOVO (D)
~ Nowy (F) e
Nazwa pliku: | [EsRishapefile ¢shp *sHP)

Ryc. 5. Okno otwierania warstw wektorowych w QGIS
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Ponownie wybiera ikone V., iw identyczny sposéb dodaje warstwe Paristwo.

Obszar legendy (Panel warstw)

— Lista warstw wyswietla sie w Panelu warstw po lewej stronie.

—  Warstwy mozna wyswietla¢ w dowolnej kolejnosci, tj. przeciggac ich nazwy w ob-
szarze legendy. Uczen zmienia kolejnos¢ wyswietlania warstw. Przesuwa warstwe
Paristwo, tak by znalazta sie na dole listy. Wytacza i wtacza warstwe wojewddztwa.

Zapamietywanie projektu

Uczen zapisuje otwarte warstwy w projekcie (Projekt/Zapisz). W powstatym pliku
tekstowym jest zapisana informacja o aktualnie pobranych warstwach i sposobie ich
wizualizacji (np. kolorystyka, styl, etykiety). W pliku projektu jest m.in. zapisana takze
informacja o aktualnej skali mapy i otwartych oknach atrybutow.

Wybiera z menu opcje Projekt/Zapisz i zapisuje (w tym samym folderze, z ktérego
pobrano dane) projekt pod nazwa parki (rozszerzenie .qgz) (ryc. 6).

Nazwa pliku: ‘ | ~
Zapisz jako typ: |Pliki QGZ (*.qg2) v

Ryc. 6. Miejsce zapisu projektu w QGIS

Program QGIS mozna uruchomi¢ poprzez plik projektowy — w takim wypadku pro-
gram uruchamia sie od razu z warstwami zapisanymi w projekcie.
Nawigowanie mapa

Uczen wybiera pasek Nawigacja mapy i sprawdza dziatanie kilku opcji, ikon (ryc. 7):
Przesuri obraz, Powieksz, Pomniejsz, Przywrd¢ caty zasieg mapy, Powieksz do aktywnej
warstwy.

P RLALRPPLALABHOR
a\ \\

| Przesur obraz I | Powigksz, Pomniejsz |\I Przywré¢ caty zasieg mapy

Ryc. 7. Wybrane paski narzedziowe QGIS z objasnieniami

Powieksza mape do terytorium wojewoddztwa podlaskiego. Zapisuje projekt pod
nazwa parki podlaskie (Projekt/Zapisz).
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Zadanie 4. Praca z tabelg atrybutéw. Poznanie zasad edycji warstw

Kazdy obiekt znajdujacy sie w danej warstwie jest zapisany takze w postaci rekordu
w tabeli atrybutéw (przechowywana w pliku o rozszerzeniu dbf).

Uczen odnajduje warstwe parkéw narodowych. Z menu podrecznego wybiera
opcje Tabela atrybutéw. Rozcigga tabele, wybierajac rekordy zawierajace otuliny par-
kéw narodowych (ryc. 8).

7 PparkiNarodowePolygon :: Features total: 46, filtered: 46, select..  — O X
/ 2 B R|R T8 » VT E S P B RERES

gid nazwa kodinspire (2]
22 2507 | Park Narodowy Ujécie Warty PL.ZIPOP.1393...
23 44118 | Stowiriski Park Narodowy PL.ZIPOP.1393... D

1002485{ Swietokrzyski Park Narodowy - otulina PL.ZIPOP.1393...

1002486‘ [:f orski Park Narodowy - otulina PL.ZIPOP.1393...
|

PL.ZIPOP.1393...

Ryc. 8. Fragment tabeli atrybutéw dla warstwy parki narodowe

Wybiera ikone Przetqcz tryb edycji ; , ktdéra umozliwi edycje warstwy. Nastepnie
wybiera ikone przedstawiajaca kosz i usuwa zaznaczone obiekty z warstwy.

Wylacza tryb edycji (ponownie kliknij ikone ;) i wybiera opcje Zachowaj zmiany
(ryc. 9). Po zapisaniu warstwa zawiera tylko granice parkéw narodowych.

/ Zakoncz edycje X

Czy chcesz zapisa¢ zmiany na warstwie
ParkiNarodowePolygon?

sl

Ryc. 9. Okno Zakoricz edycje w QGIS

Postepujac analogicznie dla warstwy zawierajacej parki krajobrazowe, zaznacza
w tabeli atrybutéw tylko parki krajobrazowe bez ich otulin. W tym celu zaznacza rekord
dla pierwszego parku krajobrazowego, przewija liste do ostatniego z parkéw (ryc. 10),
przytrzymuje klawisz Ctrl i zaznacza ostatni park na liscie (bez otulin).

116557 | Zateczariski Park Krajobrazowy
|

116565 | Gory kosiowe PL.ZIPOP.1393...

125 1003989 | Park Krajobrazowy Puszczy Rominckiej - otulina PL.ZIPOP.1393...
126 1003991 | Park Krajobrazowy Beskidu Slaskiego - otulina | PL.ZIPOP.1393...
127 1004001 | Skierbieszowski Park Krajobrazowy - otulina PL.ZIPOP.1393...

Ryc. 10. Fragment tabeli atrybutéw dla parkéw krajobrazowych
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Wraca do okna mapy.Z menu podrecznego dla warstwy parkéw krajobrazowych wy-
biera opcje Eksportuj/Zapisz warstwe jako (ryc. 11) i wpisuje nazwe parki krajobrazowe.

Q Zapisz warstwe wektorowa jako...

X
/l Format Shapefile
Format ESRI Shapefile /
Nazwa pliku F:\Dane\parki krajobrazowe.shp ‘\ﬁi]\ Wybierz folder i pOdaj nazweg parki
Nazwa warstwy 1 krajobrazowe
Uktad wspétrzednych |EPSG:2180 - ETRS89 / Poland CS92 2 ‘\:—j
~_| Wybierz, pozostaw odwzorowanie
Kodowanie |System 7 EPSG 2180
Zapisz tylko zaznaczone obiekty \
| Dodaj zapisany plik do ma| :
Il 2 N | Wybierz System |
D Wybierz pola do eksportu i opcje eksportu
Vv Geometria [
\| Woybierz Zapisz tylko zaznaczone |
v

typ geometrii Automatycznie

Wymus tryb multi

Uwzglednij wymiar Z ~

Dodaj zapisany plik do mapy

» [ Zasieg (aktualny: warstwa) (prOJEktu)

v Opcje warstwy
RESIZE |NO v

SHPT v

P Opcje danych

Ryc. 11. Okno zapisu obiektéw wektorowych do nowej warstwy

W nowej warstwie zostang zapisane parki krajobrazowe (odwzorowanie EPSG: 2180
- Panstwowy Uktad Wspotrzednych Geodezyjnych 1992), zapisana warstwa zostanie
dodana do projektu. Wybér opcji Kodowanie, System w oknie zapisu warstwy umoz-
liwi zmiane strony kodowej - w przypadku danych GIS zmiana strony kodowe;j jest
czesto konieczna w celu uzyskania polskich liter w tabelach atrybutéw (jesli nie byty
dostepne).

Uczen zapisuje projekt pod nazwa parki2. Zamyka program QGIS.

Lekcja druga

Zadanie 5. Wizualizacja, dodanie etykiet

Wizualizacja to m.in. wybranie dla zapisanych w danej warstwie obiektéw:
— powierzchniowych - koloru i stylu wypetnienia, koloru i stylu obrysu (T}) )i

— liniowych - koloru stylu i szerokosci linii ('“\\ )i
— punktowych - koloru wypetnienia i obrysu sygnatur, stylu, koloru i szerokosci ich
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To takze uzupetnienie obiektéw znajdujgcych sie na mapie o tzw. etykiety prezen-
tujace np. nazwe obiektu.

Uczen uruchamia ponownie program QGIS. Otwiera projekt zapisany wczesniej, tj.
parki2. Dla warstwy parki narodowe wybiera opcje Wtasciwosci/Styl (ryc. 12).

(2 Wiasciwosci warstwy - parki krajobrazowe | Styl X
= Jeden symbol v
@ nformagie v [ Wypetnienie

[H Proste wypetnienie

3R Zrédio

€3 Etykiety
-
"\ Kartodiagram
= A| |V

§# Widok 3D =] Elji=l
E Pola Typ symbolu/ Proste v
ol Kolor vypetnienia [ I &
3 .

trybut

CLiLRIOLS Styl wypetnienia | [ wypetniony v €

Zigczenia

2 Kolor obrysu I~ €

¢ Dane
5 | Romamics Szerokosc obrysu [0,260000 @ 2] [mm vl &
® Age Styl obrysu |—linia ciagta v &
® wyswien Styl potaczenia | B sciety ‘e
x [0,000000 z
& Renderowanie ieci ‘ 5] mm v
y [0,000000 2l

Zmienne
B/ Metadane Aktywuj warstwe €, [ Rysuj efekty | ¢
& Zaleznosc b Wyswietlanie warstwy
"= legenda syl - [ ok ][ Ay || zestosy Pomoc

Ryc. 12. Okno ustawien stylu dla obiektéw powierzchniowych

Wskazuje typ symbolu proste wypetnianie i ustawia dla warstwy nastepujacy styl
(ryc. 13):

Kolor wypetnienia | [ | &

=
Styl wypetnienia | N\ przekatne F v &
wornes | | <.
Szerokosé obrysu [0,260000 @ [2] mm v &
Styl obrysu linia ciagta v @,

Ryc. 13. Okno ustawien stylu prostego dla obiektéw powierzchniowych

Potwierdza OK. Postepujac analogicznie, wybiera styl wizualizacji dla warstwy par-
ki krajobrazowe. W nastepnym kroku zmienia kolor wypetniania dla warstw Polska
i wojewodztwa.

Etykiety

Korzystajac z podrecznego menu (kliknij prawym klawiszem myszy na nazwe war-
stwy), wybiera Wtasciwosci dla warstwy parki narodowe.

W oknie Wtasciwosci warstwy wybiera zaktadke Etykiety (ryc. 14).
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@ Wiasciwosci warstwy - ParkiNarodowePolygon | Etykiety

3 Zrédio

¥ syl
@bd Etykiety
T} Kertodiagram

N# Widok 3D

i ro

Formularz
==l atrybutow

Ziaczenia

L Dane
5 1 .
S8 pomocnicze

B akge

B wyswiet!

& Renderowanie
Zmienne

B Metadane

B Zalemosci

"= legenda

Ryc. 14. Okno ustawien

Ustawia opcje wyswietlania etykiet zgodnie z podanym ponizej schematem. W polu
Etykiety wybiera nazwe, wybiera rodzaj czcionki, np. Calibri, styl, rozmiar i kolor czcionki.
Wybér opcji Potozenie z okna edycji dotyczacego etykiet pozwala na zmiane poto-
zenia etykiet wzgledem obiektow. Uczen prébuje ustawic etykiety zgodnie z propozy-

Cja narycinie 15.

@ informace M

<
o

G Proste etykiety
Etykietuj z hd ‘ El
v Probka tekstu
~
Lorem Ipsum
v
[Lorem Tpsum 6] [31625393 ] K| [
sbe Tekst Polozenie
o ~
o ;orma;:wa"'e O odsuniedie od centroidu O poziomo (wolno)
s Otocz
o @ woket centroidu O dowolnie (wolno)
o
0 Ciert O z uyciem brzegu O z utyciem brzegu (zakrzywione)
2
:': Polozenie Centroid @ widocznej czgéci poligonu O calego poligonu e
Renderowanie
] wymu$ punkt wewnatrz poligonu
Odlegtosé [0,0000 e
[mm Mg=2

v Oparte na danych

Wepdirzedne X =, v &

v Driaruter

[ -

Wyréwnanie poziomo €=}, pionowo €=,

Obrét (=8 Zopamietaj wartoét obrotu

o] [ ] [z | [ romee

stylu etykiet w QGIS

abe Tekst Potozenie

*% Formatowanie

abe Otoczka odsunigcie od centroidu
@ @ wokdt centroidu

J Cien

gvembes

_/ Renderowanie

Odlegtosc | 0,9000

mm

poziomo (wolno)
dowolnie (wolno)

Using perimeter (curved)

Centroid @ widocznej czesci poligonu catego poligonu

Wymus punkt wewnatrz poligonu

D}

¥ Oparte na danych

Wspétrzedne X & ¥ &

styl

Dodatkowe zadanie: Pozostaw widoczng tylko warstwe wojewddztw. Wyswietl ety-

Wyréwnanie poziomo €=, pionowo 4=,

[ 1G] 2

Ryc. 15. Okno ustawien potozenia etykiet w QGIS

kiety dla wojewddztw.

Zadanie 6. Przykladowe zapytania przestrzenne

Uczen sprawdza na mapie, w ktérych wojewddztwach znajduje sie najwiecej,

Pomoc

a w ktérych najmniej parkéw narodowych. Odpowiada na pytania:
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10. Wykorzystanie programu QGIS do pozyskania, analizy i prezentacji danych przestrzennych

— lle parkéw krajobrazowych jest potozonych w catosci lub czesciowo w wojewddz-
twie warminsko-mazurskim?

— Jaka jest odlegtos¢ w linii prostej miedzy Narwiariskim Parkiem Narodowym a Biato-
wieskim i Wigierskim? Do pomiaru nalezy wykorzysta¢ funkcje pomiaru odlegtosci.

Zadanie 7. Wykorzystanie mapy bazowej do analizy przestrzennej

Dane przestrzenne zapisane w formacie .shp mozna wyswietli¢ na tle mapy bazo-
wej (podktadowej) bedacej kompozycja mapowg opracowang w réznych projektach.
W programie QGIS wykorzystanie map bazowych jest mozliwe poprzez uruchomienie
wtyczki Open Layers Plugin. Open Layers jest to biblioteka utatwiajgca dodawanie dyna-
micznych map do stron internetowych i aplikacji.

Uczen wybiera z menu Wtyczki/Zarzqdzanie wtyczkami, potem zaktadke Ustawienia
i zaznacza pole Pokazuj wtyczki eksperymentalne. Nastepnie wybiera zaktadke Wszyst-
kie, odszukuje i instaluje wtyczke Open Layers Plugin. Dodaje do projektu mape bazowa
OpenStreetMap. Odszukuje w menu opcje W Internecie, wybiera opcje Open Layers Plu-
gin/OpenStreetMap/OpenStreetMap (ryc. 16). Mapa OpenStreetMap (OSM) jest to projekt
spotecznosci internetowej, w ktérym opracowano darmowg mape catego $wiata. Szcze-
go6towos¢ mapy zmienia sie wraz z wybrang skalg i wielkoscig okna mapy.

W internecie | Geoprocesing Pomoc
go2streetview

— ) [
Openlayers Overview

7 OpenlLayersplugin  »

o VA rw c Terms of Service / About
d e g ¥2 OpenStreetMap »
*§ Google Maps > OpenCycleMap
Bing Maps » OCM Landscape
@ MapQuest » OCM Public Transport
IR 0SM/Stamen > OSM Humanitarian Data Model
ﬂ Apple Maps 3

Ryc. 16. Opcja uruchomienia mapy bazowej OpenStreetMap w QGIS

Uczen sprawdza, czy pomiedzy Parkami Narodowymi (wraz z otulinami) Biebrzan-
skim a Narwianskim i Biebrzanskim a Wigierskim funkcjonuja korytarze ekologiczne
w postaci ciggtego obszaru lesnego lub bagiennego.

llustruje odpowiedz poprzez ustawienie warstw w odpowiedniej skali, zapisuje pro-
jekt pod nazwa korytarze ekologiczne.

Podsumowanie

Nauczyciel zadaje uczniom pytania podsumowujace:
— W jaki sposéb mozna pozyskac cyfrowe dane przestrzenne dla obszaru Polski?
— W jaki spos6b mozna usung¢ wybrane obiekty z tabeli atrybutéw (warstwy)?
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Scenariusze zaje¢

Praca domowa

Odpowiedz na pytania:
— Jakie parki krajobrazowe znajduja sie w wojewddztwie, w ktérym mieszkasz?
— lle parkéw narodowych lezy na obszarze wojewdédztwa podlaskiego?
— W ktérych wojewddztwach nie ma parkéw narodowych?

Pobierz dane dotyczace rezerwatéw przyrody i sprawdz, ktére rezerwaty wystepuja
w twojej okolicy.

Wykorzystaj inne dane przestrzenne dla obszaru Polski udostepnione w formacie
shapefile i dodaj je do projektu. Zmien styl tych danych. Przygotuj odpowiednig mape.
Zapisz projekt.
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