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#PROGRAM - -
Laboratoria e (@)
Przysztosci

Zrealizowalismy najwiekszq w historii inwestycje w howoczesng
edukacje. Dzieki programowi kazda szkota podstawowa w
Polsce otrzymata wsparcie finansowe na zakup innowacyjnych
pomocy dydaktycznych, takich jak drukarki 3D, mikrokontrolery,
gogle VR, roboty, lutownice oraz inne nowoczesne sprzety, ktore
rozwijajq talenty i praktyczne umiejetnosci uczniow.

> 3,2 min ucznidw z ponad 15 tysiecy szkot
samorzgdowych, niesamorzgdowych
| polskich szkét za granicqg w programie,

> 1,2 mid zt na nowoczesng edukacje w polskich szkotach.




#PROGRAM Mobsilne

. Ministerstwo

Edukacji i Nauki Laboratoria

M o b i I n e Przysztosci

Laboratoria Przysztosci

Mobilne Laboratoria Przysztosci to 16 ekip edukatorow, ktore prowadzg warsztaty z wykorzystaniem
nowoczeshego sprzetu dostepnego w szkotach dzieki programowi Laboratoria Przysztosci. Podczas
warsztatow skierowanych dla uczniow i nauczycieli m.in. na temat druku 3D, robotyki,
mikrokontrolerow i obstugi sprzetu audio-wideo inspirujemy i dostarczamy spotecznosci szkolnej
praktycznej wiedzy na temat mozliwosci wykorzystania nowoczesnego sprzetu. W ramach Programu
realizowane sq liczne konkursy i wspotprace z partneram.

W roku szkolny 2022/2023 odwiedzilismy:
- 1352 gminy, czyli 54% wszystkich gmin w Polsce,
- 359 powiatow, czyli 99.7% wszystkich powiatow w Polsce,
. 2 077 szkot,
. 17 000 przeprowadzonych godzin zajec, 0 ()
. 125 000 ucznidw biorgcych udziat w warsztatach, —
- 640 000 przejechanych kilometrow.

Laboratoria
Przysztosci

. i spefniaj
Swoje marzenia
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Liga Robotow

Liga Robotow to ogdlnopolski turniej robotyczny, ktorego celem jest
promowanie robotyki i nowoczesnych technologii oraz rozwijanie
kompetencji przysztosci wsrod uczniow klas IV-VIIlI szkdt podstawowych. -
Uczniowie wraz z nauczycielami tworzg druzyny, ktérych zadaniem jest
zaprojektowanie, skonstruowanie, zaprogramowanie robota i wykonanie
przy jego pomocy misji. Turniej tQczy w sobie ndajnowsze osiggniecia
nauki, inzynierii, technologii, sztuki i matematyki.

N
{

2 all 2
v
y

Y ponad 700 druzyn zgtoszonych z catej Polski,
> 320 druzyn zakwalifikowanych do turnieju,

> w howym roku szkolnym rozpoczng sie turnieje wojewodzkie, a na
jesien zaplanowano organizacje ogolnopolskiego turnieju w ktorym
udziat wezmaq 32 najlepsze robotyczne druzyny z catej Polski.




#INICJATYWA

Atomy Wiedzy

Reaktywacja zlikwidowanego 10 lat temu programu, ktorego gtownym celem jest rozwijanie
wiedzy oraz kompetencji polskich nauczycieli, ktore pozniej zostang wykorzystane w procesie
dydaktycznym. Dydaktycy mieli okazje odwiedzi€ Europejskg Organizacje Badan Jgdrowych
CERN w Genewie, gdzie uczestniczyli w intensywnych szkoleniach i warsztatach.

Celem wyjazdu byto poszerzenie kompetencji nauczycieli 0 najnowszqg wiedze i umiejetnosci,
ktore pozniej zostang wykorzystane w procesie dydaktycznym.

Y 36 nauczycieli fizyki z réznych zakgtkéw
kraju wzieto udziat w | edycji programu.
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#INICJATYWA

Gry w edukacii

inisterstwo

754 Edukacjii Nauki HGrywedukacii

Program jest zaproszeniem do szerokiego wigczania gier edukacyjnych w pre— <
proces dydaktyczny uczniow. Kazdy producent gier moze zgtosiC swoj projekt, 9 \ 2 e
by — po weryfikacji przez zespot specjalistow — zostat wigczony do podstawy / § :

programowej. Na ich podstawie sq przygotowywane scenariusze lekcji, ktore
utatwiajg uczniom i nauczycielom korzystanie z nowej formuty zajec.

Wigczanie gier do systemu edukacji pozwala na przekazywanie wiedzy w
sposoOb atrakeyjny dla ucznia, rozwijanie umiejetnosci miekkich i poszerzanie
granic wyobrazni.

. Pierwsze 2 gry: Gra Szyfrow oraz This War of Mine
. 12 miesiecy funkcjonowania programu A Q
. Dostepno$¢ dla 1,5 min uczniéw w catej Polsce N i —



#INICJATYWA

Powstanie grupy
roboczej - Al w Edukacii

. Ministerstwo w Edukacji
1\, EdukadjiiNauki AI GRUPA ROBOCZA

Sztuczna inteligencja niewqtpliwie zmieni sposob, w jaki zyjemy i pracujemy, dlatego tak
wazne jest rozumienie, jakie szanse i zagrozenia sie z nig wigzq. Obecnie coraz wiekszg
popularnosciq cieszy sie Chat GPT, z ktorego korzystajqg takze uczniowie.

UtworzyliSmy grupe roboczg “Al w Edukacji”’, w ramach ktorej omawiany jest temat
przysztosci i wykorzystania sztucznej inteligencji w edukacji m.in. z kluczowymi liderami
opinii Microsoft i Microsoft dla Edukaciji. Grupa jest otwarta na wspotprace z ekspertami
zainteresowanymi tematykq sztucznej inteligencii.

« Uruchomiony zostat proces badania potrzeb nauczycieli | dopasowywania
rozwigzan do ich oczekiwan,
- powstat artykut “Chat GPT w szkole - szanse i zagrozenia”




#INICJATYWA

Szkota dla Was

Od 24 lutego 2022 roku, czyli dnia poczqgtku agresji Rosji, granice polsko-ukrainskg
przekroczyty setki tysiecy dzieci i mtodziezy wymagajacych opieki edukacyjnej lub
wychowawczej. Ministerstwo Oswiaty i Nauki Ukrainy podkreslato, ze istothe jest
zapewnhnienie uczniom mozliwosci dalszego uczestnictwa w systemie oswiaty Ukrainy.

inisterstwo

kacji i Nauki

- ogolnopolska zbiorka sprzetu komputerowego - Kkomputerow
stacjonarnych, laptopow i tabletow na rzecz ukrainskich uczniow.

« w ramach akcji #SzkotaDlaWas Ministerstwo Edukacji i Nauki uruchomito
rowniez chatbot udzielajgcy szybkich informacji dla ukrainskich
uczniow, rodzicow, studentow i pracownikow naukowych w jezyku
polskim i ukrainskim.

« Poczta Polska partnerem akcji #SzkotaDlaWas

« eduwolontariat - edukacyjna pomoc Ukrainie
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Biznes
| Zarzgdzanie

Innowacja na maturze
na skale swiatowq!

Nastepne
crokil

Edukacja.gov.pl

Portal edukacji i nauki

Ministerstwo

Edukacji i Nauki

Wirtualne
Laboratoria
Przyszitosci

Dostep do swiata cyfrowego dla
szkét ponadpodstawowych
w catej Polsce



H#NOWY_PRZEDMIOT

Biznes | Zarzgdzanie

Nowy przedmiot zostanie wprowadzony do szkot
ponadpodstawowych od 1 wrzesnia 2023 roku i zastgpi
podstawy przedsiebiorczosci.

Szczegolny nacisk w ramach BiZ bedzie potozony na
prace w grupach, analize praktycznych przyktadow
doswiadczen polskich i zagranicznych przedsiebiorcow
oraz rozwijanie kompetencji liderskich.

Przedmiot ,Biznes | Zarzgdzanie” bedzie realizowany
zarowno w wymiarze podstawowym, jak i rozszerzonym.
W 2027 r. wprowadzony zostanie rowniez egzamin
maturalny z ,,Biznesu | Zarzgdzania”.

inisterstwo Biznes

dukacji i Nauki i Zarzqdzanie
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#NOWY_PORTAL

Edukacja.gov.pl

Edukacja.gov.pl

Edukacja.gov.pl to program cyfrowych zmian w edukaciji, ktorego
celem jest podniesienie efektywnosSci procesow  poprzez
dostarczenie nowych narzedzi.

Zmiany sq inicjowane przez badanie potrzeb wszystkich uczestnikow
procesu edukaciji i nauki w Polsce. Na podstawie wynikow badan
stworzone zostaty narzedzia cyfrowe odpowiadadjgce na potrzeby
odbiorcow.

Szkofta
_przysztosci

dzis!



Edukacja.gov.pl

isterstwo

kacji i Nauki EdUkaCja.gOV.p|

Konsultacje spoteczne i
badania - Il kwartat 2023 roku

Od czerwca 2022 r. rozmawiamy z Wami o tym czym powinien byc portal.
Wedtug 95 058 respondentow, w tym:

- 11 894 uczniow szkot podstawowych - 4773 studentow,

. 17 451 ucznidw szkédt ponadpodstawowych - 3861 dyrektorow szkot

« 36 492 rodzicoHw « 200 pracownikdéw kuratoriow

. 15 523 nauczycieli, « 2762 nauczycieli akademickich

. 1514 pracownikow organow prowadzgcych

Badania wskazujqg jasno - portal jest potrzebny. 75% badanych rodzicow uwaza,

Zze potrzebna jest mozliwosé zatatwiania spraw zwigzanych z edukacjqg online.
Wazny jest takze dostep do informacji zwigzanych z edukacjq, a takze tatwy
kontakt ze szkotqg i mozliwosc cyfrowego podpisywania dokumentow.

Szkofta
_przysztosci

dzis!



Edukacja.gov.pl

Portal edukaciji | nauki
- nastepne Kroki:

) Jedno miejsce dla wszystkich ustug z obszaru edukacji i nauki, ) Elektroniczne dyplomy, Swiadectwa
i inne poswiadczeniaq,

inisterstwo

) Moje Internetowe Konto Edukacyjne dla kazdego uczqcego sie,

pracownika szkoty, rodzica i absolwenta, > Wspotpraca z istniejgcymi systemami

panstwowymi i komercyjnymi.

> Wyszukiwarka szkét i placéwek oswiatowych,

Cyfrowa rekrutacja
3 do szkot podstawowych

'I Uruchomienie Portalu
| kwartat 2024 roku

Il kwartat 2023 roku

> Szkota

_przysztosci
Uruchomienie ustug edukacyjnych Juz
y. dzis!

IV kwartat 2023 roku




#PROGRAM

Wirtuailne
Laboratoria Przysztosci

Laboratoria Przysztosci to najwieksza w historii inwestycja Panstwa polskiego w nhowoczesng edukacije.
Dzis projekt wkracza takze do swiata cyfrowego:

nisterstwo

ukacji i Nauki Edukacja.gov.pl

Wirtualne Laboratoria Przysztosci to:
- Darmowy dla szkot dostep do najnowszego, profesjonalnego oprogramowania
- Duze moce obliczeniowe do uzytku edukacyjnego
- Indywidualna przestrzen dla kazdego ucznia i nauczyciela

Program skierowany jest dla szké6t ponadpodstawowych.

W ramach inicjatywy dostepne bedq programy takie jak Matlab, AutoCAD, Inventor
Professional, Civil 3D, Mayaq, Revit, 3ds Max, Mudbox, Blender oraz Motion Builder Szkota I
- W wersjach edukacyjnych. . Przysz osci

dzis!



#PROGRAM

Wirtualne
Laboratoria Przysztosci

Wersja pilotazowa obejmuje 3 fazy:

Edukacja.gov.pl

| faza - ZREALIZOWANO - przygotowanie i udostepnienie oprogramowania
naukowo-technicznego uczniom i nauczycielom szkét ponadpodstawowym - 200 0sob,

Il faza - W TRAKCIE - Wirtualne Laboratoria Przysztosci - letnia akademia - dostarczanie

g wiedzy chetnym uczniom i nauczycielom za posrednictwem praktycznych webinarow - kursy
trwajgce 6 tygodni wprowadzajgce do obstugi programow technologicznych oraz szkolenia
wprowadzajgce w temat sztucznej inteligencji - lipiec i sierpien - ogolna liczba miejsc
na kursach i szkoleniach to 4000 osob,

11l faza - WKROTCE - rozwiniecie | fazy na wiekszq skale - przeznaczona dla Szkol
ok. 10 000 uczniow w wybranych 50 szkotach. gr:ysazlosa

dzis!
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