ZAINSPIRUJ SIE!
\o

GOGLE VR
DLA KAZDEGO



https://www.facebook.com/LaboratoriaPrzyszlosci
https://www.gov.pl/web/laboratoria
https://www.instagram.com/laboratoriaprzyszlosci/

System VR jest prosty w uzyciu i nie wymaga
zaawansowanej wiedzy, aby uzyskac
bardzo ciekawe efekty edukacyjne.

Kazde gogle VR moga stac sie zaawansowanym ¢
projektorem, ktory umozliwia wyswietlenie
przedmiotéow w trzech wymiarach.
Tylko tyle i az tyle.

W internecie mozna znalezc
ogromne hazy modeli
tr6jwymiarowych i teksturowanych

(np. model ryby z tuskami).

MOI?EL WARANA
ZRODLO:
Lttps://freeBd.com/Sd-
models/obj



https://free3d.com/3d-models/obj

Biologia, chemia, geografia, historia...
na kazdej lekcji mozna pokazac cos ciekawego.
VR wyswietli, co tylko chcemy.
Ogranicza nas jedynie wyobraznia!

MODEL SZKIELETU
ZRODLO:

https://free3d.com/3d-

models/obj



https://free3d.com/3d-models/obj
https://free3d.com/3d-models/obj

Wyswietlanie modelu jest bardzo proste.
Kazdy nauczyciel moze positkowac sie systemem VR
w czasie lekgcji, dajac uczniom mozliwos¢ niemal
rzeczywistego obcowania z wybranym obiektem.

Ponizej przyktadowa instrukcja:

1. Podtagcz okulary VR do komputera za pomocg kabla USB-C.
2. Zat6éz okulary i zaakceptuj dostep do plikéw:

o na systemie Windows dostep zostanie uzyskany automatycznie,
o system Mac wymaga zainstalowania Android File Transfer.
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https://www.android.com/filetransfer/

3. W menadzerze plikéw pojawi sie nowa pozycja zawierajgca pliki

podtgczonego urzgdzenia.
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4. Pobrany plik w obstugiwanym formacie np. .obj, nalezy
skopiowa¢ do Quest 2/Internal shared storage/Gravity

Sketch/Import library. Modele obiektéw mozna pobrac¢ np. ze
strony free3d.



https://free3d.com/3d-models/obj

5. Do wysSwietlania oraz modyfikacji plikdbw zaleca sie uzycie

darmowej aplikacji Gravity Sketch, ktérg nalezy pobrac ze sklepu.
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https://www.oculus.com/experiences/quest/1587090851394426/

6. Poprzez wskazanie pozycji i klikniecie prawego, tylnego przycisku

(tzw. triggera) wybierz pozycje File Manager.

.



7. Odszukaj folder, do ktérego skopiowane zostaty pliki, a nastepnie

wybierz odpowiedni model.




8. Przed zatadowaniem wybranego modelu dostepny jest podglad
pliku, podczas ktérego mozesz zlokalizowad, obroci¢ oraz zmienic

rozmiar modelu.




9. Po dokonaniu prostych modyfikacji wybierz Import Models, aby
zatadowac wybrany model




10 Do zaimportowanego modelu mozesz wprowadzi¢ zmiany, ktore

po zakonczeniu pracy mozesz zapisac jako nowy model.




