Regulamin Konkursu ,,Hack Edu”
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§ 1 POSTANOWIENIA OGOLNE

Niniejszy regulamin (zwany dalej “Regulaminem?”) okresla zasady oraz warunki organizacji i
uczestnictwa w konkursie ,,Hack Edu” (zwanej dalej “Konkursem”), bedacego czgécia
wydarzenia ,,HackYeah powered by GovTech 2022” w dniach 19-20 listopada 2022 roku
(zwanego dalej “Wydarzeniem”).
Organizatorem Wydarzenia jest Kancelaria Prezesa Rady Ministrow (Departament GovTech
Polska, Centrum GovTech), z siedzibg w Warszawie, Al. Ujazdowskie 1/3, 00-583 Warszawa
(dalej w tresci jako ,,Organizator”), z ktorym mozna si¢ skontaktowa¢ pod adresem e-mail:
GovTech@kprm.gov.pl
Partnerem Strategicznym jest Proidea Sp. z 0.0. z siedzibg ul. Zakopianska 9, 30-418 Krakow,
zarejestrowana w Sadzie Rejonowym dla Krakowa-Srodmiescie w Krakowie, XI Wydziat
Gospodarczy Krajowego Rejestru Sadowego, nr KRS 0000448243, NIP 6793088842 (zwana
dalej “Partnerem strategicznym”), z ktorym skontaktowaé si¢ mozna pod adresem e-mail:
biuro@proidea.org.pl.
Celem konkursu jest popularyzacja projektu ,,Laboratoria Przyszlosci” oraz przedstawienie
mozliwych scenariuszéw zaje¢ prowadzonych z wykorzystaniem sprzetu, ktory moga otrzymac
beneficjenci projektu.
Obowigzki Organizatora:

1) rejestrowanie uczestnikow;

2) dostarczenie technologii umozliwiajacej przeprowadzenie Konkursu w ramach

Wydarzenia;

3) obstluga uczestnikow;

4) wyposazenie przestrzeni wydarzenia;

5) zapewnienie upominkéw dla uczestnikow.
Obowiazki Partnera strategicznego:

1) zawigzanie relacji i wspolpracy z partnerami podczas Wydarzenia;

2) wsparcie merytoryczne i eksperckie w zakresie realizacji Wydarzenia;

3) delegowanie przedstawicieli partneréw do sktadu Jury na prosbe Organizatora;

4) Udostepnianie przestrzeni.

§ 2 UCZESTNICTWO

Konkurs polega na przygotowaniu przez uczniow VII — VIII klas szkot podstawowych
pokazdéw lekceji z wykorzystaniem sprzetu z katalogu Programu Laboratoria Przysztosci.
Konkurs rozpoczyna sie 19 listopada i trwa 4 godziny.
Konkurs konczy si¢ rozdaniem nagrod opisanych w §4.
Konkurs zaktada, ze uczniowie mogg startowaé w 1 z 4 kategorii w konkursie:
a. przedmioty Sciste (matematyka, fizyka),
b. przyrodnicze (biologia, chemia, geografia),
c. humanistyczne (jezyk polski, historia, wiedza o spoteczenstwie),
d. jezykowe (wybrane jezyki obce).
Pokaz projektu, o ktérym mowa w ust. 1 odbywac si¢ bedzie w formie prezentacji przed Jury i
bedzie nagrywany.
Kazda szkota moze zglosi¢ tylko jeden zespot do kazdego obszaru.
Zespot sktada si¢ z maksymalnie 5 uczniow.
Zgloszenia uczniow i szkot odbywaja si¢ za pomoca platformy https://app.webankieta.pl/.
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Organizator nie pokrywa kosztow zwigzanych z uczestnictwem w Konkursie, w szczegolnosci
kosztow zwigzanych z dojazdem uczestnikow na miejsce Wydarzenia. Nauczyciel lub opiekun
grupy bierze pelna odpowiedzialno$¢ prawng za uczniow przebywajacych na miejscu
wydarzenia. Nauczyciel lub opiekun grupy wypetnia odpowiednio zatgczniki wskazane w par.
7 ust. 5 niniejszego regulaminu.

Nauczyciel zglaszajacy szkote do udzialu w Wydarzeniu ma obowigzek zglosic liste uczniow
zawierajacg imiona i nazwiska uczestnikow Wydarzenia rejestrujgc si¢ za pomocg formularza
na platformie Webankieta.

Termin na zgloszenie szkot 1 ucznidéw mija z dniem 17.11.2022.

§ 3 JURY I KRYTERIA OCENY W KATEGORII

Oceny rozwigzan poszczegdlnych prac konkursowych (zwanych dalej ,,Projektami”) dokona
jury (zwane dalej ,,Jury”), w sktad ktérego wejda osoby wybrane przez Organizatora i Partnera
strategicznego.
Jury oceni przygotowane przez zespoty Projekty w ramach nastepujacych kryteriow:

1) innowacyjnos¢, w zaleznosci od uzytego sprzetu oraz kreatywno$¢ rozwigzania;

2) adekwatnos¢ Projektu do obszaru Konkursu;

3) innowacyjno$¢;

4) potencjal edukacyjny Projektu;

5) formuta, jako$¢ i sposob prezentacji.
Decyzje Jury beda podejmowane zwyklg wigkszoscia glosow.
Jury przyzna tytul Zwyciezcy dla zespotu w kazdym obszarze. Jury typuje 3 zespoty, ktore
otrzymaja nagrody rzeczowe w zaleznosci od zajetego miejsca — opisano w §4 Nagrody.
Decyzje Jury sg ostateczne i nie przystuguje od nich odwotanie.

§ 4 NAGRODY

W obszarze w ramach Konkursu zostang przyznane nagrody rzeczowe.
Partner strategiczny, zgodnie w wyborem Jury, przekaze nagrody rzeczowe w postaci:
1) laptopow zespotowi (po jednym dla kazdego cztonka zespotu), ktory zajmie I miejsce
ramach Obszaru;
2) tabletow zespotowi (po jednym dla kazdego cztonka zespotu), ktory zajmie II miejsce
ramach Obszaru;
3) Smartwatch'y zespotowi (po jednym dla kazdego cztonka zespohu), ktory zajmie III
miejsce ramach Obszaru.
Zostang réwniez przyznane dwie nagrody specjalne: Nagroda Szefa Kancelarii Prezesa Rady
Ministrow oraz nagrode wreczang przez Justyng Ortowska Pelnomocnika Ministra Edukacji i
Nauki do spraw Transformacji Cyfrowej.
Nagroda, ktora zostanie wreczona zespotowi, ktory zajmie I miejsce w ramach Obszaru jest
Puchar Ministra Edukacji i Nauki.
Partner strategiczny zastrzega mozliwo$¢ przyznawania wyrdznien oraz dodatkowych
drobnych nagrod rzeczowych dla wybranych zespotow, ktorych Projekty zostana uznane za
wartosciowe przez Partnera strategicznego, badz przez Jury.

§ 5 PRAWA WEASNOSCI INTELEKTUALNEJ

Uczestnicy gwarantuja, ze przedstawione przez nich Projekty sa ich autorstwa lub
wspolautorstwa (w przypadku pracy zespolowej) i nie naruszaja jakichkolwiek praw osob
trzecich.



2. Uczestnik jest odpowiedzialny wzgledem Partnera strategicznego za wszelkie wady prawne
Projektu, w szczegdlnosci za ewentualne roszczenia osob trzecich, wynikajgce z naruszenia
praw autorskich lub innych praw osob trzecich, w tym w zakresie legalno$ci narzedzi uzytych
do stworzenia Projektu. W przypadku skierowania z tego tytutu roszczen przeciwko Partnerowi
strategicznemu, uczestnik zobowigzuje si¢ do ich catkowitego zaspokojenia oraz zwolnienia
Organizatora i Partnera strategicznego od obowigzku swiadczen.

3. W celu uniknigcia watpliwosci wskazuje si¢, ze Projekt obejmuje wszelkie wyniki pracy
zespohu przygotowane w trakcie Wydarzenia przekazane do oceny Jury .

4. Uczestnik ponosi wytaczng odpowiedzialno$¢ za naruszenie praw majatkowych lub osobistych
0s6b trzecich, wynikajace z wykorzystania przez uczestnika wktadow tworczych tych osob.

§ 6 DANE OSOBOWE

1. Administratorem danych osobowych jest Kancelaria Prezesa Rady Ministrow, z siedzibg przy
ul. Aleje Ujazdowskie 1/3, 00-583, Warszawa.

2. 7 Administratorem danych mozna skontaktowac si¢ korespondencyjnie na adres siedziby
Administratora, to jest: Kancelaria Prezesa Rady Ministréw, Aleje Ujazdowskie 1/3, 00-583,
Warszawa badz za posrednictwem poczty elektronicznej na adres e-mail: AD@kprm.gov.pl.

3. Administrator powotatl Inspektora Ochrony Danych, z ktérym mozna kontaktowaé si¢ we
wszystkich sprawach dotyczacych przetwarzania danych osobowych korespondencyjnie na
adres siedziby Administratora, to jest: Kancelaria Prezesa Rady Ministréw, Aleje Ujazdowskie
1/3, 00-583, Warszawa badz za posrednictwem poczty elektronicznej na adres e-mail:
10D@kprm.gov.pl.

4. Celem przetwarzania danych jest popularyzacja prowadzenia zaje¢ z wykorzystaniem nowych
technologii oraz przedstawienie mozliwych scenariuszow zajg¢ prowadzonych z
wykorzystaniem nowych technologii, jak i popularyzacja nowych rozwigzan technologicznych
wéréd ucznidéw 1 nauczycieli,  zrealizowanie obowigzku archiwizacji dokumentacji
konkursowej oraz dziatania informacyjno-promocyjne zwigzane z Konkursem. W
szczegblnosci nagrane prezentacje projektow stworzonych przez uczestnikow konkursu
opublikowane w mediach spolecznosciowych: Facebook GovTech/Instagram GovTecha,
Twitter, Linkedin oraz gov.pl/govtech.

5. Podstawg prawng przetwarzania danych jest:

a. Art. 6 ust. 1 lit. b RODO! — w zakresie zbierania danych niezbednych do zawarcia
umowy przed jej zawarciem;

b. Art. 6 ust. 1 lit. c RODO — w zakresie dotyczacym archiwizacji, na podstawie ustawy
z dnia 14.07.1983 r. 0 narodowym zasobie archiwalnym i archiwach (tj. Dz.U. z 2020
r. poz. 164);

c. Art. 6 ust. 1 lit. e RODO — w zakresie zadania realizowanego w interesie publicznym
polegajacego na popularyzacji prowadzenia zaje¢ z wykorzystaniem nowych
technologii oraz przedstawieniu mozliwych scenariuszow zaje¢ prowadzonych z
wykorzystaniem nowych technologii, jak 1 popularyzacji nowych rozwigzan
technologicznych wsrdd uczniow i nauczycieli w zwigzku z Programem GovTech
Polska, realizowanego na podstawie art. 12a ustawy z dnia 4.09.1997 r. o dziatach
administracji rzadowej (tj. Dz. U. z 2020 r. poz. 1220);

1 RODO - Rozporzadzenie Parlamentu Europejskiego i Rady UE 2016/679 z dnia 27 kwietnia 2016 roku w
sprawie ochrony osdb fizycznych w zwigzku z przetwarzaniem danych osobowych i w sprawie swobodnego
przeptywu takich danych oraz uchylenia dyrektywy 95/46/WE (ogdlne rozporzadzenie o ochronie danych) (Dz.
Urz. UE L 119z 4.5.2016, str. 1,z pdzn. zm.)
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d Art. 6 ust. 1 lit. f RODO — w =zakresie dziatan informacyjno-promocyjnych
organizatora.

Dane osobowe beda przetwarzane przez okres 10 lat, gdyz jest to niezbedne do wywigzania
si¢ z obowigzku archiwalnego cigzacego na Administratorze.
Podanie danych osobowych jest dobrowolne, ale niezbgdne do wzigcia udziatu w Konkursie.
Konsekwencjg niepodania danych bedzie brak mozliwosci wzigeia udziatu w Konkursie.
Dane osobowe moga by¢ przekazywane do organéw publicznych i urzedéw panstwowych lub
innych podmiotow upowaznionych na podstawie przepisoOw prawa lub wykonujacych zadania
realizowane w interesie publicznym lub w ramach sprawowania wladzy publiczne;.
Dane osobowe nie bedg przekazane do panstwa trzeciego/organizacji migdzynarodowe;.
Przyshiguje Pani/Panu prawo do:

a. zadania od Administratora danych dostepu do swoich danych osobowych, ich
sprostowania, wniesienia sprzeciwu lub ograniczenia ich przetwarzania,
b. przeniesienia danych do innego Administratora danych (jezeli przetwarzanie odbywa
si¢ w sposob zautomatyzowany).
Zadanie realizacji wyzej wymienionych praw prosze przestaé w formie pisemnej do
Administratora danych (adres podany na wstepie, z dopiskiem ,,Ochrona danych osobowych”).
Przystuguje Pani/Panu prawo do wniesienia skargi do Prezesa Urzedu Ochrony Danych
Osobowych (ul. Stawki 2, 00-193 Warszawa).
Dane osobowe nie beda podlegaly zautomatyzowanemu podejmowaniu decyzji, w tym
profilowaniu.

§ 7 POSTANOWIENIA KONCOWE

Uczestnicy, ktérzy mimo wezwania do zaprzestania tamania postanowien Regulaminu, nie
zastosujg si¢ do polecen Organizatora lub Partnera strategicznego, a w szczegdlnosci beda
stwarzali swoim zachowaniem niebezpieczenstwo dla innych uczestnikdéw, badz beda zaklocali
przebieg Wydarzenia, mogg zosta¢ wykluczeni z udzialu w Konkursie na kazdym jego etapie i
nie przystuguja im z tego tytutu zadne roszczenia wobec Organizatora.
Organizator i Partner strategiczny zastrzegaja sobie prawo do zmiany terminu lub formuty
Wydarzenia badz jego odwolania w przypadku wystapienia zdarzen od niego niezaleznych
(zagrozenie epidemiczne, stan wyjatkowy, kleska zywiotowa), ktéore  uniemozliwia
przeprowadzenie Wydarzenia w terminie lub na zasadach okreslonym w Regulaminie.
Partner Strategiczny zastrzega sobie prawo do zmiany Regulaminu z waznych przyczyn.
Wszelkie zmiany Regulaminu, zostana niezwlocznie opublikowane na stronie:
https://hackyeah.pl. O wszelkich zmianach Regulaminu, Partner strategiczny poinformuje
Organizatora, ktory zobowigzany jest poinformowaé rowniez poczta elektroniczng
zarejestrowanych uczestnikow. Zmiany wchodza w zycie w chwili ich publikacji.
Organizator i Partner strategiczny s uprawnieni do utrwalania przebiegu Wydarzenia za
pomoca urzadzen rejestrujacych obraz i dzwigk.
Zalaczniki do niniejszego regulaminu stanowia:

a. Zalacznik nr 1 - Zgoda na udziat ucznia w konkursie;

b. Zalgcznik nr 2 — Zgoda na wykorzystywanie wizerunku;

€. Zalacznik nr 3 — Zgoda na przetwarzanie danych osobowych;

d. Zalacznik nr 4 — Protokot odbioru nagrody rzeczowe;.
We wszelkich sprawach organizacyjnych, w tym w kwestiach spornych w trakcie Wydarzenia
decyduje Organizator. Regulamin wchodzi w zycie w dniu 17.11.2022.
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Zatacznik nr. 1

Zgoda na udzial w konkursie ,,Hack Edu” udzielana przez Rodzica/ Opiekuna Prawnego

Jako Rodzic/Opiekun prawny (imi¢ i Nazwisko) ..........coiviiviiiiiiiiiriiiiiiiniiineanns, wyrazam
zgode/ mie wyrazam zgody* na udziat w konkursie ,Hack Edu” Ucznia (imi¢ i nazwisko

UcCzZNnia)....oovvvviiiiiiiieieennnn, .

Data, miejscowos¢ Podpis

*niewlasciwe skresli¢



Zatacznik nr. 2

Zgoda na rozpowszechnianie wizerunku udzielana przez Rodzica/ Opiekuna Prawnego

Jako Rodzic/Opiekun prawny (imi¢ i Nazwisko) ........c.covviiiiiiiiiiiiieniiiinniineanns, wyrazam
zgode/ nie wyrazam zgody* na nicodplatne rozpowszechnianie przez Organizatora — Kancelarie
Prezesa Rady Ministrow — GovTech Polska wizerunku Ucznia ..............cocooeiiiiiinnnn... (imie
i nazwisko Ucznia), w celach informacyjno-promocyjnych, utrwalanie go w postaci zdje¢ i materiatlow
wideo wraz z imieniem i nazwiskiem, w celach promowania i budowania pozytywnego wizerunku
Konkursu oraz Organizatora - GovTech Polska w przestrzeni publicznej i w mediach masowego
przekazu, w szczegolno$ci w mediach spotecznosciowych - Facebook, Instagram, Twitter, LinkedlIn,
TikTok oraz broszurach informacyjnych dotyczacych Konkursu. Wizerunek wykorzystywany bedzie
W sposob nieograniczony w czasie i terytorialnie, wylgcznie w konteks$cie realizacji celow
popularyzacji prowadzenia zajg¢ z wykorzystaniem nowych technologii oraz przedstawienie
mozliwych scenariuszow zaje¢ prowadzonych z wykorzystaniem nowych technologii, jak i

popularyzacji nowych rozwigzan technologicznych wérod uczniéw i nauczycieli.

Podstawa prawna art. 81 Ustawy o prawie autorskim i prawach pokrewnych (Dz.U.2021.1062 t.j.)

Data, miejscowos¢ Podpis

*niewlasciwe skresli¢



Zatacznik nr. 3

Zgoda na przetwarzanie danych osobowych udzielana przez Rodzica/Opiekuna Prawnego

Jako Rodzic/Opiekun prawny (imi¢ i Nazwisko) ..........coiviiviiiiiiiiiriiiiiiiniiineanns, wyrazam
zgode/ nie wyrazam zgody* na przetwarzanie moich danych osobowych. Ja Rodzic/Opiekun prawny
(imi¢ i nazwisko) wyrazam zgod¢/nie wyrazam zgody na przetwarzaniedanych osobowych Ucznia
............................ (imi¢ i nazwisko dziecka) w szczegolno$ci: imienia i nazwiska, w celach
wzrostu wiedzy w zakresie przyktadow wykorzystania sprzetow z katalogu projektu Laboratoria
Przysztosci oraz Organizatora GovTech Polska w przestrzeni publicznej i w mediach masowego
przekazu, w szczegélnoSci na stronie internetowej Www.govtech.gov.pl oraz w mediach
spotecznosciowych - Facebook, Instagram, Twitter, LinkedIn, TikTok oraz broszurach informacyjnych
dotyczacych Konkursu..

Podstawa prawna: Art 6 ust. 1 lit a Rozporzgdzenie Parlamentu Europejskiego I Rady (UE) 2016/679
w sprawie ochrony osob fizycznych w zwigzku z przetwarzaniem danych osobowych i w sprawie
swobodnego przeptywu takich danych oraz uchylenia dyrektywy 95/46/WE

Data, miejscowo$¢ Podpis
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Zatgcznik nr. 4

Protokol odbioru



