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Cele ogdlne

. rozwijanie wyobrazni 1 kreatywnego myslenia,

. ksztafcenie zdolnosci manualnych,

. ksztafcenie umiejetnosci obstugi komputera oraz wybranych aplikaji,
. poznanie zagadnien zwiazanych z bezpieczng pracg z komputerem,

. zdobywanie umiejetnosci pracy w gruple.

(Czas trwania: 2x45 min.

Cele szczegotowe

Dzieci podczas zajec:
Ibudujg krokodyla 1 wyposaza swojego robota w silnik 1 czujnik odlegtoici.
Nauczg sie przy pomocy komputera i odpowiedniej aplikacji programowac
zbudowang przez siebie konstrukge.
Dowiedza sie, jak sterowac robotem za pomocg przyciskow na klawiaturze.

Uwagi metodyczne

Podczas pierwszych zaje¢ nauczyciel sam uruchamia komputery oraz
wskazane aplikacje. Otwiera instrukcje budowania krokodyla na kai-
dym uczniowskim komputerze.

Uczniowie uruchamiajg krotki filmik, na ktorym jest pokazane

jak bedzie skonstruowany robot, na co nalezy zwrdci¢ uwage,

jakie bedzie dziafanie silnika i pozostatych podzespotdw (ruch
paszczy). Po zbudowaniu robota, nauczyciel pokazuje jak sktada

sie poszczegolne elementy (bloki) programu.

Umiem budowac¢ robota z instrukcji




Czgc wstepna:
Uwaga zaba na drodze. Bezpieczne autostrady.
Tunele dla zab. Korytarze ekologiczne.

IADANIE |

Korzystamy z instrukgji.
Ibudujcie robota i sprobujcie go
uruchomic. Jakie ufozycie programy, by wasza
zaba poruszata sie w przod i1 w ty??

Wstawcie komentarze/objasnienia.
d
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IADANIE 2

(zas

Jakie roznice widzisz w tych dwoch programach?

Przetestujcie ich dziafanie.

Jak zachowuje sig zaba?

Przy uruchomieniu ktorego programu
1aba przeszta dtuiszg trase!
Wstawcie komentarze/objasnienia

do kodu programu.

e




IADANIE 3
Wydtuzamy czas
A jesh wydtuzymy czas do 30 LEGO sekund?
Przetestujcie dziatanie programu.

Jak zachowuje si¢ zaba?

Przy uruchomieniu ktdrego programu zaba
przeszta diuisza trasg!? b

IADANIE 4

Imieniamy inne parametry

Iwieksz moc silnika dla 20 1 30 LEGOsekund.

Poeksperymentujcie. Zaproponujcie wtasne, wtasne programy. Dodajcie diwieki.
Wstawcie komentarze/objasnienia.




IADANIE 5

Przygotowania do zawodow

Jaka moc silnika wybierzesz? lle czasu bedzie pracowat silnik, by twoja zaba poru-
szata sie szybcie)!

Wstawcie komentarze/objasnienia.

Przetestujcie dziatanie swoich programow. Wybierzcie optymalne rozwiazanie.
Uzyj petli programowej.
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IADANIE 6

Organizujemy zawody

Ustalcie trase, ktora pokona wasz robot.

Taznaczcie START 1 METE. Ustalcie kto z Was bedzie pefnit role sedziego gtownego
| sedziow pomocniczych. Ustalcie zasady. Przygotujcie nagrody dla wygranych.
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IADANIE 8
Gtowka pracuje

Napisz nastepujace programy: \
&

O~RAT T

Iabka porusza sie do
przodu

kiedy klawisz strzatkawgdre naciSniety

ustaw moc silnika motor na @
ustaw kierunek silnika motor mna wten sposdb

wigcz silnik motor

—— o ———
- - . . . -

Labka porusza sie do kiedy Kawisz strzatka wdil  naciéniety

ustaw moc silnika motor na @

tytu

ustaw kierunek silnika motor na wtamten sposéb

wiacz silnik motor

e e mm mm =

IADANIE 9

Iabka — sprinter

Przetestujmy, czy predkosc z jaka porusza si¢ silnik ma wpfyw na trase pokonang
przez

1abe.

kiedy klawisz 2 nacifnigty
ustaw moc silnika motor na ustaw moc silnika motor na @
ustaw kierunek silnika motor na wten sposdb ustaw kierunek silnika motor na wten sposcb

wiacz sinik motor na @ s wiacz sinik motor na @ s

ustaw moc silnika motor na @ ustaw moc silnika motor na m

ustaw kierunek silnika motor na wten sposdb ustaw kierunek silnika motor na wten sposdb

e mm Em mm Em Em o o Em Em Em = oEm == P

wilacz silnik motor na 9 s wigcz sinik motor na e s

Wiem do czego stuzy program Scratch

=



Notatki nauczyciela:

Jak oceniasz trudno$¢ dzisiejszych zajec?

Laznacz na osi.

tatwe Srednie Trudne




