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Dla utatwienia korzystania z opracowania, czes¢ termindw, ktére
zostaty ujete w stowniczku, w szczegélnos$ci dotyczacych elementow
sktadowych skateparkéw, zostata wyré6zniona poprzez pisownie
wielka litera.
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Niniejszy przewodnik dedykowany jest inwestorom, projektantom,
zarzadcom oraz wykonawcom - czyli wszystkim stronom zaan-
gazowanym w budowe skateparkéw finansowanych ze Srodkéw
publicznych. W dokumencie zaprezentowane zostaty dobre prak-
tyki oraz wiedza na temat projektowania, budowania i zarzadzania
skateparkami.

1.1. Wzrost zainteresowania sportami skateparkowymi

Na catym $wiecie obserwowany jest wzrost zainteresowania sportami
skateparkowymi. Deskorolka, BMX, hulajnoga czy rolki agresywne
sg coraz czeSciej promowane w filmach, reklamach telewizyjnych
czy mediach spotecznosciowych. Duzy wplyw na te sytuacje miato
dotaczenie dwdch skateparkowych dyscyplin - skateboardingu oraz
BMX - do kanonu sportéw olimpijskich. W 2008 roku, podczas Let-
nich Igrzysk Olimpijskich w Pekinie jazda wyczynowa na rowerze
BMX, aw 2021 roku, w trakcie Letnich Igrzysk Olimpijskich w Tokio,
jazda wyczynowa na deskorolce, weszty na state w sktad sportow
uczestniczgcych w tych zawodach.

Fot.1.1.1 Deskorolka na Igrzyskach Olimpijskich

TURTU 2




Fot.1.1.2 BMX Freestyle na Igrzyskach Olimpijskich

Istnienie BMX i deskorolek w kulturze sportowej na Igrzyskach
Olimpijskich pokazuje, jak wielkie jest zainteresowanie tg dziedzing
sportu.

Szacuje sie, Ze na $wiecie jest okoto 85 milionéw skateboardzi-
stow, z czego okoto 8,8 miliona mieszka w Stanach Zjednoczonych,
a ponad potowa z nich pochodzi z Kalifornii - miejsca narodzin
tego sportu. Natomiast 0s6b jezdzacych na rowerze BMX w Stanach
Zjednoczonych jest okoto 4,2 miliona. W Polsce réwniez ros$nie za-
interesowanie sportami skateparkowymi wsréd dzieci i mtodziezy.
Z przeprowadzonych w 2023 roku badan Banku Pekao ,,Aktywno$¢
fizyczna dzieci klas 4-8” wynika, Ze ulubiong forma niezorganizowa-
nej aktywnosci fizycznej dzieci wedtug rodzicéw jest rower (36%)
i deskorolka (27%). Dodatkowo w raporcie zostata uwzgledniona jaz-
da na deskorolce jako trzecie najczesciej zgtaszane zainteresowanie
uczniéw szkét srednich (24% dziewczat i 17% chlopcow). Wedtug
badan Skatepark Project skateparki w USA s3 czwartg najczesciej

6 | KORZENIE, KULTURA, HISTORIA | KONTEKST SKATEBOARDINGU

wykorzystywana przestrzenia rekreacyjng pod wzgledem catkowite-
go tygodniowego czasu uzytkowania, wyprzedzajac boiska sportowe,
place zabaw, strefy fitness i wybiegi dla psow.

1.2. Definicja skateparku

Skatepark to specjalnie zaprojektowane i zbudowane srodowisko
rekreacyjne przeznaczone do jazdy na deskorolce, rowerze BMX,
hulajnogach i rolkach agresywnych. Skatepark nie jest placem zabaw,
a osoby przebywajace na jego terenie powinny stosowac sie do re-
gulaminu. Skateparki zostaty stworzone z mys$la o deskorolkarzach,
ktérzy potrzebowali dedykowanego miejsca do jazdy. Dyscyplina
ta narodzita sie w latach 40. XX wieku w Kalifornii i wywodzita sie
z surfingu. Poczatkowo nazywano jg ,chodnikowym surfingiem”.
Skateboarding byt czesto uprawiany przez surferéw, gdy nie byto
odpowiedniej pogody do surfingu. Za najbardziej zastuzonych dla po-
czatkowego rozwoju skateboardingu uwaza sie grupe Z-Boys z Venice
Beach w Kalifornii, ktéra w latach 70. XX wieku zrewolucjonizowata te
dziedzine sportu, wprowadzajgc technike jazdy o nazwie ,surf style”.

1.3. Innowacje w skateboardingu

Skateboarding nie bytby mozliwy bez szeregu innowacji technicz-
nych, ktore nastapity w latach 70. XX wieku. Przyktadami byta zmia-
na kotek deskorolki - ze stalowych na poliuretanowe, co znacznie
zwiekszyto komfort jazdy, czy tez wprowadzenie nowoczesnych
desek i truckéw. Z powodu suszy panujacej w Kalifornii pierwsi
skaterzy, tacy jak Z-Boys, ¢wiczyli w pustych basenach. Z czasem
warunki jazdy w basenie zaczeto imitowa¢, budujac tzw. rampy. Do
najpopularniejszego ksztattu nalezy Halfpipe, czyli rampa w ksztal-
cie litery ,U”, ktéra bezposrednio nawigzuje do jazdy w pustym
basenie. Pomimo Ze w skateparkach stosuje sie juz bardziej ztoZone
przeszkody, to Halfpipe nadal jest jednym z podstawowych ele-
mentoéw skateparku oraz podstawowg przeszkodg do uprawiania
skateboardingu.

Definicja skateparku | 7



Fot.1.3.1 Jeden z pierwszych modeli deskorolki

1.4. Skateboarding jako subkultura

Skateboarding tworzy subkulture i spoteczno$¢, poniewaz jest on
przez wielu mtodych ludzi uwazany za sposdb na zycie. Czesto jest to
réwniez Srodek transportu. Wiele oséb traktuje skateboarding jako
jeden z najwazniejszych sportéw ekstremalnych lub jako forme sztu-
ki. W Polsce skateboarding rozwinat sie w latach 80.1 90. XX wieku
i doskonali sie nadal, zrzeszajac mtodych i starszych skateréw. Na
rozwodj tej dyscypliny w Polsce miaty wplyw zaréwno liczne wizyty
zagranicznych, profesjonalnych deskorolkarzy, jak i filmy o skate-
boardingu. Nasz kraj jest obecnie dobrze rozpoznawalny w $rodo-
wisku skateboardingowym nie tylko w Europie, ale takze w Stanach
Zjednoczonych.

1.5. Historia skateparkow w USA

Pierwszy skatepark w Stanach Zjednoczonych zostat otwarty 3 wrze-
$nia 1965 roku w Tucson, w Arizonie. Obiekt nosit nazwe Surf City.
Byt to betonowy tor do jazdy na deskorolce o dtugosci okoto 160 m.
Na otwarciu pojawita sie nawet zawodowa skateboardzistka i mi-
strzyni kraju w jezdzie na deskorolce kobiet z 1964 roku - Pattie
McGee.
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Surfing—Tueson Style
These youngsiers tried out the 820-foot concfete skateboard runway al Surf City,
5140 E, Speedway, toeday in a test-run for tomorrow's grand opening. The new out-
door recreation spot is operated by William Barton and Mae Marshall, president
and vice president of Arizona Surf City Recreation Enterprises, Inc. Miss Pat Me-
Gee, world champion girl skateboarder from San Gabriel, Calil., is here for the
opening. The safety helmets these boys are wearing are mandatory for all cus-
tomers, Barion said,

-
LRlE == _

Fot.1.5.1 Artykut w lokalnej gazecie o otwarciu Surf City w Tuscon

Historia skateparkow w USA | 9



Y

Outdoor plywood rink 1=
built for skateboards

An open-air plywood
rink on a half-acre sand
lot in Kelso, Wash., is the
country's first skateboard
track.

Raised on short stilts of
varying length, it forms
a sloping course over a
cushion of sand that soft-
ens spills. A ride around
it covers 600 feet.

Kids pay 50 cents an » T
hour by day; at night, un- -~y "A’ o~ X
der lights, 75 cents. - Y Y A g'{'.-'
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Fot.1.5.2 Artykut w lokalnej gazecie o powstaniu obiektu w Kelso

Drugim skateparkiem w USA byt tor dla skateréw i rolkarzy wy-
konany ze sklejki, przypominajacy specjalnie wyprofilowang $ciez-
ke o dtugosci ponad 180 m. Obiekt ten powstat w Kelso w stanie
Waszyngton w kwietniu 1966 roku. Skatepark ten byt pierwszym
oSwietlonym nocg torem do jazdy.

1.6. Rozwoj skateparkow

W ramach rozwoju jazdy na deskorolce skateparki przeszty niesa-
mowitg przemiane pod wzgledem funkcjonalnosci, bezpieczenstwa,
dostepnosci oraz technologii wykorzystywanych do ich budowy. Waz-
ng inicjatywa w historii skateparkéw, jak i samego skateboardingu,
byty projekty DIY (z ang. do it yourself - zréb to sam). Przyktadem
takiej inicjatywy DIY jest skatepark pod mostem Burnside w Portland
w stanie Oregon. Aby stworzy¢ skatepark, skateboardzi$ci wykorzy-
stali obszar zamieszkaty gtéwnie przez osoby w kryzysie bezdomno-
$ci, budujac jedna sekcje na raz*. Innym przyktadem takiej inicjatywy
jest skatepark zbudowany pod mostem Poniatowskiego w Warszawie
(Szaber Bowl), wobec ktérego w 2023 r. wydano nakaz rozbiérki.
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1.7. Skateparki publiczne w USA

Publiczne skateparki w USA przezywaja obecnie renesans. Wptyw na
to miato m.in. uchwalenie w Kalifornii w 1998 r. ustawy stwierdzaja-
cej, ze jazda na deskorolce jest z natury ,niebezpieczng aktywnoscia
rekreacyjng” (HRA), w zwigzku z czym gminy i ich pracownicy nie
mogg ponosi¢ odpowiedzialno$ci za roszczenia z tytutu zaniedban
skutkujacych obrazeniami deskorolkarzy. Zwolnienie publicznych
zarzadcow z odpowiedzialno$ci za uszczerbki na zdrowiu uzytko-
wnikéw skateparkéw sprawito, ze sport ten zostat powszechnie
zaakceptowany w przestrzeni publicznej, co jeszcze bardziej roz-
pedzito ewolucje skateboardingu oraz dato podstawy do rozwoju
kategorii street® i powstawaniu skateplaz (szerzej na temat tych
poje¢ w dalszej czesSci rozdziatu).

Fot.1.6.1 Przykfad skateparku DIY w Burnside w stanie Oregon w USA




1.8. Jazda na deskorolce na ulicy

Jazda na deskorolce na ulicy zatarta granice miedzy skateparkami
a przestrzenig uliczng. Niektére miasta zaczynaja tworzy¢ skateplazy
z elementami, ktore nie byty klasycznie zaprojektowane do jazdy
na deskorolce, ale mogg by¢ legalnie uzytkowane przez skateréow
ulicznych. W niektérych przypadkach przestrzenie uliczne, ktére
pierwotnie nie byty zaprojektowane do jazdy na deskorolce, zostatly
przeksztatcone w zatwierdzone skateplazy. Pojawia sie rowniez ruch
majacy na celu stworzenie skate artéw, czyli instalacji artystycznych
nadajacych sie do jazdy na deskorolce. Zapewnia to dodatkowe legal-
ne miejsca, ktére dobrze komponuja sie z innymi elementami sztuki
i krajobrazu miasta. Street art, nadajacy sie do jazdy na deskorolce,
umozliwia tworzenie tetnigcych zyciem obszaréw wielofunkcyjnych,
poniewaz instalacje czesto staja sie malowniczymi destynacjami za-
réwno dla deskorolkarzy, jak i 0os6b niejezdzacych na deskorolce.

1.9. Skateparki w Polsce

W Polsce pierwsze skateparki publiczne zaczety pojawiac sie w pier-
wszej potowie lat 90. Jednym z pierwszych takich obiektow byt ska-
tepark zbudowany przez redakcje miesiecznika Juppi na warszaw-
skich Stegnach. To wtasnie tam w roku 1991 swoje pokazy jazdy na
deskorolce miata ikona tego sportu Rodney Mullen.

Fot.1.9.1 Jeden z pierwszych skateparkdw w Polsce na warszawskich Stegnach

W tym samym okresie powstat obiekt w Putawach, w cato$ci wy-
konany ze stali. Stalowe rampy byty rozstawione na trzech réznych
poziomach, ktére byty ze soba potaczone betonowymi elementami
streetowymi, takimi jak donice, boxy czy schody.

Fot.1.9.2 Jeden z pierwszych skateparkéw w Polsce w miescie Putawy

Fot.1.9.3 Pokazy na mobilnym skateparku przed centrum handlowym M1 w Krakowie

Skateparki w Polsce | 13



Dopiero na poczatku XXI wieku skateparki zaczety by¢ bardziej
popularne. Stato sie to dzieki eventom organizowanym przez firmy:
Studio A2, Coolsport oraz Techramps z Krakowa. Te trzy organi-
zacje wspotpracowaty ze soba i w okresie letnim przeprowadzaty
pokazy jazdy na mobilnym skateparku rozktadanym pod sieciami
handlowymi M1 w catej Polsce. Ten mobilny skatepark modutowy,
o ktéorym mowa, byt wykonany z drewna.

Eventy te wzbudzily duze zainteresowanie spotecznosci, co po-
skutkowato powstaniem kolejnego publicznego skateparku moduto-
wego w Tarnowie, tym razem wykonanego w technologii stalowej, za
ktorego realizacje rowniez odpowiadata firma zwigzana z pokazami
pod centrami handlowymi M1.

Jedne z pierwszych skateparkéw betonowych w Polsce rowniez
pojawity sie jako poktosie letnich pokazdéw i zostaly wykonane przez
firme Techramps. Powstaty one w Radzionkowie i Kielcach. Przy
projektowaniu tych obiektow pomagat wykwalifikowany budowniczy
skateparkow, ktory swoje doswiadczenie zdobywat m.in. w Stanach
Zjednoczonych. Te realizacje daty poczatek rozwojowi technologii
betonowej oraz samych skateparkdéw betonowych.

Fot.1.9.4 Otwarcie skateparku w Tarnowie w 2003 roku
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Fot.1.9.5 Skatepark betonowy w Radzionkowie

Fot.1.9.6 Skatepark betonowy w Kielcach
1.10. Skateparki a korzysci dla spoteczenstwa

Skateparki zachecaja mtodziez do rozwijania zdrowego, aktywnego
trybu zycia. Badania przeprowadzone przez University of Southern

Skateparki a korzysci dla spoteczenstwa | 15



California Beyond The Board Study pokazuja, Ze jazda na deskorolce
i spotecznosci budujace sie wokét skateparkéw pomagajg mtodym
ludziom budowaé relacje, ktore korzystnie wpltywaja na ich rozwéj
spoteczno-emocjonalny. Skateparki sg oaza r6znorodnosci, w ktorych
mtodziez z réznych srodowisk gromadzi sie i integruje dzieki wspol-
nej mitosci do sportu. Korzystanie ze skateparkéw bezposrednio
wptywa pozytywnie na wyniki zdrowotne spotecznosci. Skateparki
to bezpieczne miejsca, w ktorych jednostki i grupy moga stawiaé
sobie wyzwania, motywowac sie nawzajem, wyznaczac i osiggac cele,
uczy¢ sie, a takze zarzadzac ryzykiem?.

1.11. Wybér lokalizacji oraz wielkosci skateparku

Wybor lokalizacji skateparku oraz jego wielko$c to jedne z wazniej-
szych aspektdw, ktore trzeba wzig¢ pod uwage podczas planowania
tego typu inwestycji. Skatepark powinien znajdowac sie w odpo-
wiedniej odlegtosci od zabudowan, co jest okre$lone w prawie bu-
dowlanym, a takze powinien posiada¢ zacienione miejsce. Wigze
sie to z tym, ze skateparki sg najczesciej oblegane podczas wakacji,
kiedy temperatura jest najwyzsza, i z tego wtasnie powodu warto
zapewni¢ uzytkownikom zacienione miejsce do odpoczynku miedzy
treningami.

W okresleniu optymalnej wielko$ci tgcznej powierzchni skatepar-
kdéw, tzn. pozwalajacej osiggna¢ wtasciwy dla tego typu obiektéw po-
ziom nasycenia w ramach danej jednostki osadniczej, pomocny jest
wzor opracowany przez Aleca Becka dla The Skatepark Foundation:

posiadanych
skateparkow

Y - 2 2 2 = . 2
[populacja e ] + 10,764 m? powierzchni zapotrzebowanie w m

2,5

Przyktad: W roku 2024 liczba mieszkancéw Krakowa wynosita
w przyblizeniu 806 200*. W stolicy Matopolski w 2024 roku istniato
okoto 7 500 m? skateparkéw. Podstawiajac do wzoru przedstawione
dane, otrzymuje sie wynik 22 459 m?.
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1.12. Norma PN-EN 14974:2019

Skateparki podlegajg wymaganiom okreslonym w normie PN-EN
14974:2019 ,Skateparki - Wymagania bezpieczenistwa i metody
badan”. Norma ta opisuje zasady projektowania i budowania bez-
piecznych obiektéw sportowych, jednak nie porusza ona tematu ich
funkcjonalnoS$ci. Projektant, po zapoznaniu sie z norma, powinien
by¢ w stanie zaprojektowac podstawowy skatepark, aczkolwiek bez
wiedzy i doswiadczenia czynnego uzytkownika skateparkéw nie da
sie stworzy¢ w pelni nowoczesnych, bezpiecznych i funkcjonalnych
obiektow tego typu - najlepiej wiec, aby projektant byt réwnoczes$nie
czynnym skaterem.
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2.0PIS ELEMENTOW SKATEPARKOWYCH

Skatepark to miejsce spotkan mitosnikéw sportéw ekstremalnych,
takich jak skateboarding, jazda na BMX, hulajnodze czy rolkach
agresywnych. Jego konstrukcja powinna uwzglednia¢ r6znorodne
elementy, ktére odpowiadaja na potrzeby zar6wno poczatkujacych,
jak i zaawansowanych uzytkownikéw. W tej cze$ci opracowania opi-
sano podziat stylow jazdy oraz podziat na sekcje, a takze opisano
najwazniejsze elementy skateparkowe.

Wszystkie sporty zwigzane ze skateparkiem, takie jak skateboar-
ding, jazda na rowerze BMX, hulajnodze czy rolkach agresywnych,
mozna sklasyfikowa¢ wedtug stylu jazdy ich uzytkownikéw. Gtéwne
style to:

e Park: dynamiczna sekcja oraz styl jazdy, w ktérym uzyt-

kownicy wykonujg efektowne ewolucje w powietrzu.

e Street: styl oparty na wykorzystaniu elementoéw miej-

skiej architektury, umozliwiajacych wykonywanie za-
awansowanych ewolucji technicznych.

Warto pamieta¢, ze nie wszystkie elementy skateparkowe beda
odpowiednie do rozwijania konkretnych umiejetnos$ci, poniewaz ich
zastosowanie zalezy od stylu jazdy, jaki preferuje dany uzytkownik.
Ponizej przedstawiamy podstawowe sekcje skateparkowe, opis
ich gtéwnych elementéw oraz ich przeznaczenie.

SEKCJA ROZGRZEWKOWA (TRENINGOWA)

Sekcja rozgrzewkowa to obszar przeznaczony do przygotowania
uzytkownikéw przed jazdg na bardziej zaawansowanych elementach.
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Czesto jest umiejscowiona na obrzezach gtéwnej ptyty skateparku
lub w niewielkiej odlegtosci od niej. Oprocz elementéw skatepar-
kowych sekcja ta moze by¢ wyposazona w sitownie plenerows,
co stanowi doskonate uzupetnienie rozgrzewki. Ze wzgledu na ni-
ski stopien trudno$ci znajdujacych sie tu urzadzen, sekcja ta bywa
nazywana réwniez strefg dla najmtodszych lub sekcja treningowa.
¢ Elementy: Manual Pad, niski Grindbox, niska Porecz,
Curb, niski Bank Ramp, niski Quarter Pipe.
¢ Przeznaczenie: miejsce do rozgrzewki oraz nauki pod-
staw jazdy na skateparku, szczeg6lnie dla najmtodszych
uzytkownikow.

SEKCJA PARKOWA (DYNAMICZNA)
Sekcja parkowa to obszar skateparku zaprojektowany z mysla o dy-
namicznej jeZdzie, ptynnych przejazdach i efektownych ewolucjach
w powietrzu. Jest to przestrzen dla uzytkownikéw, ktérzy preferuja
szybkie tempo jazdy oraz wysokie skoki, pozwalajace na wykony-
wanie widowiskowych trickéw. Sekcja ta czesto obejmuje elementy
o réznorodnym stopniu trudnosci, co umozliwia rozwijanie umie-
jetno$ci zaréwno Sredniozaawansowanym, jak i bardziej doswiad-
czonym zawodnikom.
¢ Elementy: wysoki Quarter Pipe, Jumpbox, Regularbox,
Spine, Wall, Bowl, Vert.
¢ Przeznaczenie: cze$¢ skateparku umozliwiajaca ptynne
przejazdy, wysokie skoki oraz dynamiczne i efektowne
tricki, stanowigc gtéwna atrakcje dla mito$nikdw inten-
sywnej jazdy.

SEKCJA STREETOWA (TECHNICZNA)

Sekcja streetowa to cze$¢ skateparku inspirowana elementami miej-
skiej architektury, zaprojektowana z myslg o precyzyjnych przejaz-
dach i kreatywnym wyKkorzystaniu dostepnych przeszkodd. Jest ideal-
na dla uzytkownikow preferujacych techniczny styl jazdy, gdzie liczy
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sie doktadnos¢, kontrola oraz innowacyjne podej$cie do wykonywa-
nia trickéw. Ta sekcja zacheca do eksplorowania réznorodnych linii
przejazdu i rozwijania umiejetnos$ci w zakresie stylu street.
¢ Elementy: Grindboxy, Porecze, schody, Manual Pad, Fun-
box, Bank Ramp, Barcelona.
¢ Przeznaczenie: dla mito$nikoéw stylu street, umozliwia
precyzyjne przejazdy, rozwijanie kreatywnoSci oraz wy-
konywanie zaawansowanych, technicznych trickow.

SEKCJA PUMPTRACK
Sekcja pumptrackowa to specjalnie zaprojektowany tor, ktérego
gtéwnym przeznaczeniem jest doskonalenie ptynnosci jazdy oraz
umiejetnosci nabierania predkos$ci bez pedatowania czy odpychania
sie. Dzieki uksztattowanym falom i zakretom uzytkownicy moga
trenowacé kontrole nad deskg, rowerem, hulajnoga lub rolkami, jed-
nocze$nie poprawiajgc swoja technike. Sekcja ta jest odpowiednia
zaréwno dla poczatkujgcych, jak i zaawansowanych, pozwalajgc na
rozwijanie umiejetnosci w dynamiczny i przyjemny sposéb. MozZe on
wystepowac w postaci zamknietej petli badz jako dodatkowa linia/
Sciezka na skateparku.
¢ Elementy: Rollery/Bumpy, Jumpboxy, zakrety.
e Przeznaczenie: idealne miejsce do treningu ptynnosci
jazdy, nabierania predkosci oraz doskonalenia techniki
w kontrolowanych warunkach.

PODSTAWOWE ELEMENTY SKATEPARKOWE:

1. BANKRAMP
Opis: tagodnie nachylona rampa z ptaska powierzchnig, na ktdrej
szczycie znajduje sie podest. Stuzy do nabierania badz wytracania
predkosci i wykonywania trickow.
Poziom zaawansowania: poczatkujacy - zaawansowani.
Kategoria: Park/Street.
Przeznaczenie sportowe: Skateboarding, BMX, Hulajnoga,
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Rolki agresywne.

WskazowKi projektowe:

e Nachylenie rampy: 10°-15°.

e Wysokos¢: 0,5-3,5 m.

e Urzadzenie powyzej 1 m musi posiadac barierki ochronne.
Lokalizacja w skateparku: na poczatku badz koncu sekcji lub
jako tacznik miedzy innymi przeszkodami.

Fot.2.1 Bank Ramp

2. QUARTER PIPE
Opis: klasyczna rampa o profilu ¢wier¢ kota z podestem u szczy-
tu, umozliwiajgca wznoszenie sie na wyzszg wysokos$¢, co pozwala
nabra¢ predkosci oraz wykonywac tricki w powietrzu.
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Poziom zaawansowania: poczatkujacy - zaawansowani.

Kategoria: Park/Street.

Przeznaczenie sportowe: Skateboarding, BMX, Hulajnoga, Rolki

agresywne.

WskazowKi projektowe:

e Promien krzywizny: 1,5-3,5 m.

e Wysoko$¢: 0,5-3 m.

e Element na krawedzi szczytu posiada Coping, Noping,
Pool Coping badz granitowa ptyte.

e Urzadzenie powyZej 1 m musi posiada¢ barierki ochronne.

Lokalizacja w skateparku: na poczatku badz koncu sekcji lub

jako tacznik miedzy innymi przeszkodami.

Fot.2.2 Quarter Pipe
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3. QUARTER PIPE + BANK RAMP

Opis: potaczenie rampy ¢wier¢ kolistej z ptaskg rampa. Umozliwia
dynamiczne przejscia i bardziej kreatywne linie jazdy.

Poziom zaawansowania: Srednio zaawansowani - zaawansowani.
Kategoria: Park/Street.

Przeznaczenie sportowe: Skateboarding, BMX, Hulajnoga, Rolki
agresywne.

WskazowKi projektowe:

e Wysoko$¢ Quarter Pipe: 1-3,5 m.

e Wysokos$¢ Bank Ramp: 1-3,5 m.

e Szeroko$¢: min. 4,5 m.

e Urzadzenie powyzej 1 m musi posiadac¢ barierki ochronne.

e Promien krzywizny Quarter Pipe: 1,5-3,5 m.

e Nachylenie Bank Ramp: 10°-15°.

Lokalizacja w skateparku: na poczatku badz koncu sekcji lub
jako tacznik miedzy innymi przeszkodami.

Fot.2.3 Quarter Pipe + Bank Ramp
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4. QUARTER PIPE + MINI QUARTER PIPE

Opis: zestaw dwdch ramp ¢wier¢ Kolistych o r6znej wysokoSci.
Idealny do zaawansowanych kombinacji trickéw.

Poziom zaawansowania: Srednio zaawansowani - zaawansowani.
Kategoria: Park/Street.

Przeznaczenie sportowe: Skateboarding, BMX, Hulajnoga, Rolki
agresywne.

WskazowKi projektowe:

e Roznica wysoko$ci ramp: 0,5-1 m.

e Promien krzywizny Quarter Pipe: 1,5-3,5 m.

Lokalizacja w skateparku: na poczatku badz koncu sekcji lub
w dynamicznych sekcjach, gdzie mozliwe jest wykonywanie sko-
kéw miedzy rampami.

Przeznaczenie sportowe: Skateboarding, BMX, Hulajnoga, Rolki
agresywne.
Wskazowki projektowe:
e Wysokos$¢ Bank Ramp: 1-3,5 m.
e Robznica wysoko$ci miedzy Bank Ramp a Mini Quarter
Pipe: 0,5-1 m.
Lokalizacja w skateparku: na poczatku badz koncu sekcji lub
jako tgcznik miedzy innymi przeszkodami.

Fot.2.5 Bank Ramp + Mini Quarter Pipe

6. HIP
Opis: Hip to przeszkoda, ktora tgczy dwa Quarter Pipe’'y badz
Bank Rampy ustawione pod katem (zwykle 45° lub 90°). Umozli-
wia dynamiczne zmiany kierunku jazdy oraz wykonywanie tric-

Fot.2.4 Quarter Pipe + Mini Quarter Pipe

5. BANK RAMP + MINI QUARTER PIPE

Opis: potaczenie ptaskiej rampy z mniejszg rampg ¢wier¢ kolista.
To przeszkoda idealna do technicznych przejazdéw i ptynnych
zmian kierunku jazdy. Stuzy réwniez jako element rozpedowy.
Poziom zaawansowania: poczatkujgcy - Srednio zaawansowani.
Kategoria: Park/Street.
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kéw w powietrzu.

Poziom zaawansowania: Srednio zaawansowani — zaawansowani.
Kategoria: Park/Street.

Przeznaczenie sportowe: Skateboarding, BMX, Hulajnoga, Rolki

agresywne.
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Wskazdéwki projektowe: Lokalizacja w skateparku: w poblizu wiekszych przeszkadd,

e Wysoko$¢ ramp: 1-2,5 m. takich jak Jumpboxy, Regularboxy czy Spine. Ustawiony zjazdem
e Kat pomiedzy rampami: od 20° do 90°. frontalnie do przeszkody przed nim.

Lokalizacja w skateparku: w centralnej czesci, taczac rézne
sekcje lub na poczatku czy koncu sekgji.

Fot.2.6 Hip

7. ROLL-IN
Opis: wysoka, stroma, szeroka rampa z tagodnym zjazdem umoz-
liwiajgca bezpieczne nabieranie predkosci.
Poziom zaawansowania: poczatkujacy - zaawansowani.

Kategoria: Park. Fot.2.7 Roll-in

Przeznaczenie sportowe: Skateboarding, BMX, Hulajnoga, Rolki

agresywne. 8. WALL

Wskazdéwki projektowe: Opis: pionowa $ciana z podjazdem, ktora pozwala na nabieranie
e Nachylenie: 60°-80°. predkosci, wykonywanie wallride’6w, odbi¢ i trickéw

e Szeroko$¢: min. 2,5 m. technicznych.

e Urzadzenie powyzej 1 m musi posiada¢ barierki ochronne. Poziom zaawansowania: Srednio zaawansowani - zaawansowani.
e Wysokos$¢: 1,5-5 m. Kategoria: Park/ Street.

e Powierzchnia betonowa. Przeznaczenie sportowe: Skateboarding, BMX, Hulajnoga,
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Rolki agresywne.
o Wskazowki projektowe:
e Wysoko$¢: 2-4,5 m.
e Opcjonalnie dodatkowe elementy, takie jak Coping, Noping,
Poll Coping czy ptyta granitowa na szczycie.
Lokalizacja w skateparku: na obrzezach skateparku lub w dyna-
micznych sekcjach, gdzie mozliwe jest wykonywanie skokéw mie-
dzy rampami.

Fot.2.8 Wall

9. STREET WALL
Opis: pochyta Sciana, czesto bez podjazdu, ktdra umozliwia wyko-
nywanie wallride’6w, odbi¢ i trickéw technicznych.
Poziom zaawansowania: Srednio zaawansowani - zaawansowani.
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Kategoria: Street.

Przeznaczenie sportowe: Skateboarding, BMX.
Wskazowki projektowe:

e Wysokos¢: 1,5-3,5 m.

e Nachylenie elementu 60°-80°.

Lokalizacja w skateparku: w centralnej cze$ci sekcji street.

UK
N

Fot.2.9 Street Wall

10.FUNBOX Z PODESTEM

Opis: klasyczna przeszkoda skladajaca sie z ramp wjazdowych
i ptaskiej platformy na srodku.

Poziom zaawansowania: wszystkie poziomy.

Kategoria: Park.

Przeznaczenie sportowe: Skateboarding, BMX, Hulajnoga, Rolki
agresywne.

Wskazowki projektowe:

e Wysoko$¢ platformy: 0,4-1 m.

¢ Rampy wjazdowe o nachyleniu 10°-30°.
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e Mozliwos¢ rozbudowani na etapie projektowym o Porecz
badz Grindbox w réznych konfiguracjach.

Lokalizacja w skateparku: centralna cze$¢ skateparku jako

gtéwna przeszkoda.

Fot.2.10 Funbox z podestem

11. FUNBOX BEZ PODESTU
Opis: Funbox bez centralnej platformy, skoncentrowany na
skokach i dynamicznych trickach.
Poziom zaawansowania: $rednio zaawansowani - zaawansowani.
Kategoria: Park.
Przeznaczenie sportowe: Skateboarding, BMX, Hulajnoga, Rolki
agresywne.
Przyklad zastosowania: popularny w zawodach BMX, gdzie
kluczowe sg wysokie skoki.
WskazowKi projektowe:
e Wysoko$¢ platformy: 0,4-1 m.
¢ Rampy wjazdowe o nachyleniu 10°-30°.
e Mozliwos¢ rozbudowania na etapie projektowym
o Porecz badZ Grindbox w réznych konfiguracjach.
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Lokalizacja w skateparku: centralna czesc¢ skateparku, jako
gtéwna przeszkoda.

Fot.2.11 Funbox bez podestu

12. FUNBOX PIRAMIDA

Opis: Funbox w Kksztatcie piramidy, wyposazony w centralng plat-
forme i od 3 do 5 pochytych ramp skierowanych w rézne strony.
Konstrukcja umozliwia ptynne przejazdy, wysokie skoki, zmiany
kierunku jazdy oraz wykonywanie dynamicznych i wszechstron-
nych trickéw.
Poziom zaawansowania: Srednio zaawansowani - zaawansowani.
Kategoria: Park.
Przeznaczenie sportowe: Skateboarding, BMX, Hulajnoga,
Rolki agresywne.
WskazowKi projektowe:
e Wysokos¢ platformy: 0,4-1 m (dostosowana do poziomu
trudnosci).
e Nachylenie ramp: 10°-30°, zapewniajace odpowiednig
dynamike wybicia.
e Mozliwo$c integracji z dodatkowymi elementami, takimi
jak Funboxy z podestem jak i bez, Grindboxy, Porecze czy
Curby, dla zwiekszenia funkcjonalno$ci.
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Lokalizacja w skateparku: centralna cze$¢ skateparku jako gtow-
ny punkt sekcji parkowej, umozliwiajgcy ptynne potaczenia z in-
nymi przeszkodami, np. Funboxami.

Fot.2.12 Funbox piramida

13.KICKER
Opis: pochyta rampa o niewielkiej wysoko$ci, zaprojektowana do
wybicia uzytkownika w powietrze. Kicker umozliwia ptynne i dy-
namiczne skoki, idealne do wykonywania réznorodnych trickow.
Poziom zaawansowania: poczatkujacy - zaawansowani.
Kategoria: Park/Street.
Przeznaczenie sportowe: Skateboarding, BMX, Hulajnoga, Rolki
agresywne.
Wskazowki projektowe:
e Wysokos$¢ rampy: 0,3-1 m (w zaleznos$ci od poziomu
trudnosci).
e Nachylenie rampy: 20°-35°.
e Kicker moze by¢ uzywany jako samodzielny element lub
w potaczeniu z innymi przeszkodami, np. Gapami czy
Funboxami.
Lokalizacja w skateparku: w réznych sekcjach, w tym w cen-
tralnej czesci skateparku lub jako element tgczacy sekcje.
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Fot.2.13 Kicker

14. GAP/ EURO GAP

Opis: przeszkoda sktadajgca sie z dwéch Kickeréw oddzielonych

przerwg, ktéra wymaga od uzytkownikéw precyzyjnego wybicia

oraz kontrolowanego ladowania. Gap jest czesto wykorzystywany
do widowiskowych trickéw w locie.

Poziom zaawansowania: Srednio zaawansowani - zaawansowani.

Kategoria: Street.

Przeznaczenie sportowe: Skateboarding, BMX, Hulajnoga, Rolki

agresywne.

Wskazowki projektowe:

e Odlegtos$¢ miedzy platformami: 0,2-1 m (w zalezno$ci
od poziomu trudnosci).

e Mozliwos¢ dodania pochytych podjazdow dla bardziej
dynamicznego wybicia.

e (QOdlegtosci miedzy Kickerami $cisle okresla norma.

e Gap moze by¢ umieszczony w potaczeniu z innymi ele-
mentami, np. Grindboxami lub Poreczami, dla zwiekszenia
réznorodnosci.

Lokalizacja w skateparku: centralna czesc¢ skateparku, czesto

wkomponowana w Funbox lub jako samodzielny element w sekc;ji

streetowe;j.

OPIS ELEMENTOW SKATEPARKOWYCH | 33



Fot.2.14 Euro Gap

15.LONDON GAP

Opis: konstrukcja sktadajaca sie z pochytego podjazdu i platformy
o réznej wysokosci, przedzielonych przerwa. Wymaga precyzyj-
nego wybicia i lgdowania.

Poziom zaawansowania: Srednio zaawansowani - zaawansowani.
Kategoria: Street.

Przeznaczenie sportowe: Skateboarding, BMX, Hulajnoga, Rolki
agresywne.

Wskazdéwki projektowe:

e Roznica wysokos$ci miedzy podjazdem a platformg: 20-40 cm.
e Odlegto$¢ miedzy szczytem podjazdu a platforma: 30-80 cm.
e London Gap moze by¢ urozmaiceniem Funboxa.

Lokalizacja w skateparku: w centralnej czesci, zazwyczaj na
przeszkodzie Funbox lub na podjeZdzie na platforme.
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Fot.2.15 Funbox z London Gapem

16. FUNBOX DO SKOKOW (JUMPBOX)

Opis: przeszkoda przeznaczona do wysokich skokéw i zaawan-

sowanych trickéw w powietrzu.

Poziom zaawansowania: Srednio zaawansowani - zaawansowani.

Kategoria: Park.

Przeznaczenie sportowe: BMX, Hulajnoga, Rolki agresywne.

Wskazdéwki projektowe:

e Wysoko$¢ ramp: 0,8-2,5 m.

¢ Nachylenie wybicia: 55°-65°.

e Mozliwe wersje z podniesionym ladowaniem wzgledem
wybicia, co dodatkowo podnosi bezpieczenstwo uzyt-
kowania przez zmniejszong faze opadania podczas wy-
konywania skoku.

Lokalizacja w skateparku: w centralnej czesci, obok innych prze-

szk6d dynamicznych, takich jak Spine czy Regularbox.

Fot.2.16 Jumpbox




17.REGULARBOX Przeznaczenie sportowe: BMX, Hulajnoga, Rolki agresywne.

Opis: przeszkoda przeznaczona do wysokich skokéw i zaawan- WskazowKi projektowe:

sowanych trickéw w powietrzu. W odréznieniu od Jumpboxa jego e Wysoko$¢ ramp: 1-2,5 m.

ladowanie réwniez mozna wykorzystywac jako wybicie ze wzgle- e Nachylenie ramp: 60°-80°.

du na jego konstrukcje. e Spine moze by¢ wyposazony w metalowg listwe na
Poziom zaawansowania: Srednio zaawansowani — zaawansowani. krawedzi (co zwieksza mozliwosci wykonywania
Kategoria: Park. Grind6w oraz poprawia trwato$¢ konstrukcji) badz
Przeznaczenie sportowe: BMX, Hulajnoga, Rolki agresywne. podwojny Coping.

Wskazowki projektowe: Lokalizacja w skateparku: centralna cze$¢ sekcji parkowe;j,
e Wysoko$¢ ramp: 1-2,5 m. czesto w sgsiedztwie przeszkadd, takich jak Funbox, Kicker czy
e Nachylenie wybicia: 55°-65°. Regularbox.

¢ Nachylenie lgdowania 45°-55°.
Lokalizacja w skateparku: w centralnej cze$ci, obok innych prze-
szkdd dynamicznych, takich jak Spine czy Jumpbox.

2.17 Regularbox

18. SPINE Fot.2.18 Spine
Opis: przeszkoda sktadajaca sie z dwoch przeciwstawnych ramp,
ktdre spotykajg sie na szczycie, tworzgc wspélng krawedz. Spine 19. GRINDBOX
umozliwia dynamiczne przejazdy, wysokie skoki oraz ptynne prze- Opis: niska przeszkoda w formie podtuznego pudta, umozliwiajagca
chodzenie pomiedzy r6znymi sekcjami skateparku. wykonywanie Grindow i Slide’6w.
Poziom zaawansowania: $rednio zaawansowani - zaawansowani. Poziom zaawansowania: poczatkujacy - zaawansowani.
Kategoria: Park. Kategoria: Street.
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Przeznaczenie sportowe: Skateboarding, BMX, Hulajnoga, Rolki
agresywne.
WskazowkKi projektowe:
e Wysokos¢: 25-60 cm.
e Dtugos$¢: min. 2 m.
¢ Box na krawedziach posiada katownik, Coping, Noping
badz ptyte granitowa.
Lokalizacja w skateparku: w sekc;ji street, blisko innych elemen-
tow technicznych.

ot =

Fot.2.20 Grindbox dwupoziomowy

21. GRINDBOX SPADOWY
Opis: przeszkoda w formie podtuznego pudta o opadajacej kons-
trukcji, umozliwiajgca wykonywanie Grindéw i Slide’6w na réz-
nych poziomach wysokosci. Dzieki spadowi jest idealna zaréwno

Fot.2.19 Grindbox do nauki, jak i zaawansowanych trickow.
Poziom zaawansowania: poczatkujacy - zaawansowani.
20. GRINDBOX DWUPOZIOMOWY Kategoria: Street.

Opis: podtuzne pudto z dwoma poziomami wysokosci, umoz-
liwiajacy wykonywanie trickéw typu Slide badz Grind na réznych
poziomach.
Poziom zaawansowania: Srednio zaawansowani - zaawansowani.
Kategoria: Street.
Przeznaczenie sportowe: Skateboarding, BMX, Hulajnoga, Rolki
agresywne.
WskazowKi projektowe:
e Roéznica wysokos$ci: 20-30 cm miedzy poziomami.
e Box na krawedziach posiada katownik, Coping, Noping

badz ptyte granitowa.
Lokalizacja w skateparku: blisko sekcji technicznych.
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Przeznaczenie sportowe: Skateboarding, BMX, Hulajnoga, Rolki

agresywne.

Wskazowki projektowe:

e Wysoko$¢: 25-60 cm na wyzszym Kkoncu, opadajaca ku
nizszej stronie.

e Dtugo$¢: min. 2 m, aby umozliwi¢ ptynne przejazdy.

e Krawedzie wyposazone w katownik, Coping, Noping
lub ptyte granitowa, zapewniajgce trwatos¢ i ptynnos¢
ruchu.

Lokalizacja w skateparku: w sekcji streetowej, w poblizu innych

technicznych elementdw, takich jak Porecze czy Manual Pady, dla

plynnego taczenia trickow.
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Fot.2.21 Grindbox Spadowy

22.GRINDBOX DWUSPADOWY

Opis: przeszkoda w formie podtuznego pudta z opadajaca kon-
strukcja po obu stronach. Umozliwia wykonywanie Grindéw
i Slide’6w z r6znymi wariantami wejs¢ i zej$¢, co zwieksza
réznorodno$¢ trickow. Idealna zaréwno dla poczatkujacych,
jak i zaawansowanych uzytkownikow.
Poziom zaawansowania: poczatkujacy - zaawansowani.
Kategoria: Street.
Przeznaczenie sportowe: Skateboarding, BMX, Hulajnoga, Rolki
agresywne.
WskazowKi projektowe:
e Wysokos$¢é: 25-60 cm w najwyzszym punkcie, z obu
koncéw stopniowo obnizajaca sie do nizszego poziomu.
e Dlugos$¢: min. 3,5 m, zapewniajaca wystarczajaca prze-
strzen do ptynnych przejazdow.
e Krawedzie wyposazone w katownik, Coping, Noping
lub plyte granitows, co zwieksza trwatos$¢ i komfort
uzytkowania.
Lokalizacja w skateparku: w sekcji streetowej, umiejscowiona
obok innych technicznych przeszkdd, takich jak Porecze czy Curby,
dla mozliwosci tworzenia kreatywnych linii przejazdu.
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Fot.2.22 Grindbox Dwuspadowy

23.CURB

Opis: niska przeszkoda przypominajgca klasyczny kraweznik,

stuzaca do wykonywania Grindéw i Slide’6w. Curb jest prosty

w konstrukcji i stanowi doskonaty element treningowy dla

poczatkujacych oraz wszechstronny dla zaawansowanych

uzytkownikow.

Poziom zaawansowania: poczatkujacy - zaawansowani.

Kategoria: Street.

Przeznaczenie sportowe: Skateboarding.

WskazowKi projektowe:

e Wysokos$¢: 15-30 cm, co czyni go idealnym dla nauki
podstawowych trickéw i precyzyjnych Grindéw.

e Dhugos$¢: min. 2-2,5 m, zapewniajaca wystarczajaca
przestrzen do ptynnych przejazdow.

Lokalizacja w skateparku: w sekcji streetowej, obok Manual

Paddéw, Grindboxéw i Poreczy, czesto jako uzupetnienie innych

technicznych przeszkod.
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Fot.2.23 Curb

24.BARCELONA

Opis: stroma nachylona rampa bez wytagodzonego podjazdu,

inspirowana architekturg Barcelony. Element moze by¢ urozma-

icony o schody, Grindboxy i tawki.

Poziom zaawansowania: Srednio zaawansowani - zaawansowani.

Kategoria: Street.

Przeznaczenie sportowe: Skateboarding, BMX.

Przyktad zastosowania: wykorzystywana w zawodach streeto-

wych do réznorodnych kombinacji trickéw.

WskazowkKi projektowe:

e Polaczenie réznych elementéw (np. schodéw i Boxéw).

e Wysokos$¢: 20-50 cm.

e Na szczycie przeszkody czesto osadzony jest Coping,
Noping, blacha gieta czy plyta granitowa.

Lokalizacja w skateparku: w centralnej czesci sekcji street. Moze

by¢ dodatkowym elementem urzadzenia Funbox.
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Fot.2.24 Barcelona
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25.MANUAL PAD

Opis: ptaska platforma o niskiej wysokosci, przeznaczona do wy-
konywania manuali, trickdw balansowych oraz nauki podstawo-
wych Grindéw i Slide’ow.
Poziom zaawansowania: wszystkie poziomy.
Kategoria: Street.
Przeznaczenie sportowe: Skateboarding, BMX, Hulajnoga.
Wskazoéwki projektowe:
e Wysokos$é: 15-30 cm.
¢ Manual Pad na krawedziach posiada katownik, Coping,
Noping badz ptyte granitowa.
* Element moze zostaé rozbudowany o dodatkowe Porecze
lub Grindboxy.
Lokalizacja w skateparku: w sekcji street w poblizu Grindboxéw
i Poreczy.

26.PORECZ PROSTA - FLATBAR

Opis: prosta, niska Porecz przeznaczona do wykonywania

Slide’6w i Grindéw.

Poziom zaawansowania: poczatkujacy - zaawansowani.

Kategoria: Street.

Przeznaczenie sportowe: Skateboarding, BMX, Hulajnoga, Rolki

agresywne.

WskazowKi projektowe:

e Wysokos$é: 20-50 cm.

¢ Dtugo$é: min. 2 m.

e Materiat: czarna stal ocynkowana.

e Przekréj materiatu: Srednica min. 6 cm lub profil o boku
min. 4 cm.

* Mozliwo$¢ wykonania przeszkody z profilu kwadratowego.

Lokalizacja w skateparku: w sekcji technicznej street.

Fot.2.25 Manual Pad Fot.2.26 Flatbar
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28. RAINBOW RAIL
Opis: porecz w ksztatcie tuku, ktéra pozwala na wykonywanie
dtugich Slide’é6w na zakrzywionej powierzchni.
Poziom zaawansowania: zaawansowani.
Kategoria: Street.
Przeznaczenie sportowe: Skateboarding, BMX, Hulajnoga, Rolki
agresywne.
WskazowKi projektowe:
o Sredni promien krzywizny: 2 m.

Fot.2.27 Porecz Spadowa ° Wysokoéé: 40-50 cm.
e Materiat: czarna stal ocynkowana o Srednicy 6 cm.
27.PORECZ SPADOWA Lokalizacja w skateparku: w centralnej cze$ci sekcji street.

Opis: porecz z nachyleniem, zaprojektowana do wykonywania
Slide’6w i Grindéw. Dzieki swojej konstrukcji umozliwia uzyt-
kownikom tgczenie dynamicznych przejazdéw z technicznymi
trickami.
Poziom zaawansowania: poczatkujacy - zaawansowani.
Kategoria: Street.
Przeznaczenie sportowe: Skateboarding, BMX, Hulajnoga, Rolki
agresywne.
Wskazowki projektowe:
e Wysokos¢: 40-70 cm w najwyzszym punkcie, opadajaca

w kierunku korca.
e Dhugos$¢: min. 4 m, w zaleznoSci od dostepnej przestrzeni

i poziomu trudnosci.
e Materiatl: czarna stal ocynkowana.
e Przekrdj materiatu: $rednica min. 6 cm lub profil o boku

min. 4 cm dla wiekszej wszechstronnosci.
e Katnachylenia dostosowany do ptynnych zjazdow

i tatwego wybicia.
Lokalizacja w skateparku: w sekcji streetowej, w poblizu scho-
dow, Grindboxéw lub innych przeszkéd, idealnie komponuje sie
z technicznymi liniami przejazdow. Fot.2.28 Rainbow Rail
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30.POLE JAM
Opis: krotka, stroma Porecz wbijajgca sie pod ostrym katem w na-
wierzchnie. Umozliwia wykonywanie trickéw technicznych.
Poziom zaawansowania: zaawansowani.
Kategoria: Street.
Przeznaczenie sportowe: Skateboarding, BMX.
Wskazdéwki projektowe:
e Nachylenie Poreczy: 45°-60°.
e Dtugos$¢ Poreczy: 45-70 cm.
¢ Mocowanie stabilne, z dodatkowym wzmocnieniem
u podstawy.
Lokalizacja w skateparku: w sekcji street, blisko technicznych
przeszkad.

Fot.2.29 C-Rail

29.C-RAIL
Opis: Porecz w ksztalcie litery ,,C”, umozliwiajgca wykonywanie
trickdw na zakrzywionej powierzchni.
Poziom zaawansowania: zaawansowani.
Kategoria: Street.
Przeznaczenie sportowe: Skateboarding, BMX, Hulajnoga, Rolki
agresywne.
Wskazdéwki projektowe:
e Promien krzywizny: 1-1,5 m.
o Wysoko$¢: 30-50 cm. e 1
e Stabilna konstrukcja wykonana z czarnej stali
ocynkowanej o $rednicy 6 cm.
Lokalizacja w skateparku: w poblizu sekcji technicznych. Fot.2.30 Pole Jam
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przed urzadzeniami typu Jumpbox, Regularbox czy Spine.
Dodatkowo jest to podstawowy element w obiektach typu
Pumptrack.

Poziom zaawansowania: poczatkujacy - zaawansowani.
Kategoria: Park.

Przeznaczenie sportowe: Skateboarding, BMX, Hulajnoga, Rolki
agresywne.

WskazowKi projektowe:

e Wysoko$¢ fal: 30-50 cm.

e Odlegtos¢ miedzy szczytami: 4-6 m.

Lokalizacja w skateparku: w sekcji Pumptrack, Bowl lub jako
element pozwalajacy dobra¢ dodatkowa predko$¢ przed urzadze-
niami, takimi jak Jumpbox, Regularbox, Spine.

Fot.2.31 Volcano Fot.2.32 Bump z Kickerem

31.VOLCANO
Opis: przeszkoda w ksztatcie wulkanu z okragtym i tagodnym
podjazdem oraz ptaskim szczytem. Pozwala na kreatywne tricki
w powietrzu oraz dynamiczne przejazdy dla nabrania predkosci.
Poziom zaawansowania: Srednio zaawansowani - zaawansowani.
Kategoria: Park.
Przeznaczenie sportowe: Skateboarding, BMX.
WskazowkKi projektowe:
e Wysokos¢: 0,5-1,5 m.
e Promien zakrzywienia: 1-2 m.
Lokalizacja w skateparku: w sekcji centralnej, obok Piramid
i Funboxow.

32.ROLLER/ BUMP
Opis: fala sktadajaca sie z tagodnego podjazdu i zjazdu, pozwala-
jaca na ptynne nabieranie predkosci. Element stosowany w Bow-
lach jako potaczenie réznych gtebokosci oraz jako osobny element
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34. HALFPIPE
Opis: duza, klasyczna rampa umozliwiajgca nauke technicznych
trickow i trickow w powietrzu. W tej wersji przeszkody powierz-
chnia jezdna nigdy nie dochodzi do pionu.
Poziom zaawansowania: $rednio zaawansowani - zaawansowani.
Kategoria: Park.
Przeznaczenie sportowe: Skateboarding, BMX, Hulajnoga, Rolki
agresywne.
Wskazowki projektowe:
e Wysokos¢: 1,8-3,2 m.
e Promien krzywizny: 2,5-3,1 m.
e Element na krawedzi szczytu posiada Coping, Noping,
Pool Coping.
e Przeszkoda moze zosta¢ rozbudowana o Roll-in badz
stromy Bank Ramp.
Fot.2.33 Minirampa Lokalizacja w skateparku: W bocznej sekcji parku jako element
treningowy.

33. MINIRAMPA
Opis: niska wersja rampy Halfpipe, umozliwiajgca nauke tech- Fot.2.34 Halfpipe
nicznych trickéw i ptynne przejazdy.

Poziom zaawansowania: poczatkujacy - zaawansowani.
Kategoria: Park.
Przeznaczenie sportowe: Skateboarding, BMX, Hulajnoga, Rolki
agresywne.
Wskazowki projektowe:
e Wysokos¢: 0,5-1,8 m.
e Promien krzywizny: 1,5-2,5 m.
e Przeszkoda moze zosta¢ rozbudowana o Roll-in badz
stromy Bank Ramp.
e Element na krawedzi szczytu posiada Coping, Noping,
Pool Coping.
Lokalizacja w skateparku: w bocznej sekcji parku jako element
treningowy.
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Wskazdéwki projektowe:
e Promien krzywizny: 1,5-3,1 m.
e Wysokos$¢: 1-3,2 m.
e Przeszkoda moze zosta¢ rozbudowana o Roll-in badz
stromy Bank Ramp.
e Element na krawedzi szczytu posiada Coping, Noping,
Pool Coping.
e Szeroko$é¢: min. 2,5 m.
Lokalizacja w skateparku: w bocznej sekcji parku jako element
Fot.2.35 Vertramp treningowy.

35. VERTRAMP
Opis: wysoka rampa z pionowym zakoniczeniem, przeznaczona
do spektakularnych trickéw powietrznych.
Poziom zaawansowania: zaawansowani.
Kategoria: Park.
Przeznaczenie sportowe: Skateboarding, BMX, Rolki agresywne
Wskazéwki projektowe:
e Wysokos¢: 3,2-4,5 m.
e Promien krzywizny: 3,1-3,5 m.
e Element na krawedzi szczytu posiada Coping, Noping,

s

Pool Coping.
e Przeszkoda moze zosta¢ rozbudowana o Roll-in.
Lokalizacja w skateparku: na konicu skateparku, w sekcji Fot.2.36 Spineramp
Zaawansowane;j.
37.BOWL
36.SPINERAMP Opis: konstrukcja w formie miski, inspirowana basenami. Umoz-

Opis: rozbudowana wersja Minirampy badz Halfpipe’u o element
Spine na jego $rodku.

Poziom zaawansowania: $rednio zaawansowani - zaawansowani.
Kategoria: Park.

Przeznaczenie sportowe: Skateboarding, BMX, Hulajnoga, Rolki
agresywne.
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liwia ptynna jazde po tukach i wykonywanie zaawansowany tric-
kéw w powietrzu.

Poziom zaawansowania: $rednio zaawansowani - zaawansowani.
Kategoria: Park.

Przeznaczenie sportowe: Skateboarding, BMX, Hulajnoga, Rolki
agresywne.
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Fot.2.37 Bowl

Wskazéwki projektowe:

e Gtebokos¢: 1-3,5 m.

e Element skateparku gtéwnie wykonywany z betonu,
czasem z kompozytu.

e Element moze posiadac kilka gtebokosci oraz zosta¢
urozmaicony o stromy Bank Ramp czy dostawiony do
krawedzi Grindbox.

e Na szczycie Bowla zainstalowany jest Coping, Noping,
Pool Coping badz granitowa ptyta.

¢ Element dookota posiada podest o minimalnej szeroko-
$ci, ktorag okresla aktualna norma.

Lokalizacja w skateparku: na obrzezach jako niezalezna sekcja.

38.PUMPTRACK
Opis: tor o falistej konstrukeji, sktadajacy sie z rolleréw, tagodnych
wzniesien i zakretow, zaprojektowany do ptynnej jazdy bez ko-

nieczno$ci pedatowania czy odpychania sie. Pumptrack umozliwia

Po prawej: fot.2.38 Pumptrack
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doskonalenie techniki, rozwijanie predkosci oraz dynamiczng
jazde. Pumptrack jest samodzielnym obiektem o innym przezna-
czeniu niz skatepark, jednak coraz czesciej elementy pumptrac-
kowe, takie jak muldy i bandy, lub nawet cate pumptracki, sa
wkomponowywane w skateparki.
Poziom zaawansowania: poczatkujacy - zaawansowani.
Kategoria: Park.
Przeznaczenie sportowe: Skateboarding, BMX, Hulajnoga, Rolki
agresywne.
Wskazdéwki projektowe:
e Wysokos¢ fal: 30-80 cm.
e Promien zakretéw: 1-2,5 m, w zaleznosSci od predkos$ci
i poziomu trudnosci.
e Najczesciej wykonany z asfaltu, betonu lub kompozytu,
zapewniajacy trwato$¢ i ptynna jazde.
e Mozliwo$¢ urozmaicenia o dodatkowe przeszkody, takie
jak Jumpbox, Regularbox.
Lokalizacja w skateparku: czesto na obrzezach skateparku jako
niezalezna sekcja, przyciagajaca uzytkownikéw o réznych pozio-
mach zaawansowania.
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3.PODZIAL | RODZAJE SKATEPARKOW

3.1. Podziat skateparkow
Skateparki réznig sie miedzy sobg w zaleznosci od:
e technologii wykonania,
 lokalizacji,
e stylu jazdy (park/street),
o wielkoSci obiektu,
e stopnia zaawansowania uzytkownikéw.

3.2. Kategorie skateparkow
Skateparki mozna podzieli¢ na rézne kategorie. Ze wzgledu na styl
jazdy wsrod skateparkéw publicznych wyrdzniamy:
e kategorie street, ktéra nawigzuje do architektury
miejskiej,
o kategorie park, gdzie znajdziemy duze elementy lotne
czy Bowle.
Skateparki mozemy tez podzieli¢ na kategorie ze wzgledu na ich
wielko$¢:
A. Skatespot - miejsce do uprawiania sportéw miejskich
o powierzchni 100-200 m?, na ktérym znajduje sie je-
dynie kilka podstawowych elementéw skateparkowych,
takich jak Porecz, Grindbox, Manual Pad, Quarter Pipe
czy Bank Ramp. Jego elementem jest zawsze takze po-
wierzchnia ptaska, pozwalajgca na nauke podstawowych
trickéw. Skatespoty to gtéwnie przestrzen do uprawiania
skateboardingu, ale réwniez uzytkownicy rolek, BMX czy
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Fot.3.2.1 Skatespot pod Patacem Kultury i Nauki w Warszawie

hulajndg znajda na nim przestrzen do nauki podstawo-
wych trickéw. Takie obiekty czesto sa wplatane w tkanke
miejska w celu przeniesienia uzytkownikéw uprawiaja-
cych jazde w stylu street na bardziej ustrukturalizowany,
publiczny obiekt. Przyktadem takiego obiektu moze by¢
Skatespot pod Patacem Kultury i Nauki w Warszawie.

. Maly skatepark - obiekt sportowy o powierzchni 200-
500 m?, ktory zawiera wszystkie lub wiekszo$¢ podsta-
wowych elementéw Skatespotu, pozwalajacych na jego
uzytkowanie przez deskarzy, rowerzystow BMX, rolkarzy
czy uzytkownikéw jezdzacych na hulajnogach. Oprocz
podstawowych elementéw do skateboardingu, znajduja
sie tam réwniez inne, bardziej badz mniej skomplikowa-
ne przeszkody takie jak na przyktad Funbox, pozwalajace
na podnoszenie umiejetnosci uzytkownika. Maty skate-
park jest idealnym obiektem dla matych miejscowosci,
ktére w swojej okolicy nie majg podobnej infrastruktury.

Po prawej:
fot.3.2.2 Przyktad matego skateparku w Stroniu Slaskim
fot.3.2.3 Wizualizacja sredniego skateparku w Rybniku
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C. Skatepark $redni - obiekt o powierzchni 500-1500 m?,

przeznaczony do uprawiania wszystkich sportéw ska-
teparkowych, takich jak BMX, deskorolka, hulajnoga
czy rolki agresywne. Na obiekcie o takiej powierzchni
zréznicowanie elementéw pozwala zaspokoi¢ potrzeby
zar6wno poczatkujacych, jak i zaawansowanych uzyt-
kownikéw wszystkich sportéw skateparkowych z ka-
tegorii park i street. Pod wzgledem powierzchni jest to
idealna infrastruktura dla mniejszych gmin.

. Skatepark duzy - skatepark o powierzchni od 1500 do
3000 m%. W miastach, ze wzgledu na wiekszg liczbe
0s0b uprawiajacych sporty skateparkowe, powierzch-
nie te powinny rosng¢ wraz z populacja, aby zachowa¢
mobilno$¢ i bezpieczenistwo obiektu. Na tego typu
obiekcie znajdziemy wszystkie podstawowe elementy,
takie jak Quarter Pipe, Bank Ramp, Funbox, Porecze czy

Grindboxy w roznych konfiguracjach dopasowanych do
réznych grup docelowych o r6znym stopniu zaawanso-
wania. W skateparku tym znajdziemy réwniez Miniram-
pe, Vertrampe badz Bowl. Duzy skatepark zaspokoi row-
niez potrzeby profesjonalnych uzytkownikdéw.

. Skatepark metropolitalny - obiekt o powierzchni po-

wyzej 3000 m?, ktéry posiada petng i zréznicowang game
urzadzen o réznym stopniu zaawansowania, pozwalaja-
cym na uzytkowanie go przez deskorolkarzy, rowerzy-
stow BMX, hulajnogistéw czy rolkarzy. Obiekt ten najcze-
$ciej posiada wyznaczone strefy oparte na kategoriach
street i park oraz na réznych poziomach zaawansowa-
nia. Obiekty metropolitalne pozwalajg na tworzenie no-
wych, niezidentyfikowanych jeszcze przeszkdd, ktére
pozwalaja na ciagly rozwdj sportow skateparkowych
i dajg uzytkownikom nowe mozliwo$ci w kreowaniu
swojego wlasnego stylu jazdy i tworzeniu catkowicie

Fot.3.2.5 Przyktad skateparku metropolitalnego w North Houston, USA

Fot.3.2.4 Przyktad duzego skateparku w Mirisku Mazowieckim
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nowych sztuczek. Taki obiekt powinien, co do zasady,
umozliwia¢ trenowanie kadry narodowej, co ma miejsce
w wielu innych krajach na $wiecie.

F. Skateplaza - to ulubione miejsce wiekszosci deskorolka-
rzy, starannie zaprojektowane tak, aby jak najlepiej od-
dac¢ charakter jazdy po przestrzeni miejskiej. Wyrédznia
sie tym, ze przeszkody na skateplazie s3 wzorowane na
elementach miejskiego krajobrazu, takich jak schody, po-
recze, donice, tawki, murki czy krawezniki. Tego rodza-
ju obiekty daja skaterom mozliwo$¢ rozwijania swoich
umiejetnosci w warunkach, ktére symulujg autentyczne
otoczenie uliczne. Skateplazy rzadko zawieraja typowe
dla skateparkéw urzadzenia nalezace do kategorii park,
takie jak Bowle czy Minirampy, jednak w ostatnim czasie
mozna zauwazy¢, ze tego rodzaju elementy zaczynajg sie
coraz czesSciej pojawiac. Wynika to z rosngcego zréznico-
wania styléw jazdy uzytkownikéw, ktérzy coraz chetniej
1acza techniki miejskie z elementami bardziej parko-
wymi, szukajgc nowych wyzwan i mozliwo$ci rozwoju.

Fot.3.2.6 Przyktad Skateplazy w Lesznie

Fot.3.2.7 Przyktad skate $ciezki w Krakowie
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G. Skate Sciezka - maty obiekt w ksztatcie Sciezki rowero-

wej o matej powierzchni, na ktérej znajdziemy podsta-
wowe elementy dla poczatkujacych i redniozaawanso-
wanych, takie jak Quarter Pipe, Bank Ramp, Grindbox,
Porecze czy proste Funboxy. Od opisanego wyzej Skate-
spotu Skate $ciezka rézni sie uktadem i rozmieszczeniem
elementow, ktore sg utozone w linii, tak aby uzytkownicy
mogli wykonywac tricki poruszajac sie jedynie do przo-
du. Obiekty te sg skierowane gtéwnie do uzytkownikéw
deskorolek, ale odnajdg sie na nich réwniez uzytkownicy
hulajnég czy rolek agresywnych. Moga by¢ dobrym roz-
wigzaniem dla szkét, ktére chcg wprowadzi¢ bardziej
atrakcyjne lekcje W-F dla mlodziezy.

. Skatepark z pumptrackiem - jest to skatepark sredni
badz duzy, rozbudowany o dodatkowg sekcje pumptrack,
ktéra zwieksza grupe odbiorcéw skateparku i pozwala
zdoby¢ podstawowe umiejetno$ci balansu. Pumptrack
jest to specjalnie przygotowany tor do jazdy na rowerach
BMX, deskorolce, hulajnodze czy rolkach agresywnych,
ktory sktada sie z szybkich zakretéw oraz muld. Uzyt-
kownicy poruszaja sie po torze wykorzystujac prawa
fizyki do nabierania i wytracania predkosci.

Fot.3.2.8 Przyktad skateparku z pumptrackiem

Fot.3.2.9 Przyktad zamknietego Bowlu w Wachocku

J.

Bowl - obiekt sportowy, nawiazujacy do poczatku bu-
dowy skateparkéw na §wiecie. Najprosciej opisa¢ go
okres$leniem ,basen bez wody”. Bowle mogg réznic sie
miedzy sobg glebokoscig oraz ksztattem. Miski mogg
by¢ zar6wno otwarte, jak i zamkniete. Z tego rodzaju
obiektéw mogg korzystaé wszystkie grupy skateparko-
we, przy czym nie sg one przeznaczone dla poczatkuja-
cych uzytkownikéw.

Snake run - to réwniez obiekt sportowy, ktéry mocno
nawigzuje do pierwszych publicznych skateparkéw, jakie
powstaty w Stanach Zjednoczonych na przetomie 1965-
1966 roku. Jest to potaczenie skate Sciezki z Bowlem,
gdzie uzytkownicy poruszaja sie od poczatku trasy do
samego konca, wykorzystujac specjalnie zaprojekto-
wane roznice terenu do rozpedzania sie, surfowania
po betonowej fali, jak i wykonywania réznego rodzaju
trickéw.
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Fot.3.2.10 Przyktad snake run

3.3. Podziat skateparkéw wedtug technologii
Skateparki mozemy podzieli¢ na cztery gtéwne kategorie pod wzgle-
dem technologii produkcji:
o Skateparki prefabrykowane - mogg by¢ wykonane
z drewna, tworzyw sztucznych, stali i betonu, ale wigza
sie z nimi ograniczone mozliwo$ci projektowe i nie daja
duzych mozliwosci rozwoju umiejetnosci. S ekonomiczng
alternatywg dla skateparkéw betonowych projektowa-
nych na zamo6wienie.

Fot.3.3.1 Przyktad skateparku wykonanego z prefabrykowanych modutéw drewnianych

w Ozarowie Mazowieckim
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Fot.3.3.2 Przyktad skateparku wykonanego z prefabrykatéw betonowych w Krakowie

e Skateparki betonowe torkretowane na miejscu - sg
bardziej bezpieczne i przyjemne do jazdy. Obiekty te
sg projektowane indywidualnie, pod potrzeby uzytkow-
nikéw. Czesto posiadajg unikatowe przeszkody, dzieki
ktérym zapewniony jest ciagly rozw6j umiejetnosci. Do-
datkowo s3 estetyczne, dlatego dobrze wkomponowujg
sie w istniejgcg przestrzen.

Fot.3.3.3 Przykfad skateparku torkretowanego na miejscu w Brzeszczach
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e Mobilne skateparki s3 montowane podczas ré6znego

rodzaju wydarzen. Sg to tymczasowe Konstrukcje, ktére
mozna szybko zainstalowa¢ i zdemontowac. Ich gtéwna
zaletg jest mozliwo$¢ dostosowania do specyficznych
warunkow miejsca oraz wymagan imprezy, co czyni je
idealnym rozwigzaniem na wydarzenia sportowe, festi-
wale, targi czy promocje marek zwigzanych z kulturg ska-
teboardingowa. Wyrdzniaja sie modutowa budows, co
pozwala na swobodne aranzowanie elementéw, takich
jak rampy, Grindboxy, Funboxy czy Quarter Pipe'y. Dzieki
temu organizatorzy moga stworzy¢ skatepark o ré6znym
stopniu trudno$ci, dopasowany zaré6wno do poziomu
poczatkujacych, jak i zaawansowanych uzytkownikow.
Konstrukcja mobilnych skateparkéw najczesciej wyko-
nana jest z lekkich, ale wytrzymatych materiatow, ta-
kich jak stal i sklejka, ktore zapewniaja bezpieczenstwo
i stabilnos¢.

Fot.3.3.4 Przyktad skateparku mobilnego w Krakowie

A

Fot.3.3.5 Skatepark zamontowany na lodowisku sezonowym w Kozienicach

Sezonowe skateparki stawiane na lodowiskach to tym-
czasowe konstrukcje, ktore sg instalowane w okresie od
wiosny do jesieni, kiedy lodowiska nie sg wykorzystywa-
ne do jazdy na tyzwach. Poszczeg6lne urzadzenia, celem
zwiekszenia ich stabilnosci, sa docigzane obcigznikami,
ktore wktadane sag do wnetrza konstrukcji przeszkody
przez wtazy rewizyjne. Ten typ skateparku stanowi efek-
tywny sposéb na maksymalne zagospodarowanie prze-
strzeni sportowej, oferujacy bezpieczng infrastrukture
dla mito$nikéw skateboardingu, BMX, rolkarzy i hulaj-
no6g. Sezonowe skateparki sg zazwyczaj zaprojektowane
w spos6b modutowy, co pozwala na dowolne aranzowanie
przeszkéd. Pozwalajg wykorzystaé istniejaca infrastruk-
ture sportowa, ktéra w sezonie wiosna-jesien jest wyta-
czona z uzytku publicznego. Takie zastosowanie mozemy
spotkaé na przyktad w Kozienicach.
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4.PROJEKT

Projektowanie skateparkéw to ztozony proces, ktéry wymaga pota-
czenia wiedzy technicznej ze zrozumieniem specyfiki uzytkowania
tego typu obiektéw sportowych. Istotna role odgrywaja takze kwestie
estetyczne, lokalizacja czy tez dostosowanie obiektu do réznych po-
ziomdéw umiejetnosci i potrzeb przysztych uzytkownikéw. W niniej-
szym rozdziale oméwione zostaty kluczowe aspekty projektowania
skateparkéw, w tym wybo6r odpowiednich materiatéw, organiza-
cja przestrzeni, zasady bezpieczenistwa oraz znaczenie wspotpracy
z przyszlymi uzytkownikami podczas procesu planowania. Celem
autordw jest przyblizenie zaré6wno technicznych, jak i spotecznych
wyzwan zwigzanych z projektowaniem nowoczesnych skateparkéw,
ktore juz od wielu lat stajg sie integralng czescig krajobrazu miej-
skiego i przestrzeni rekreacyjne;j.

4.1. Pierwsze kroki
W celu poprawnego przygotowania sie do realizacji inwestycji pn.
»,Budowa skateparku”, jeszcze przed zleceniem prac projektowych,
inwestor powinien wykonac kilka podstawowych zadan przygoto-
wawczych. Sg to:
A. Wizja lokalna na istniejacym skateparku
Waznym aspektem, pozwalajacym na lepsze zrozumienie
miejsca, jakim jest skatepark, jest wizyta na istniejgcym
obiekcie, ktéra pomoze zapoznac sie ze sposobem, w jaki
jest on uzytkowany przez lokalng spotecznos¢, oraz po-
czué atmosferg tego miejsca. Poza samag strefg skatepar-
ku warto zwrdéci¢ uwage na infrastrukture towarzyszaca
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(dojscia, dojazdy, mata architektura - tawki, stojaki na
rowery, stacje naprawcze oraz o$wietlenie), ktéra jest
kluczowa w prawidtowym skomunikowaniu i bezpiecz-
nym uzytkowaniu catego terenu rekreacyjnego.

. Powierzchnia skateparku

Przed rozpoczeciem projektowania skateparku znaczace
jest okreslenie wielkos$ci projektowanego obiektu, ktorag
nalezy dobra¢ do charakteru i roli, jakg ma petni¢, np. lo-
kalny skatepark przeznaczony dla uzytkownikéw najbliz-
szego otoczenia zazwyczaj bedzie mniejszy niz miejsce,
w ktérym miatyby odbywa¢ sie zawody rangi og6lnopol-
skiej. Pomocnym bedzie skorzystanie ze wzoru® pozwala-
jacego na wstepne okreslenie gabarytu, na podstawie licz-
by mieszkancéw miasta. Planowana wielko$¢ skateparku
powinna by¢ takze dopasowana do przyjetego budzetu.

. Lokalizacja

W celu wybrania najlepszego miejsca pod planowang
inwestycje nalezy uwzgledni¢ wielko$¢ terenu, najblizsze
sasiedztwo, tatwy dojazd dla uzytkownikéw, warunki
geologiczne, a takze mie¢ na uwadze przepisy prawa bu-
dowlanego, warunki techniczne oraz prawo miejscowe.
Wybér powinien by¢ dokonywany przy udziale os6b ma-
jacych do$wiadczenie i wiedze w zakresie projektowa-
nia przestrzeni sportowych, jak réwniez specjalistéw
z zakresu znajomosSci prawa miejscowego.

. Technologia budowy oraz budzet

Aby okresli¢ najodpowiedniejsza technologie budowy
skateparku, warto zwrdci¢ sie o pomoc do firm, ktore
profesjonalnie zajmujg sie projektowaniem oraz bu-
dowgq takich obiektéw. Pomogg one w doborze techno-
logii, bioragc pod uwage przeznaczenie oraz budzet® .
Nalezy pamieta¢, ze oprocz Srodkow wtasnych istnie-
je mozliwo$¢ wystgpienia o dofinansowanie kosztow

Pierwsze kroki
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budowy takiego obiektu, w tym ze $rodkéw Minister- e przedtuzajacy sie czas na opracowanie koncepcji, spo-
stwa Sportu i Turystyki. Caty proces moze trwac kilka lat, wodowany m.in. brakiem lidera w grupie uczestniczacej
dlatego bezpiecznie jest zatozy¢ wyzsza kwote, uwzgled- w konsultacjach,
niajaca wzrost kosztéw inwestycji w kolejnych latach. e ewentualny konflikt miedzy potencjalnymi uzytkowni-
Realizacja powyzszych krokéw pozwoli na bardziej $wiadome kami obiektu uprawiajgcymi rézne dyscypliny (deskorol-
i sprawniejsze przejscie przez proces projektowy oraz pomoze zmi- ka, BMX, rolki), ktérzy oczekujg odmiennych rozwigzan.
nimalizowac ryzyko wystapienia niepozadanych sytuacji i proble- Przed przeprowadzeniem konsultacji nalezy zwrdci¢ uwage na
moéw na tym i Kolejnych etapach realizacji inwestyciji. kilka aspektow:
A. Czas - warto okres$li¢ termin i dtugo$¢ trwania konsul-

4.2. Konsultacje spoteczne
Po zebraniu podstawowych informacji, podjeciu decyzji o wielkoSci
skateparku, jego lokalizacji, technologii wykonania i budzecie, dobra
praktyka jest zaangazowanie lokalnej spotecznosci uprawiajacej
sporty ekstremalne zwigzane z jazda na deskorolce, BMX, hulajnodze
czy rolkach. Wiagczenie tych os6b za pomocg konsultacji w proces
projektowy pozwoli na zrozumienie ich oczekiwan oraz lepsze do-
pasowanie inwestycji do ich potrzeb.
Konsultacje spoteczne s3 czynnikiem angazujgcym mtodych ludzi
w lokalne sprawy oraz ucza dobrej postawy obywatelskiej. Konsul-
tacje to praktyka, ktéra sprawia, ze:
e projekt jest lepiej dopasowany do potrzeb uzytkowni-
kéw i ich umiejetnosci,
e inwestycja jest promowana wsrdd lokalnej spotecznosci,
e przyszli uzytkownicy obiektu maja poczucie, Ze ich gtos
ma znaczenie, co przektada sie na zadowolenie ze strony
spotecznosci i ogélng dobrg opinie o catej inwestycji,
e spoteczno$¢ odczuwa zaufanie do inwestora, co minima-
lizuje potencjalne spory,

tacji, tak aby nie przyczynity sie do opdznienia realizacji
projektu.

. Ogodlne ujecie koncepcji - przy projektowaniu duzych

obiektéw nalezy skupi¢ sie na ogdlnych wytycznych
dotyczacych charakteru projektowanych przeszkdd
oraz kluczowych elementéw sktadowych skateparku.
Szczegotowe rozwigzania powinny pozostac w zakresie
projektantéw-specjalistow, ktérzy maja odpowiednig
wiedze merytoryczng oraz znajg wytyczne zawarte w od-
powiednich normach.

. Koordynacja - konsultacje powinny mie¢ gospodarza,

ktéry je poprowadzi i ktéry bedzie mediatorem pomie-
dzy projektantem a zainteresowana grupa.

. Uczestnicy - grupa zaproszona do konsultacji powin-

na posiada¢ odpowiednig wiedze na temat korzystania
z obiektow, jakimi sg skateparki, oraz powinna wytonic
lidera, ktory bedzie ich gtosem podczas konsultacji. Li-
der tej grupy bedzie tez odpowiedzialny za ostateczng
akceptacje koncepcji.

e uzytkownicy beda bardziej dbali o obiekt, przy ktérego Konsultacje mozna przeprowadzi¢ w formie stacjonarnej lub
tworzeniu brali udziat. online. Oto kilka mozliwo$ci:
Konsultacje moga czasem by¢ rowniez zZrodtem zagrozen, ktore A. Formularz online - stworzenie formularza pozwala
moga negatywnie wptynac na proces realizacji inwestycji i ktérych na zebranie duzej iloSci danych w krétkim czasie juz
istnienia warto mie¢ §wiadomo$¢. Mozna ws$réd nich wymienié: na wstepnym etapie przystapienia do projektu. Na
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podstawie udzielonych odpowiedzi nalezy wyciagnac
whnioski, na podstawie ktérych mozna okresli¢ rodzaj
skateparku, jaki miatby powsta¢, oraz stworzy¢ liste poza-
danych elementow sktadajacych sie na skatepark. Wazne,
aby formularz byt skierowany gtownie do potencjalnych
uzytkownikow obiektu, dzieki czemu otrzymane wyniki
beda wartosciowe.

. Prezentacja - przygotowanie prezentacji online ze wste-
pna koncepcja inwestycji z mozliwos$ciag dodania komen-
tarza, zamieszczona na portalu spoteczno$ciowym lub
lokalnej stronie internetowe;.

. Grupa online - utworzenie grupy na jednym z portali
spotecznosciowych lub komunikatoréw, gdzie kazdy za-
interesowany bedzie mdgt wyrazi¢ swoje zdanie i uwagi,
zadac¢ pytanie lub uzyska¢ informacje o inwestycji.

. Konsultacje bezposrednie - spotkanie w formie sta-
cjonarnej lub online, gdzie projektant bedzie miat moz-
liwo$¢ zaprezentowania koncepcji, opowiedzenia o niej
i bedzie mdgt odpowiedzie¢ na pytania uczestnikow.
Spotkanie powinno zakonczy¢ sie zebraniem meryto-
rycznych uwag i podsumowaniem. Konieczne jest, aby
w takim spotkaniu uczestniczyt rowniez inwestor lub
jego przedstawiciel.

Fot.4.2.1 Wizytacja Jury Ogdlnopolskiego Konkursu Otwartego "Modernizacja Roku & Budowa

XXI w.” w Brzeszczach

Aby zapoznac sie z tematem konsultacji spotecznych i mdc lepiej
zrozumiec zasady ich przeprawadzania, warto skorzysta¢ z mate-
riatéw pomocniczych opracowanych przez Portal organizacji poza-
rzadowych - ngo.pl’.

4.3. Wybor technologii projektowanego skateparku

Projekt jest podstawowym i najwazniejszym dokumentem w proce-
sie powstawania skateparku. To on okresla technologie wykonania,
informuje o lokalizacji obiektu, pokazuje jego usytuowanie w terenie,
okresla forme skateparku oraz stuzy przekazaniu szczegétowych
danych technicznych dotyczacych poszczegdlnych elementow.

Przed przystapieniem do procesu projektowego nalezy wybraé

odpowiednig technologie dopasowang do rodzaju skateparku. Wy-
rézniamy Kilka podstawowych technik wykonywania skateparkow
w Polsce:

A. Moduly kompozytowe - technika tworzenia, ktéra byta
bardzo popularna przy powstawaniu pierwszych skate-
parkéw w Polsce. Pierwsze moduty kompozytowe byty
wykonywane ze sklejki i drewna. Niestety charakteryzo-
waty sie wzglednie staba trwatoscia. Obecnie producenci
stosuja mocniejsze materiaty, ktére znacznie przedtuzaja
ich zywotnos¢. Sg to m.in.: wysokocisnieniowe kompozyty
(HPL) czy materiaty pochodzace z recyklingu np. polie-
tylen. Przy tworzeniu takich obiektéw nalezy zwrécic¢
uwage na odpowiednie wentylowanie urzadzen.

B. Moduly stalowe - bardzo wytrzymate ze wzgledu na
material, z ktérego wykonana jest konstrukcja, przy
jednoczesnym zastosowaniu odpowiednich warstw
jezdnych. Sposréd prezentowanych technologii ta ge-
neruje najwyzszy poziom hatasu podczas uzytkowania.

Przy tego rodzaju obiektach nalezy zadbac¢ o zaprojek-
towanie zieleni dookota, ktéra wygtuszy generowany
dZzwiek.
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C. Moduty betonowe prefabrykowane - wytwarzane

w kontrolowanych warunkach w halach produkcyjnych.
Plusem tej technologii jest stosunkowo krotki czas oraz
niski koszt wykonania obiektu. Minusem s3: ograniczo-
ne gabaryty, problematyczny transport oraz kruszejace
z czasem spoiny na taczeniach modutow.

obiektu daja wysoka wytrzymato$c¢ oraz komfort uzytko-
wania. Jazda na tego typu obiektach jest bardzo ptynna
i minimalizuje mozliwo$¢ upadku. Metoda budowania za
pomoca techniki torkretowania stwarza ogromne mozli-
wosci ksztattowania elementdw. Nalezy jednak pamietac,
ze technologia wykonywania skateparkéw betonowych

Wyrdéznia sie dwa typy modutéw betonowych:

» Uktadane na istniejacej nawierzchni z najazdami z bla-
chy, gdzie przeszkody wykonane w tej technologii czesto
posiadaja najazdy z grubych blach, co w efekcie moze
utrudniaé ptynny wjazd na urzadzenie oraz generowac
niebezpieczne sytuacje podczas uzytkowania. Dostep-
ne na rynku tego typu urzadzenia sa przestarzate i od-
biegaja od obecnych standard6w, sa toporne oraz mato
funkcjonalne.

¢ Uktadane na podbudowie z plynnym polaczeniem z pty-
ta skateparku, gdzie przeszkody uktadane sa na podbu-
dowie, a nastepnie dolewana jest posadzka betonowa.
Stanowia dobre rozwigzanie dla nieduzych, prostych
skateparkéw. Minusem tego rozwigzania jest ryzyko
powstawania uskokéw przy najazdach na urzadzenia,
uniemozliwiajacych bezpieczne korzystanie z obiektu.

Z uwagi na ograniczenia modutéw betonowych prefabrykowa- = e

nych i powtarzalng geometrie nie zaleca sie wykorzystywania ich | ] i
przy bardziej skomplikowanych obiektach oraz tam, gdzie spadki ~i§'§!‘_! :_"‘H"-“
na dolnej i gérnej ptycie przebiegaja w przeciwnych kierunkach. ‘ ~ e .

D. Skateparki betonowe monolityczne - jest to najbar- ' »
dziej pozadana technologia budowy skateparkow. Daje
najwieksze mozliwo$ci budowania skomplikowanych
elementéw i urzadzen oraz jest bardzo trwata. W tej
technice wykonywane s3 najlepsze obiekty skatepar-
kowe na $wiecie. Solidna podbudowa, ciggtos¢ zbroje-
nia oraz jednolito$¢ wykonania elementéw sktadowych

monolitycznych jest skomplikowana, zatem wykonawca
powinien posiada¢ odpowiednie do§wiadczenie.

tACZENIE TECHNOLOGI!I

Zdarza sie, ze taczenie ze soba réznych technologii przy budowie
skateparku zdaje egzamin. L.aczenie technologii monolitycznej
z modutami kompozytowymi w przypadku ograniczonego budzetu
jest rozwigzaniem, ktére funkcjonuje i dzieki niemu obiekty staja
sie bardziej atrakcyjne.

Nie nalezy jednak tgczy¢ ze sobg (w ramach jednej przeszkody,
jakijednego zespotu urzadzen np. Bank Ramp, Quarter Pipe, Bowl)
elementow prefabrykowanych betonowych posiadajacych najazdy
z tozsamymi elementami wykonywanymi na miejscu budowy. Takie
rozwiazanie nie niesie ze soba zadnych korzysci, a moze przysporzy¢

Fot.4.3.1 Skatepark hybrydowy Woodpark Warszawa

[ —
o T .
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wiele probleméw. W technologii monolitycznej mamy ciagto$¢ zbro-
jenia, podbudowy i ten sam rodzaj betonu, natomiast podczas tacze-
nia takich elementéw z prefabrykatami te zalety znikajg, co generu- jest porownywalny dla kazdej technologii wykonania,
je mozliwo$¢ wystgpienia réznic i uskokdw pomiedzy elementami, dlatego warto wybrac najbardziej trwata.
ktére uniemozliwiaja bezpieczng jazde. Dodatkowo moze wystgpié e Stopniem zaawansowania skateparku - technologia
niepozadane pekanie spoin na tgczeniach pomiedzy elementami modutowa kompozytowa czy stalowa bedzie odpowied-
prefabrykowanymi a elementami monolitycznymi, co w znacznym nia do wykonania prostych skateparkéw, ktore przezna-
stopniu obniza walor uzytkowy i estetyczny. czone s3 dla poczatkujacych uzytkownikéw. Z uwagi na
Przy podejmowaniu decyzji o technologii wykonania obiektu na- mniejsze ryzyko wystgpienia kontuzji podczas upadku

betonowej, ktora daje duzo wieksze mozliwosci ksztat-
towania elementu. Koszt wykonania takiego elementu

lezy kierowac sie:

Lokalizacja - obszar przeznaczony pod budowe inwesty-
cji niekiedy determinuje nam wybér technologii, np. ze
wzgledu na warunki gruntowe, jakie na danym obszarze
wystepuja - tereny potencjalnie narazone na podtopie-
nia wykluczajg zastosowanie elementéw modutowych
kompozytowych. Ich konstrukcje wykonuje sie bowiem
z drewna lub sklejki, ktére mogg by¢ narazone na szyb-
sze zuzycie oraz mozliwo$¢ utraty gwarancji.
Wielkoscia skateparku - przy duzych realizacjach po-
pularne jest projektowanie skateparkéw betonowych
monolitycznych, co wigze sie z wiekszg mozliwoscia
ksztaltowania bardziej ztozonych i skomplikowanych
przeszkodd, ktére z punku widzenia uzytkownika sg bar-
dziej atrakcyjne.

Uzytkownikami - warto dostosowac¢ skatepark do umie-
jetnosci uzytkownikéw. W przypadku grupy docelowej,
jaka beda poczatkujacy sportowcy, najlepiej sprawdzi
sie skatepark modutowy, ktéry mozna dowolnie modyfi-
kowac¢ lub rozbudowywaé wraz z rozwojem sprawnosci

sprawdza sie réwniez w przypadku bardziej zaawanso-
wanych skateparkéw typu park, stuzacych do wykony-
wania wysokich skokéw i ewolucji. Przy duzych i skom-
plikowanych obiektach preferowana jest technologia
betonowa monolityczna, przy ktorej tatwo ksztattuje sie
réznorodne elementy.

Mozliwoscia rozbudowy lub modernizacji - rozbudo-
wa czy modernizacja bedzie prostsza i tansza w przy-
padku technologii modutowych. Obiekty betonowe sg
trudne w modernizacji z uwagi na klase betonu, z jakiego
powstaja, a mozliwo$¢ rozbudowy jest ograniczona ukta-
dem elementéw i spadkéw ptyty skateparku. Na etapie
projektowym mozna uwzgledni¢ rozbudowe obiektu
monolitycznego w przysztosci.

Budzetem - przy odpowiednio wysokim budzecie po-
czatkowym warto wybrac opcje betonowa monolitycz-
ng z uwagi na jej trwato$¢ i niskie koszty utrzymania.
Realizacja skateparkéw modutowych jest tafiszg opcja,
natomiast wiaze sie z potrzeba czestszych kontroli, kon-
serwacji i napraw.

uzytkownikow. Wybér technologii wykonania skateparku powinien by¢ swiado-

* Rodzajem skateparku - niektére urzadzenia sugeru- my i poparty odpowiednig wiedza, a nie by¢ podyktowany jedynie
ja technologie wykonania, np. przeszkoda typu Bowl, aspektem ekonomicznym badz propozycja mato do§wiadczonego
wykonywana powinna by¢ w technologii monolitycznej w tym obszarze projektanta.
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4.4. Wybor formuty wybudowania skateparku

Istniejg dwie mozliwosci procedowania inwestycji budowy skate-
parkéw: ,Zaprojektuj i wybuduj” oraz stworzenie osobnego projektu
i jego realizacja jako oddzielne postepowania. Wiecej informacji na
ten temat znajduje sie w Rozdziale 5 niniejszego opracowania, do-
tyczacym procedury przetargowe;.

Odnoszac sie do procedury postepowania o udzielenie zamowie-
nia publicznego, w przypadku sporzadzania dokumentacji projek-
towej nalezy wyjasni¢, czym jest program funkcjonalno-uzytkowy
(PFU) oraz opis przedmiotu zamdwienia.

Program funkcjonalno-uzytkowy (PFU) to uszczegétowiony opis
przedmiotu zaméwienia udzielanego w systemie , Zaprojektuj i wy-
buduj”. Okreslone jest w nim zadanie budowlane, w ktérym podaje
sie przeznaczenie ukonczonych robét budowlanych oraz postawione
im wymagania techniczne, ekonomiczne, architektoniczne, funkcjo-
nalne oraz materiatowe. Opracowanie stuzy roéwniez do ustalenia
planowanych kosztéw prac projektowych i rob6t budowlanych, oraz
pozwala na przygotowanie doktadniejszej wyceny.

Program funkcjonalno-uzytkowy sktada sie z trzech gtéwnych
czesci:

A. Strony tytutowej, ktéra zawiera podstawowe informacje
identyfikujace przedmiot zamowienia, zamawiajgcego,
autoréw (opracowania) i zawarto$¢ programu.

B. Czesci opisowej obejmujacej dwa obszary:
¢ opis 0go6lny przedmiotu zamdwienia,

e opis wymagan zamawiajgcego w stosunku do przed-
miotu zaméwienia.

C. Czesci informacyjnej, w ktdrej znajduja sie dokumenty
potwierdzajace zgodno$¢ zamierzenia budowlanego
z wymaganiami, o§wiadczenia zamawiajacego, przepisy
prawne i normy zwigzane z projektowaniem i wykona-
niem zadania oraz inne istotne informacje i dokumenty
niezbedne do zaprojektowania rob6t budowlanych.
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Zgodnie z wyrokiem KIO z 8 wrze$nia 2017 r. (sygn. akt KIO 1790/17)
PFU ma istotny wptyw na spos6b przygotowania oferty oraz sam
proces ofertowania, wigczajac w to identyfikacje przedmiotu za-
mowienia oraz jego wycene.

Program funkcjonalno-uzytkowy to dokument, na podstawie
ktorego sporzadzany jest projekt budowlany skateparku. Wazne,
by byt przygotowywany przez osobe z do§wiadczeniem przy pro-
jektowaniu tego typu obiektéw sportowych, co pozwoli zminimali-
zowac ryzyko ewentualnych brakéw i niedociggnie¢ w kluczowych
kwestiach. Czesto PFU tworza osoby bez doswiadczenia w projek-
towaniu. W takiej sytuacji wskazane jest, aby zaczerpna¢ wiedzy
u dos$wiadczonych projektantéw i wykonawcéow. Istotng kwestig
jest wiaczenie do PFU opracowanego projektu koncepcyjnego
przedmiotu zaméwienia, przygotowanego przez doswiadczonego
projektanta. W znaczny sposéb usprawnia to przygotowanie oferty
przez osoby przystepujace do przetargu i wylonienie wykonawcy,
a takze pomaga w szybszym i lepszym wykonaniu peinej doku-
mentacji projektowej, co z kolei znaczaco przyspiesza caty proces
realizacji inwestycji. Rzetelne opracowanie PFU jest przedsiewzie-
ciem do$¢ pracochtonnym. Zdarzaja sie sytuacje, ze oczekuje sie
od projektanta sporzadzenia takiego dokumentu w kilkanascie czy
nawet kilka dni, co prawie zawsze oznacza otrzymanie wadliwej,
nie wystarczajaco precyzyjnej dokumentacji, ktéra co najwyzej
powiela istniejace w innym miejscu, nie zawsze prawidtowe i nie
zawsze dostosowane do naszych potrzeb i oczekiwan, rozwiaza-
nia. Podstawowe informacje dotyczace zakresu i formy programu
funkcjonalno-uzytkowego znajdujg sie w Rozporzadzeniu Ministra
Rozwoju i Technologii z dnia 20 grudnia 2021 r. w sprawie szcze-
gbétowego zakresu i formy dokumentacji projektowej, specyfikacji
technicznych wykonania i odbioru robét budowlanych oraz pro-
gramu funkcjonalno-uzytkowego.

Opis przedmiotu zamodéwienia jest czeScig dokumentacji przetar-
gowej, w ktorej sprecyzowane jest, co zamawiajacy chce doktadnie
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zamo6wic. Opis umozliwia oszacowanie zamawiajacemu warto$ci
zamoOwienia, a potencjalnemu wykonawcy wykonanie stosowne;j
wyceny i przygotowanie oferty.

Opis zamo6wienia musi by¢:

e jednoznaczny i wyczerpujacy, tak aby nie byta mozliwa

jego rézna interpretacja,

e doktadny i zrozumiaty, tak aby nie byto watpliwosci,

jakie sg oczekiwania zamawiajgcego i aby mogt on by¢
podstawa do sporzadzenia wiasciwej oferty,

e uwzgledniajgcy wszystkie wymagania i okolicznosci mo-

gace mie¢ wptyw na sporzadzenie oferty - w opisie nie
mozna pomina¢ zadnych kwestii, ktére beda kluczowe
dla zawartosci oferty.

Szczegbtowe wytyczne opisu przedmiotu zaméwienia znajdu-
ja sie w Ustawie z dnia 11 wrzes$nia 2019 r. - Prawo zamdwien
publicznych.

Procedowanie przedmiotu zamdwienia, jakim jest skatepark
w formule ,Zaprojektuj i wybuduj”, jest czestg praktyka przy in-
westycjach, na ktére zamawiajacy chce pozyskac dofinansowanie.
Formuta ta charakteryzuje sie tym, ze sporzadzenie projektu i jego
realizacja nalezy do zwyciezcy przetargu. Aby do niego przystapic,
nalezy na podstawie programu funkcjonalno-uzytkowego przygo-
towac oferte.

ZALETY FORMULY ,,ZAPROJEKTUJ | WYBUDUJ":

e Kkrotszy czas opracowania projektu budowlanego ze
wzgledu na wcze$niejsze sporzadzenie PFU, ktére za-
wiera szczeg6towe wytyczne projektowe,

e nizszy koszt opracowania PFU z koncepcja, niz komplet-
nej dokumentacji projektowej przed przystapieniem do
procedowania postepowania przetargowego,

e latwiejsze wprowadzenie ewentualnych zmian w konce-
pcji z PFU na etapie realizacji dokumentacji projektowe;j.
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WADY FORMULY ,,ZAPROJEKTUJ | WYBUDUJ":

e sporzadzenie programu funkcjonalno-uzytkowego przez
projektanta badZ osobe bez doswiadczenia w projekto-
waniu obiektéw do uprawiania sportéw ekstremalnych
moze powodowa¢ wiele niejasnos$ci i probleméw na
etapie realizacji zamo6wienia, np. brak uwzglednienia
budowy sieci kanalizacji deszczowej czy brak uwzgled-
nienia pozyskania dodatkowych decyzji wynikajacych
z przepiséw prawa budowlanego.

e w przypadku niedoktadnie sporzadzonego PFU bez
szczegbtowej koncepcji wykonawcy moga wykorzystac
ten fakt do zwiekszenia zysku, poprzez przygotowanie
maksymalnie uproszczonego obiektu,

e w przypadku niekompletnego lub Zle przygotowane-
go PFU proces realizacji inwestycji moze sie wydtuzy¢
ze wzgledu na koniecznos¢ wykonania dodatkowych
uzgodnien i opracowan na etapie projektu budowlanego.

Procedura tradycyjna, czyli projekt i budowa w oddzielnych

etapach, jest najbezpieczniejszg $ciezka realizacji takiego przed-
siewziecia. Pierwszy etap, jakim jest wykonanie projektu budow-
lanego, pozwala w szczegbétowy sposéb zaprojektowac obiekt oraz
wychwyci¢ wszystkie potencjalne zagrozenia zwiazane z jego reali-
zacja. Procedowanie tej formuty odbywa sie za pomoca zamdwienia
publicznego, w ktérym podstawg do opracowania dokumentacji jest
opis przedmiotu zaméwienia.

ZALETY PROCEDURY TRADYCYJNEJ:
e szczeg6towe dopracowanie dokumentacji projektowe;j,
e wystarczajgca ilo$¢ czasu na uzyskanie wszystkich po-
trzebnych pozwolen, m.in. pozyskanie decyzji o ustalenie
lokalizacji inwestycji celu publicznego lub warunkéw
zabudowy czy decyzji o pozwoleniu na budowe, przed
rozpisaniem przetargu na realizacje inwestycji,
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e mozliwo$¢ wychwycenia potencjalnych zagrozen zwig-
zanych z np.: stabymi warunkami gruntowymi lub bra-
kiem mozliwo$ci wybudowania skateparku w propono-
wanej lokalizacji,

e sporzadzony kompletny projekt budowlany zmniejsza
ryzyko wystapienia potencjalnych niepowodzen na eta-
pie realizacji inwestycji,

e na podstawie gotowego projektu budowlanego mozna
sporzadzi¢ doktadny przedmiar rob6t budowlanych
i STWIOR (Specyfikacja Techniczna Wykonania i Odbioru
Robot), co pozwala na precyzyjng wycene i wybor najlep-
szej dostepnej oferty w procesie wytonienia wykonawcy.

WADY PROCEDURY TRADYCYJNEIJ:

e w przypadku wytonienia wykonawcy bez do§wiadczenia
przy realizacji obiektéw do uprawiania sportéw ekstre-
malnych istnieje ryzyko niezrozumienia dokumentacji
projektowej, co skutkowaé moze ztym wykonaniem prac
budowlanych, wynikajgca takze z nieznajomosci techno-
logii i dobrej praktyki,

¢ jesli nie ma wymogu posiadania odpowiedniego do$wia-

dczenia na etapie projektowym, moze to skutkowac bte-
dami w projekcie i koniecznos$cig ich poprawy na etapie
realizacji inwestycji,

Decydujac sie na budowe skateparku, nalezy mie¢ na uwadze
zarezerwowanie odpowiedniego czasu na kazdy etap - opracowa-
nie dokumentacji projektowej wraz z uzyskaniem decyzji pozwo-
lenia na budowe trwa minimum 7 miesiecy.

4.5. Wybor architekta i wspétpraca z wykonawcami

Bardzo waznym aspektem procesu powstawania skateparku jest
zadbanie o dobor zespotu sktadajacego sie z ludzi, ktérzy maja do-
$wiadczenie w realizacji poszczego6lnych etapéw tego typu inwestycji.
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Przystepujac do wytonienia projektanta warto zwroci¢ uwage na
specyfike wykonywanych przez niego projektéw. Dobra praktyka
w postepowaniach zaméwien publicznych jest wymog posiadania
uprawnien architektonicznych do projektowania bez ograniczen
oraz doswiadczenia podpartego odpowiednimi referencjami po-
$Swiadczajacymi jako$ciowe wykonanie dokumentacji projektowej
na budowe skateparku.

Projektowanie obiektéw do uprawiania sportéw ekstremalnych,
jakimi sg skateparki, jest bardzo waska, wymagajaca indywidu-
alnego podejscia dziedzina. Dodatkowa trudnoscia przy tworze-
niu projektu skateparku jest brak ogélnodostepnej literatury oraz
opracowan, na ktérych mozna bazowag, jak to jest w przypadku
architektury mieszkalnej czy budynkéw uzytecznosci publiczne;j.
Niniejsze opracowanie cze$ciowo powinno wypeinic te luke. Klu-
czowy przy tworzeniu projektéw skateparkow jest udziat oséb,
ktoére posiadaja wiedze z zakresu uzytkowania oraz znaja zasady
projektowania tych obiektéw, tj. dobdr odpowiednich elementéw,
ich katéw i wysokosci, a takze odlegto$ci miedzy nimi. Nadal wiele
0s0b postrzega projektowanie i budowanie skateparkow jak ukta-
danie klocéw na placu. Jest to postawa Swiadczaca o ignorancji
i nieznajomosci tematu. Obiekty te przeznaczone sg do wyczynowej
jazdy o podwyzszonym ryzyku kontuzji. Z uwagi na bezpieczenstwo
uzytkownikow nalezy kazdy etap inwestycji powierzy¢ profesjona-
listom. Posiadanie umiejetno$ci i doswiadczenia w projektowaniu
placoéw zabaw czy boisk sportowych nie jest wystarczajace i odpo-
wiednie przy projektowaniu skateparkow.

Wybér odpowiedniego architekta lub projektanta moze by¢ uwa-
runkowany typem projektowanego skateparku. Zaprojektowanie
obiektu z elementéw modutowych bedzie wymagato innego podej-
$cia i umiejetnosci niz zaprojektowanie obiektu monolitycznego.

Podstawowymi umiejetno$ciami, jakimi powinien cechowa¢
sie architekt sporzadzajacy kazdy projekt, jest znajomos¢: przepi-
séw prawa budowlanego, warunkéw technicznych, jakim powinny
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odpowiadac obiekty i ich usytuowanie, Polskiej Normy PN-EN 14974.
Projektant powinien takze umie¢ poprawnie korzysta¢ z zapiséw
prawa miejscowego, jakim jest miejscowy plan zagospodarowania
przestrzennego.

Sporzadzenie projektu skateparku modutowego wiaze sie z od-
powiednim doborem przeszkéd i usytuowaniem ich na wtasciwej
nawierzchni. W praktyce projektanci korzystaja z doswiadczenia
firm zajmujgcych sie produkcja takich urzadzen. Firmy te zatrudniaja
specjalistéw, ktorzy przygotowujq zestawienie elementéw oraz na-
noszg ich funkcjonalne usytuowanie na ptycie skateparku, bazujac
na swojej wiedzy i wymaganych normach.

Skateparki betonowe monolityczne to niekiedy bardzo skom-
plikowane projekty i realizacje, ktore wymagaja szczegdlnej uwagi
i wiedzy. Jedynym realnym zabezpieczeniem dla inwestora na tym
etapie bedzie wymaganie wiarygodnych referencji potwierdzajacych
posiadanie odpowiedniego do$wiadczenia, np. przedstawienie doku-
mentu potwierdzajacego wykonanie w ciggu ostatnich pieciu lat co
najmniej trzech ustug projektowych polegajacych na opracowaniu
projektu budowlanego w zakresie budowy skateparku w techno-
logii monolitycznej o powierzchni min. 700 m? kazdy. Nalezy pa-
mietaé, aby przy formutowaniu wymagan dla osoby sporzadzajacej
dokumentacje projektowa, dotyczyty one jednego rodzaju obiektu,
tj. aby przetarg na dokumentacje projektowg skateparku betonowego
monolitycznego obligowal wykonawce do posiadania dokumentu
potwierdzajacego zaprojektowanie skateparku betonowego monoli-
tycznego oraz analogicznie w przypadku skateparkéw modutowych.

Pomimo coraz wiekszej $wiadomosci w projektowaniu skatepar-
kéw nadal obserwuje sie realizacje, ktéore mimo duzych naktadow
finansowych, sg dalekie od obecnie przyjmowanych standardow
funkcjonalnych i jako$ciowych. Deskorolka oraz BMX to dyscypliny
olimpijskie, dlatego wazne jest, aby budowac obiekty dostosowa-
ne do norm, na ktérych beda mogli trenowa¢ aktualni i przyszli
olimpijczycy.
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4.6. Koncepcja skateparku i jego najblizszego otoczenia
Opracowanie koncepcji skateparku jest praca twércza i wymaga od
projektanta szczegélnej uwagi. Wiedza techniczna, znajomos$¢ prawa
oraz kreatywno$¢ sg elementami kluczowym, aby w odpowiedni
sposob potaczy¢ ze sobg strone techniczng i praktyczng oraz czesto
artystyczna. Czas wykonania koncepcji jest uzalezniony od wielko$ci,
rodzaju oraz technologii obiektu.

Usytuowanie, zasady projektowania oraz wymogi bezpieczen-
stwa obiektu do uprawiania sportéw ekstremalnych regulujg przepi-
sy prawne. Podstawowe zapisy lokalizowania obiektu na dziatce
znajduja sie w miejscowym planie zagospodarowania przestrzen-
nego lub w decyzji o ustaleniu lokalizacji inwestycji celu publiczne-
go (ULICP). Szczegdtowe zapisy méwiace o odlegtosciach od granicy
dziatki obiektéw budowlanych znajdziemy w pierwszym rozdziale
warunkdéw technicznych. Najwazniejszym dokumentem i podstawg
projektowania skateparkéw jest norma PN-EN 14974, okres$lajaca
wymogi bezpieczenstwa i uzytkowania oraz wytyczne dotyczace
technologii, materiatéw, oznakowania oraz zasad projektowania,
kontrolowania i konserwacji.

Projektowanie skateparkéw modutowych opiera sie o istniejgce
katalogi przeszkod, ktére pozwalajg na dob6r odpowiednich urza-
dzen. Nie trzeba posiada¢ wiedzy z zakresu doboru katéw i promieni
do wysokosci elementéw, poniewaz kazde urzadzenie powinno by¢
zaprojektowane zgodnie z norma.

Nalezy jednak zna¢ zasady dobierania urzadzen w zestawy, ktore
beda gwarantowac bezkolizyjne linie przejazdu. Podczas doboru
elementdéw, kluczowe jest uwzglednienie funkcji i wysokosci urza-
dzen, a takze odlegto$ci pomiedzy nimi. Przyktadowo zbyt wysokie
urzadzenia napedowe moga umozliwia¢ osigganie predkosci, nie-
mozliwych do wytracenia podczas wykonywania ewolucji i poru-
szania sie po elementach nawrotowych. Odlegtos$ci miedzy urza-
dzaniami, zamieszczone w normie, odnosz3a sie tylko do wzgledow
bezpieczenstwa. Zapisy te, nie uwzgledniaja funkcjonalnosci, co moze
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powodowac projektowanie wadliwych rozwigzan, w sytuacji, gdy
projektant na co dzien nie przygotowuje dokumentacji skateparkow.
Warto zaznaczy¢, Ze cze$¢ producentéw urzadzen modutowych ofe-
ruje swoja pomoc przy prawidtowym doborze i rozmieszczeniu urza-
dzen na placu skateparku. Takg pomoc dla projektantéw i urzedéw
oferuje miedzy innymi podmiot wspéttworzacy niniejsze opracowa-
nie, czyli firma Techramps z Krakowa. Wsparcie przy projektowaniu
obiektéw modutowych jest realizowane bezptatnie, warto zatem
skorzystac z ich doswiadczenia i doradztwa.

Nalezy jednak mie¢ wiedze w zakresie doboru urzadzen wzgle-
dem siebie, tak aby tworzyly linie przejazdowe, ktére nie beda miaty
pomiedzy soba punktéw kolizyjnych. Kolejne urzadzenia musza
by¢ dobrane wzgledem:

e funkcji - kolejno: element napedowy - element do wy-

konywania trickéw - element nawrotowy,

» wysokosci - element napedowy nie moze by¢ zbyt niski

lub za wysoki, poniewaz albo predko$c¢ uzytkownika be-
dzie zbyt mata, albo zbyt duza w momencie najazdu na
element do wykonywania trickow,

e odlegtos$ci pomiedzy urzadzeniami - norma definiuje

tylko odlegto$ci pomiedzy urzadzeniami w zakresie bez-
pieczenstwa, a nie funkcjonalnosci. Dobierajac do siebie
urzadzenia pod katem funkcji i wysokosci nalezy je réw-
niez odpowiednio rozstawi¢ np. minimalna odlegtosci od
elementu napedowego o wysokosci 120 cm do elementu
do wykonywania trickéw to 6 m.

Bardziej obszerne, wymagajace odpowiedniej wiedzy technicz-
nej i merytorycznej, sa projekty obiektéw monolitycznych oraz
hybrydowych. Projektant takiego obiektu, poza podstawowa wie-
dz3 dotyczaca doboru urzadzen pod wzgledem funkcji, wysoko$ci
i odlegtosci pomiedzy nimi, musi odpowiednio zaprojektowac same
urzadzenia: dobra¢ odpowiednie katy oraz promienie elementéw
tukowych czy detale np. Coping (rura znajdujaca sie na krawedzi
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Poprzednia strona: fot.4.6.1 Skatepark modutowy w Rzezawie,

oraz fot.4.6.2 Wizualizacja skateparku monolitycznego w Kielcach

elementéw takich jak: Quarter Pipe, Bowl itp.). Projektant powinien
znac zasady bezpieczenstwa obowigzujace na skateparku, wiedzie¢,
w ktérych miejscach bedg konieczne barierki bezpieczenstwa i jak
powinny zostac zaprojektowane, umiec¢ stworzy¢ obiekt z wieloma
liniami przejazdowymi, bez Kkolizji pomiedzy nimi. Stworzenie pro-
jektu koncepcyjnego takiego obiektu wymaga poswiecenia znacznie
wiekszej ilosci czasu niz w przypadku obiektéw modutowych. Opra-
cowanie zajmuje nawet kilka tygodni. Kreatywnos¢ projektanta wpty-
wa na siegniecie po ciekawsze i nieszablonowe rozwigzania, ktore
w efekcie podnosza zaréwno atrakcyjnos¢ uzytkowania, jak i efekt
wizualny obiektu. Na wykonanie projektu koncepcyjnego nalezy
przyja¢ minimum 4 tygodnie przy matym obiekcie (do 500 m?) i co
najmniej 8 tygodni przy wiekszych skateparkach (powyzej 500 m?).

PODSTAWOWE ZASADY PROJEKTOWANIA SKATEPARKOW:

Analiza terenu

Podczas wyznaczania granic obiektu nalezy przeanalizowa¢ wszyst-
kie przytacza znajdujace sie na dziatce inwestycyjnej, tak aby nie
powstaty kolizje. Nalezy rowniez odsunac¢ sie od granicy dziatki
o odlegtos¢, ktora petni¢ bedzie role strefy bezpieczenstwa. Skate-
park powinien by¢ odseparowany od placu zabaw. Trzeba pamietaé
rowniez, ze w strefach bezpieczenstwa nie moga znajdowac sie ele-
menty matej architektury (lampy, $mietniki, etc.) oraz $ciezki,ktére
sa w zatozeniach obiektu.

Najwazniejszym punktem jest analiza rzednych terenu, gdyz to
one wyznaczaja w wiekszosci wypadkéw poziomy sekcji wchodzg-
cych w sktad skateparku. Podczas ich wyznaczania nalezy pamietaé
rowniez o funkcjonalnos$ci przewidywanych sekcji, tak aby kazda
miata wystarczajacg ilo$¢ miejsca na przyszte elementy, wliczajac
w to najazdy oraz odjazdy z przeszkdd.

92 | PROJEKT

Sekcjonowanie

Gdy ksztatt ptyty juz jest ustalony, przechodzi sie do analizy sekcjono-
wania skateparku. Nalezy pamietaé o nalezytych odstepach miedzy
Sekcjami lotnymi, Park oraz Street czy Flat. Kazda z sekcji powinna
mie¢ wystarczajaca szerokos¢ i dtugos¢ wzgledem napedéw oraz
odjazdéw z przyszlych elementéw. Dodatkowo waznym aspektem
jest przyszte taczenie sekcji miedzy sobg tak, aby sekcje dla poczat-
kujacych z uwagi na bezpieczenstwo nie 1aczyly sie bezposrednio
z sekcjami dla zaawansowanych badz sekcja lotna.

Linie przejazdow

Po wyznaczeniu ksztattu ptyty oraz sekcji skateparku nalezy wy-
znaczy¢ funkcjonalne linie przejazdu, tak aby nie krzyzowaty sie
w centralnych punktach wjazdu badz zjazdu z przysztych elemen-
tow jezdnych. Linie przejazdu powinny by¢ zlokalizowane wzdtuz
dtuzszego boku skateparku.

Dobér elementéow

Podstawa wyboru elementéw sa ich wysoko$ci wzgledem siebie
oraz, jesli skatepark posiada kilka poziomoéw, to réznice pomiedzy
tymi poziomami wtas$nie. Predko$¢ uzyskiwana na elementach roz-
pedowych musi by¢ odpowiednia w momencie najazdu na Kolejny
element.

Po ustaleniu wysokosci elementéw rozpedowych oraz nawroto-
wych, nalezy dobra¢ wtasciwe przeszkody wzgledem poziomu ich
zaawansowania i funkcjonalnosci w danej linii przejazdu. Wazne
sg odlegtosci napedowe oraz odjazdowe miedzy elementami, ktd-
re w uktadzie klasycznym nie powinny by¢ mniejsze niz 500 cm.
W wielu przypadkach ta odlegto$¢ powinna by¢ dtuzsza dla uzyska-
nia wiekszego bezpieczenstwa oraz komfortu jazdy uzytkownikéw.
Im wyzsze elementy, tym dtuzszy powinien by¢ najazd oraz odjazd
z przeszkody. Odlegto$¢ miedzy sasiadujgcymi elementami zgodnie
Z norma nie powinna by¢ mniejsza niz 150 cm lub 200 cm w za-
leznosci od typu elementu. W sekcjach bardziej zaawansowanych
odlegtos¢ ta powinna by¢ wieksza z uwagi na uzyskiwane wiekszych
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predkosci i mniejszg kontrole nad sprzetem, na ktérym porusza sie
uzytkownik.

Elementy centralne to serce catego obiektu, dlatego nalezy je do-
ktadnie przemyslec i zaprojektowac tak, aby jak najlepiej funkcjo-
nowaty wzgledem pozostatych elementéw. Elementy te w kazdej
z sekcji powinny zosta¢ dobrane zgodnie z elementami napedowy-
mi oraz nawrotowymi, tak aby zaréwno wjazd, jaki i odjazd z nich
odbywat sie ptynnie. Im bardziej rozbudowana jest centralna czes¢
skateparku, tym bardziej funkcjonalny jest caly obiekt. Nalezy oczy-
wiscie pamietac o granicy miedzy ,za duzo” a ,za mato” - rownowaga
elementéw powinna by¢ na takim obiekcie podstawa projektowa.

Waznym punktem jest dobér odpowiednich katéw na tukach ele-
mentéw rozpedowych, nawrotowych czy jump. W zaleznosci od da-
nego elementu i jego funkcjonalno$ci tuk powinien by¢ dobrany pod
wzgledem jego przeznaczenia. Katy moga kierowa¢ uzytkownika na
zewnatrz (wypychac¢ / wyrzucac) badz do $rodka (odbija¢ z powro-
tem / kierowaé do wewnatrz) zgodnie z przeznaczeniem elementu
i jego funkciji.

Nalezy pamieta¢ réwniez o ,wytagodzeniach” wjazd6éw na ele-
menty centralne, rozpedowe czy nawrotowe, tak aby nie miaty za-
dnych podbi¢ wynikajacych z r6znic wysokosci ,ptyta — element”,
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Fot.4.6.3 Skatepark hybrydowy Woodpark Warszawa

gdyz prowadza one do zatrzymania sie kotek w sprzecie, na ktérym
porusza sie uzytkownik. Moze to bowiem skutkowa¢ niekontrolowa-
nym wyrzutem (wywrotka), a dalej mozliwa kontuzjg uzytkownika.
Wszystkie najazdy powinny by¢ zaprojektowane z my$lg o dyna-
micznym i ptynnym przejezdzie.

Caty skatepark podczas projektowania powinno traktowac sie
jako ,zbiér naczyn potaczonych”. Kazdy element dziata w zgodzie
z kolejnym, dzieki czemu obiekt staje sie dynamiczny, a zarazem
plynny w jezdzie.

DOBOR STALOWYCH ELEMENTOW / OKUC

Wszystkie elementy stalowe wykorzystywane na skateparku po-
winny by¢ zabezpieczone przed korozjg, na elementach do grindo-
wania norma nie zaleca stosowania stali nierdzewnej (kwasood-
pornej). Minimalne wymiary profili do stosowania na Poreczach
okreslone sg w normie. Zaleca sie, aby minimalne wymiary kato-
wnika lub profilu na krawedziach elementéw typu Grindbox wy-
nosity 50x50 mm. Copingi, czyli wykonczenia elementéw tuko-
wych, powinny mie¢ Srednice minimum 40 mm oraz by¢ osadzone
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zgodnie z wytycznymi znajdujacymi sie w normie. Scianki elemen-
tow do grindowania powinny mie¢ grubos$¢ co najmniej 4 mm, tak
aby wykazywaty odpowiednig sztywno$¢, odporno$¢ na uderzenia

oraz zywotnosc.

Wraz z koncepcjg skateparku nalezy zadba¢ o wtasciwe zapro-
jektowanie zagospodarowania terenu wokét niego. Zaliczamy do

niego:

Dojscia

Nalezy zaprojektowaé dojscia, ktore tgcza skatepark
z gtdwnymi ciggami komunikacyjnymi. Minimalna szero-
kos¢ alejki to 2 m. Warto je natomiast poszerzy¢ i stwo-
rzy¢ trakt pieszo-rowerowy dla zwiekszenia komfortu
uzytkownikow. Dojscia powinny by¢ wykonane z trwate;j
nawierzchni, tj. kostki betonowej bezfazowej, betonu lub
asfaltu (nie dopuszcza sie nawierzchni mineralnych czy
mineralno-zywicznych).

Elementy matej architektury

Sktadajg sie na nie tawki, kosze na $mieci, stojaki na ro-
wery, stacje naprawcze. Wszystkie elementy powinny
znajdowac sie w odpowiedniej odlegtosci, zachowujac
strefy bezpieczenstwa przeszkdd skateparku.
Oswietlenie

Odpowiednie o$wietlenie sportowe umozliwia korzy-
stanie z obiektu po zmroku. Podnosi réwniez poziom
bezpieczenistwa na jego terenie.

Zielen

Pozadane jest, aby skatepark byt przynajmniej czeScio-
wo zacieniony. W upalne dni znacznie podnosi to kom-
fort uzytkowania. Natomiast projektowana zielen niska
stanowi naturalng bariere zapobiegajac osypywaniu sie
narazonych na to nasypéw. Dodatkowo zielen $rednio-
wysoka i wysoka tworzy naturalng barierg akustyczna,
co réwniez jest dodatkowym atutem.
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e Strefy odpoczynku/chill
Zaleca sie tworzenie zacienionych zielenig miejsc do od-
poczynku, a takze takich, ktére dajg mozliwo$¢ schronie-
nia sie przed deszczem. Takie strefy moga by¢ wzboga-
cone o lezaki lub hamaki.

e Strefy rozgrzewki

Majac na uwadze fakt, iz sporty ekstremalne obarczone
sg duzym ryzykiem wystgpienia kontuzji, warto zapew-
ni¢ miejsce, gdzie uzytkownicy beda mogli przygotowac
sie do jazdy poprzez rozciaganie i rozgrzewke, a takze
odprezy¢ ciato po wysitku, np. street workout.

e Toalety

Jest to element podnoszacy komfort korzystania z obiek-
tu. Popularnym rozwigzaniem sa modutowe toalety og6l-
nodostepne.

o Zrédetka wody pitnej

Jest to coraz bardziej pozadany element zagospodarowa-
nia terenu rekreacyjnego. Daje on mozliwo$¢ ugaszenia
pragnienia po intensywnym wysitku oraz orzezwienia
podczas upalnych dni.

Trzeba pamieta¢, aby przy opracowaniu koncepcji skateparku
oraz zagospodarowania terenu nie poming¢ poprawnego zaprojek-
towania odwodnienia. Gromadzgca sie woda opadowa uniemozliwia
prawidtowe korzystanie z obiektu oraz moze powodowac jego szyb-
sze zuzycie. Sposo6b odprowadzenia wod opadowych jest narzucony
przez istniejgce uzbrojenie terenu w infrastrukture techniczng lub
jej brak oraz zapisy MPZP lub ULICP (Decyzja o ustaleniu lokalizacji
inwestycji celu publicznego).

Juz podczas przygotowywania procedury zaméwienia publicz-
nego w formule tradycyjnej lub ,Zaprojektuj i wybuduj”, do opisu
przedmiotu zaméwienia lub PFU nalezy dotaczy¢ koniecznos$¢ za-
projektowania zagospodarowania terenu, ktdre jest nieroztgcznym
elementem projektu budowlanego. Przy pozyskiwaniu budzetu na
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Fot.4.6.4 Wizualizacja Centrum Sportéw Miejskich w Mirisku Mazowieckim

inwestycje nalezy zarezerwowac $rodki réwniez na infrastrukture
towarzyszaca i jej poszczegdlne elementy.

4.7. Opracowanie projektu budowlanego — pozwolenie na budowe
czy zgtoszenie robét budowlanych?

Mechanizm, jakim charakteryzuje sie sporzadzanie dokumentacji
projektowej, jest ztozony i wptywa na niego bardzo wiele czynni-
kéw zewnetrznych i wewnetrznych. Aby lepiej zrozumiec istote po-
wstawania projektu, warto zagtebic¢ sie w caty proces i przyblizy¢
najwazniejsze jego elementy. Punktem wyj$cia jest zaznajomienie
sie z etapami, na jakie dzieli sie projekt budowlany, wyja$nienie
poszczeg6lnych zagadnien dotyczacych procesu uzyskania decyzji
pozwolenia na budowe, a takze przyblizenie zagadnien zwigzanych
z wymaganymi dokumentami i opracowaniami przy zamoéwieniach
publicznych, dotyczacych budowy skateparkéw.
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Wyrdézniamy trzy gtéwne rodzaje projektow:
1. Projekt koncepcyjny - okresla wstepna wizje funkcjo-

nalno-przestrzenng przedmiotu opracowania, ukazuje
og6lny charakter obiektu, jego przeznaczenie oraz oto-
czenie.

. Projekt budowlany, w ktorego sktad wchodzi:

a. Projekt Zagospodarowania Terenu - zawiera in-

formacje o usytuowaniu obiektu na danej dziatce i jego

najblizszym otoczeniu, rowniez w formie graficznej

b. Projekt architektoniczno-budowlany - przedstawia

informacje dotyczace technologii wykonania, a takze ry-

sunki techniczne wraz z technicznym opisem obiektu

budowlanego.

c. Projekt Techniczny - dokument, ktéry zawiera szcze-

gbtowe rozwigzania techniczno-konstrukcyjne. Projekt

techniczny musi by¢ zgodny z projektem zagospodaro-

wania terenu i projektem architektoniczno-budowlanym.

Czes¢ techniczng projektu tworzg projektanci poszcze-

gblnych branz (w zaleznos$ci od wymagan projektu):

e konstrukcyjnej, odpowiadajacej za opracowanie kon-
strukcji, statyki i obliczen obcigzeniowych obiektu;
w og6lnym ujeciu sa to aspekty zwigzane z elemen-
tami zbrojenia betonu lub konstrukcji elementéw
modutowych;

 elektrycznej, ktéra w procesie powstawania projektu
skateparku odpowiada za dob6r odpowiednich ele-
mentéw o$wietlenia (zgodnie z normg PN-EN 12193)
i ewentualnego systemu monitoringu;

e sanitarnej, ktéra okres$la kierunek i sposéb odpro-
wadzania wéd opadowych z ptyty skateparku i jego
urzadzen.

. Projekt wykonawczy - jest oddzielnym projektem, kto-

ry jest uszczegétowieniem i rozwinieciem rozwigzan,

Opracowanie projektu budowlanego
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zawartych w projekcie budowlanym. Nie ma obowigzku
sporzadzania takiego opracowania, natomiast przy re-
alizacji inwestycji ten rodzaj dokumentu jest zalecany
podczas budowy.

Projekt zagospodarowania terenu oraz projekt architektoniczno-
-budowlany s3 czescig projektu budowlanego, ktoéra jest zatwierdza-
na przez organ administracji architektoniczno-budowlane;j.

Przy podjeciu realizacji zamdéwienia publicznego, jakim jest budo-
wa skateparku, nalezy sporzadzi¢ wymienione ponizej dokumenty
(w zalezno$ci od formuty przetargu opracowania te wykonuje sie na
poszczegblnych etapach, a niektdre z nich s wykonywane juz w mo-
mencie rozpisywania przetargu, aby caly proces realizacji inwestycji
przebiegat sprawniej):

e Przedmiar robét budowlanych - dokument przetar-
gowy zawierajacy: opis robét zgodnie z ich kolejnoscig
wykonania, wykaz materiatéw, ilo$¢ i sposdb wykonania
robot. Jest baza dla wszystkich zestawien i kalkulacji,
na podstawie ktérych opracowywany jest kosztorys
budowlany.

¢ Kosztorys budowlany - dokument, ktéry okresla pla-
nowane koszty robét budowanych, warto$¢ zamoéwienia
na roboty budowlane oraz propozycje cen wykonawcoéw
lub podstawe do okreslenia wynagrodzenia wykonawcy.

» Specyfikacja Techniczna Wykonania i Odbioru Robét
Budowlanych (STWiOR) - opracowanie zawierajace
zbiér wymagan w zakresie sposobu wykonania robét bu-
dowlanych. Obejmuje w szczegblnosci wymagania wta-
Sciwos$ci materiatéw, sposob wykonania i oceny prawi-
dtowosci wykonania poszczeg6lnych robét oraz okresla
zakres prac, ktére powinny by¢ ujete w poszczeg6lnych
pozycjach przedmiaru robot. Koniecznos¢ sporzadzenia
takiego dokumentu wynika z ustawy Prawo zamdéwien
publicznych z 11 wrze$nia 2019 roku.
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POZWOLENIE NA BUDOWE CZY ZGtOSZENIE ROBOT BUDOWLANYCH?
Pozwolenie na budowe jest decyzja administracyjna, ktéra jest nie-
zbedna do rozpoczecia i prowadzenia budowy. Pozwolenia na bu-
dowe wymaga: budowa, rozbudowa, nadbudowa, odbudowa oraz
przebudowa obiektéw budowlanych kwalifikowanych jako budowle.
Ta procedura odnosi sie do budowy skateparkéw betonowych mo-
nolitycznych oraz modutowych prefabrykowanych uktadanych na
podbudowie z ptynnym potgczeniem z ptytg skateparku. Montaz
pozostatych urzadzen skateparkéw modutowych, definiowanych
jako obiekty matej architektury, procedowany jest zazwyczaj po-
przez zgtoszenie robo6t budowlanych niewymagajacych pozwolenia
na budowe. Chociaz najczesciej sktada sie jedno zgtoszenie na wiele
urzadzen, to formalnie nie jest to zgloszenie budowy skateparku,
tylko poszczegdlnych obiektéw matej architektury.

Procedura uzyskiwania pozwolenia na budowe jest niestety znacz-
nie dtuzsza niz budowa na zgloszenie, ktore, w razie braku sprze-
ciwu organu architektoniczno-budowlanego, uprawomocnia sie po
3 tygodniach. Ten czas mozna jeszcze skrocié, jesli zawnioskujemy
o wydanie pisma o braku sprzeciwu.

Wybdr postepowania administracyjnego, w ktérym wydawana
jest decyzja o budowie, uzalezniona jest od rodzaju, wielkosci i pozio-
mu skomplikowania przedmiotu opracowania. Podjecie decyzji, ktdore
postepowanie bedzie wtasciwe, nalezy do architekta posiadajacego
odpowiednie uprawnienia umozliwiajace sprawowanie samodzielnej
funkcji technicznej w budownictwie.

4.8. Polska Norma i zagadnienia prawno-formalne

POLSKA NORMA

Podstawowym dokumentem okreslajagcym wytyczne i sposéb pro-
jektowania skateparkow jest norma PN-EN 14974. Generalnie
normy sa przyjmowane w drodze konsensu pomiedzy poszczeg6l-
nymi stronami rynku: producentami, jednostkami oceniajacymi,
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organizacjami konsumenckimi, naukowcami, inwestorami i admi-
nistracjg publiczng. W Polsce zatwierdza jg oraz odptatnie dystry-
buuje krajowa jednostka normalizacyjna, jaka jest Polski Komitet
Normalizacyjny (PKN). Norma PN-EN 14974 jest norma europejska,
ktérg przyjeto jako norme polska. Przedstawia ona najwazniejsze
aspekty zwigzane z obiektami i urzadzeniami skateparkowymi.
Niestety aktualna wersja polskiej normy czesto jest dostepna tylko
w jezyku angielskim.

Informacje zawarte w normie to m.in.:

e zbior warunkéw i definicji,

e wymagania materiatowe, np. rodzaj i klasa betonu prze-

znaczonego do wykonania nawierzchni jezdne;j,

A. Mapa do celéw projektowych (MDCP) - jest to opra-

cowanie kartograficzne, sporzadzone przez uprawnio-
nego geodete, bedace podstawa do sporzadzenia przez
architekta projektu zagospodarowania terenu.

. Badania geologiczne - badanie gruntu przeprowadza-

ne w celu rozpoznania rodzaju warstw podtoza oraz
ustalenia pozioméw warstw wodonos$nych. Polega na
wykonaniu odwiertéw w pewnej odlegtosci od siebie
i o okres$lonej gtebokosci. Na podstawie przeprowadzo-
nego badania geolog wydaje opinie geotechniczng, ktora
jest baza do opracowania projektu budowlanego, bedac
réwniez jego nieroziagcznym elementem.

» wymogi bezpieczenistwa, jakie muszg spetniac obiekty

znajdujace sie na terenie skateparku,

zasady ogolne kontroli i konserwacji elementéw ska-
teparkow, zapewniajgce zamierzone bezpieczenstwo
uzytkowania obiektow,

Ponadto do wydania decyzji o pozwoleniu na budowe lub zgto-
szenie robdt rob6t budowlanych niewymagajacych pozwolenia
na budowe, moga by¢ wymagane nastepujace dokumenty, po-
zwolenia i opinie:

C. Wypis i wyrys z rejestru gruntéw - dokument, ktory

e informacje dla uzytkownikéw regulujace zasady poste-

powania i uzytkowania obiektu,

e wymagania wzgledem instrukcji przekazywanych przez

wykonawce.

Norma PN-EN 14974 jest jedynym opracowaniem regulujacym
aspekty zwigzane z zaprojektowaniem i wybudowaniem oraz kon-
trolg bezpieczenstwa skateparkéw. Z punktu widzenia przepisow
budowalnych zawiera zasady wiedzy technicznej, zgodnie z ktérymi
nalezy projektowac, wykonywac i utrzymywac¢ obiekty budowlane
w aspektach zwigzanych z bezpieczenstwem. TakZe ustawa Prawo
zamoOwien publicznych naktada obowigzek uwzglednienia norm
w opisie przedmiotu zaméwienia.

ZAGADNIENIA PRAWNO-FORMALNE

Opracowania, ktére nalezy pozyskaé przed rozpoczeciem projekto-
wania i opracowywania projektu budowlanego:
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okres$la szczeg6towq funkcje danej nieruchomosci oraz
jej potozenie. Wydawane jest przez starostwo powia-
towe lub urzad miasta/gminy. Dokument ten bedzie
wymagany w przypadku, kiedy inwestycja bedzie pla-
nowana na terenie prywatnym.

. Wypis i wyrys z miejscowego planu zagospodaro-

wania przestrzennego - dokument, ktéry przedstawia
przeznaczenie terenu oraz okresla sposdb zagospoda-
rowania terenu. W przypadku postepowan dotyczacych
inwestycji celu publicznego, organ wydajacy decyzje
o pozwoleniu na budowe ma bezposredni dostep do
aktualnych zapis6w MPZP.

. ULICP lub warunki zabudowy - decyzja o ustaleniu

lokalizacji inwestycji celu publicznego lub warunkéw
zabudowy. W przypadku, kiedy inwestorem jest miasto
lub gmina, a teren nie posiada MPZP, nalezy pozyskac¢
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decyzje o ULICP, ktére okres$laja planowany sposéb
zagospodarowania terenu oraz jego charakterystyke.
Tereny prywatne wymagajg pozyskania decyzji o wa-
runkach zabudowy.

. Pozwolenie wodno-prawne - rodzaj decyzji admini-
stracyjnej, ktorej udziela odpowiedni organ administra-
cji panstwowej, w przypadku, kiedy istnieje mozliwo$¢
wptywu na stan wéd podziemnych lub powierzchnio-
wych. Obszary zalewowe i bliska lokalizacja watow prze-
ciwpowodziowych wskazujg na to, ze decyzja moze by¢
konieczna do pozyskania.

. Wylaczenie gruntéw z produkcji rolnej - decyzja
o zmianie sposobu uzytkowania gruntéw. Z wnio-
skiem o decyzje nalezy wystapi¢, jezeli teren przezna-
czony pod inwestycje jest uzytkiem rolnym.

. Zezwolenie na lokalizacje zjazdu - w przypadku, kiedy
na terenie inwestycji bedzie planowana droga dojazdo-
wa oraz parking, a dziatka nie posiada bezposredniego
dostepu do drogi publicznej, bedzie wymagane uzyska-
nie zezwolenia na lokalizacje zjazdu.

. Opinia konserwatorska - o opinie do Wojewo6dzkiego
Konserwatora Zabytkdw wystepuje sie, gdy teren inwe-
stycji znajduje sie w obszarze objetym ochrong konser-
watorska.

. Opinia archeologiczna - w przypadku lokalizacji inwe-
stycji na terenie objetym ochrong archeologiczng nalezy
wystapic o opinie.

. Zezwolenie na usuniecie drzew lub krzewow - w przy-
padku, gdy drzewa lub krzewy znajdujace sie na terenie
opracowania beda kolidowac z obiektem, konieczne jest
uzyskanie zezwolenia na ich usuniecie. Aby dowiedzie¢
sie, czy zielen wymaga uzyskania zezwolenia na wycinke,
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nalezy opracowac inwentaryzacje dendrologiczng, ktorg
sporzadza architekt krajobrazu.

4.9. Dobra praktyka i btedy projektowe
Przy projektowaniu obiektéw sportéw ekstremalnych dobrg prak-
tyka jest obserwacja trendéw zwigzanych z rozwojem tej dziedziny.
Deskorolka, rower BMX, rolki czy hulajnoga sg coraz bardziej popu-
larne i aktywno$ci z nimi zwigzane nieustannie sie rozwijaja. Chcac
i$¢ z duchem czasu, obowiagzkiem projektantéw, ktorzy zajmuja sie
projektowaniem skateparkow, jest Sledzenie kierunkéw rozwoju
dyscyplin tych sportéw. Szczegdlng uwage nalezy zwrdci¢ na or-
ganizowane imprezy sportowe rangi krajowej i miedzynarodowe;j.
Ponizej znajduja sie przykltady z dokumentacji przetargowych
lub realizacji, gdzie nie zostaly spetnione powyzsze wymagania,
czego skutkiem moze by¢ powstanie niefunkcjonalnego i niebez-
piecznego obiektu. Mozna zauwazy¢, ze elementy skateparku zo-
staly rozmieszczone bez zadnej wiedzy o sposobach poruszania
sie uzytkownikow.
Przykladowe btedy projektowe:
» Nieprawidlowe rozmieszczenie urzadzen
Cze$¢ wjazdowa/zjazdowa urzadzenia nr 2 skierowana
jest bezposrednio na Sciane boczng urzadzenia nr 1, co
moze generowac niebezpieczne sytuacje w przypadku
zjazdu z urzadzenia nr 2 (brak mozliwo$ci wytracenia
predkosci przed urzadzeniem nr 1). Dodatkowo takie
rozmieszczenie urzadzen uniemozliwia osiggniecie od-
powiedniej predkosci, aby bezpiecznie pokona¢ urza-
dzenie nr 2 (poruszajac sie od rampy nr 1 w kierunku
urzadzenia nr 3). Urzadzenie nr 3 nie posiada poprze-
dzajacego elementu rozpedowo-nawrotowego (Bank
Ramp/ Quarter Pipe), co uniemozliwia wykorzystanie
tego urzadzenia. Funkcjonalno$¢ urzadzenia nr 3 by-
taby zachowana, gdyby projekt zaktadat co najmniej
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7-10 m swobodnego najazdu/odjazdu. Urzadzenie nr 4
umieszczone w rogu ptyty skateparku nie jest funkcjo-
nalne ze wzgledu na brak mozliwosci osiggniecia wy-
maganej predkos$ci najazdowej, a takze brak miejsca na
wytracenie predkosci, co generuje niebezpieczenstwo
upadku badz niekontrolowane wyjechanie poza teren
projektowanego skateparku.

Wystepowanie elementéw nieposiadajacych bez-
piecznego rozpedu i odjazdu

Wijazd/zjazd urzadzenia nr 2 jest skierowany bezposred-
nio na $ciane urzadzenia nr 1, co uniemozliwia nabra-
nie odpowiedniej predkosci, aby swobodnie i bezpiecz-
nie wjecha¢ na urzadzenie nr 2 i skorzystac z Poreczy
spadowej, ktora jest zamontowana na tym urzadzeniu.

Dodatkowo poruszajac sie w druga strone nie mamy
miejsca na swobodne wytracenie predkosci, co moze
skutkowa¢ spotkaniem sie ze §ciang. Urzadzenie nr 4
nie posiada w ogdle zadnego rozpedu ani odjazdu, co
sprawia, ze nie jest w zadnym stopniu funkcjonalne ani
bezpieczne. Urzadzenie nr 3 nie posiada z zadnej stro-
ny elementu rozpedowo-nawrotowego, jakim jest Bank
Ramp badz Quarter Pipe. Takie rozwigzania sg czasem
stosowane na skateparkach, ale musza wtedy posiadac
co najmniej 7-10 m swobodnego najazdu/odjazdu.
W tym przypadku odlegtosci nie zostaty zachowane,
co sprawia, ze urzadzenie traci swoja funkcje. Jedynie
elementy nieoznaczone zostaty ustawione w sposéb
prawidtowy, poniewaz nie potrzebuja zadnych innych

Fot.4.9.1 Przyktad braku bezpiecznego rozpedu i odjazdu na elementy Srodkowe. Fot.4.9.2 Przyktad skateparku z elementem twardym ($mietnikiem) w strefie bezpieczenstwa

skateparku.
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urzadzen skateparku, aby mogty prawidtowo spetniac
swojg funkcje.

¢ Elementy twarde (np. mata architektura) w strefach
bezpieczenstwa

e Brak linii przejazdu oraz zbyt dlugie odleglosci mie-
dzy elementami
Linig przejazdu okre$la sie zestawienie minimum 3 ele-
mentéw w linii, ktéra pozwala na swobodna jazde bez
potrzeby nabierania dodatkowo predkosci, co pozwala
uzytkownikowi na odpowiednie przygotowanie sie do
wjechania na kolejna przeszkode badz przygotowa-
nie sie do wykonania tricku. Odlegtos$ci, jakie powinny
by¢ zachowane miedzy urzadzeniami, ktore skierowa-
ne s3 wzgledem siebie czotowo, powinny wynosi¢ 7-10
metrow. Sg to odlegtosci, ktére umozliwiajg uzytkow-
nikom skateparkéw przygotowanie sie do wykonania
ewolucji miedzy przeszkodami, bez znacznego wytra-
cenia predkosci.

Fot.4.9.3 Przyktad prawidtowo zaprojektowanego skateparku z zachowaniem stref bezpieczen-

stwa oraz prawidfowo opracowanymi liniami przejazdu w Brzeszczach

Ponizej znajduje sie poréwnanie dwoch projektéw skateparkow.
Pierwszy zostat wykonany przy wspétpracy z lokalng mtodzieza,
zgodnie z aktualnymi normami, z zachowaniem wszystkich stref
bezpieczenstwa. Posiada kilka linii przejazdéw oraz odlegtosci mie-
dzy przeszkodami dostosowane sg w taki sposob, aby uzytkownicy
nie wytracali predkosci, co znacznie podnosi funkcjonalno$¢ i bez-
pieczenstwo.

Drugi projekt jest przyktadem btednie zaprojektowanego skate-
parku. Nie zachowano odpowiednich odlegto$ci miedzy wszystkimi
urzadzeniami, co bezposrednio ma negatywny wptyw na ptynnos¢
przejazdéw. Linie przejazdu koncza sie Slepymi zautkami, co mo-
zemy zauwazy¢ na urzgdzeniu nr 5, ktére kieruje nas na $ciane
prawidtowo ustawionego urzadzenia Halfpipe. Podobnie urza-
dzenie nr 1, ktére kieruje wprost na $ciane urzadzenia nr 5 oraz
urzadzenie nr 6 kierujace na $ciane urzadzenia nr 5. Urzadzenie
nr 4, potocznie nazywane sercem skateparku, nie posiada czoto-
wo ustawionych urzadzen napedowo-nawrotowych. Urzadzenie
nr 2 jest urozmaiceniem urzadzenia nr 4, wiec powinno zostaé

Fot.4.9.4 Przyktad btednie zaprojektowanego skateparku.
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zaprojektowane obok niego. Dobér urzadzen i ich ustawienie nie
zapewnia na tym obiekcie bezpiecznego przejazdu, w wielu przy-
padkach najazd i odjazd wymaga szczegdlnej precyzji i skupienia,
co moze dekoncentrowa¢ podczas wykonywania ewolucji. Brak
elementéw rozpedowo-nawrotowych, pozwalajacych sprawnie
pokonywa¢ Srodkowe przeszkody, obniza funkcjonalno$¢ obiektu.
Tak zaprojektowany skatepark wigze sie z podwyzszonym ryzy-
kiem kontuzji.

Jesli chodzi o tworzenie skateparkéw w réznych miejscowosciach
na terenie Polski, warto postarac sie, aby projekty byly zréznicowa-
ne, atrakcyjne, unikatowe dla kazdej lokalizacji oraz nawigzywaty
charakterem do danego miejsca. Tworzenie indywidualnych projek-
tow dla miast i mniejszych miejscowosci jest wyj$ciem naprzeciw
potrzebom uzytkownikéw i préba zaspokojenia ich sportowych
potrzeb oraz marzen.

Wsrod najczesciej popeinianych btedéw projektowych mozna
wymienié:

e nieodpowiedni dobdr katéw i promieni urzadzen,

e brak wygtadzen przy zjazdach z przeszkaod,

e sytuowanie obiektéw matej architektury w strefach bez-

pieczenstwa,

e nieprawidtowy dobér i rozstaw urzadzen,

e kolizje linii przejazdowych,

¢ lokalizowanie studzienek kanalizacyjnych na ptycie ska-

teparku,

e nieprawidlowo dobrane spadki skutkujgce nieefektyw-

nym odprowadzeniem wody opadowej,

e nieodpowiednio dobrana klasa betonu, ktdra moze po-

wodowac pekanie elementdéw,

e niepoprawny doboér elementéw stalowych,

e 7le zaprojektowane barierki ochronne lub ich brak

w miejscach, gdzie s3 wymagane,

e nieodpowiedni dob6r materiatéw.
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Wazne zatem jest dosSwiadczenie projektanta oraz znajomo$¢ nor-
my. Gwarantuje to zminimalizowanie ryzyka wystgpienia pomytek.

4.10. Opinia specjalisty przed przystgpieniem do prac projektowych
Momentem, w ktérym warto zasiegna¢ opinii i rady osoby specjali-
zujacej sie w projektowaniu lub budowaniu skateparkéw, jest okres
przygotowawczy przed przystapieniem do prac nad postepowaniem
przetargowym, dotyczacy opracowania dokumentacji. Pozwoli to
na weryfikacje zatozen inwestora dotyczacych kluczowych kwestii,
takich jak lokalizacja, budzet, wielko$¢ obiektu czy technologia wy-
konania skateparku. Szczegdlnie warto zwracac sie do firm, ktore
sg znane w Srodowisku 0séb korzystajacych ze skateparkéw i z nich
sie wywodza. Firmy te bardzo dbajg o swoj wizerunek wsrod uzyt-
kownikéw i bedg kierowaty sie checig przekazania jak najwiekszej
ilo$ci wartosciowych informacji tak, aby obiekt, ktéry powstanie, byt
jako$ciowy i funkcjonalny.
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5.PRZETARG NA WYKONANIE SKATEPARKU

W niniejszym rozdziale autorzy wskazuja, od czego zacza¢ i na co
Zwrocic szczegblng uwage przy planowaniu postepowania o udzie-
lenie zamoéwienia publicznego na budowe skateparku. W pierwszej
kolejnosci skupiono sie na analizie, ktéra nalezy wykona¢ przed
ogtoszeniem postepowania. Nastepnie przedstawiono kluczowe ele-
menty Specyfikacji Warunkéw Zaméwienia, wyjasniono znaczenie
dokumentéw technicznych, na koficu podano przyktady zapisow,
ktére mozna zamie$ci¢ w umowie, w celu ochrony swoich interesow.

5.1. Analiza przed ogtoszeniem przetargu
Zachecamy do tego, aby traktowa¢ postepowanie o udzielenie za-
mowienia publicznego jak uporzadkowany ciag czynnosci. Jego po-
czatkiem powinna by¢ analiza, po pierwsze, potrzeb spotecznosci,
a po drugie, mozliwo$ci zamawiajacego, w tym réwniez finansowych.
Decyzja bowiem o tym, jakiego rodzaju obiekt zostanie zaplanowany,
nie moze by¢ podjeta bez uwzglednienia mozliwosci finansowych
jednostki. Mozna rozplanowaé doskonale funkcjonalny i efektow-
ny skatepark, a po otwarciu ofert zderzyc¢ sie z rzeczywisto$cig wy-
cen wykonawcéw przekraczajacych kilkakrotnie budzet. W takich
sytuacjach inwestorzy zaczynaja zazwyczaj chaotycznie szuka¢ moz-
liwosci ograniczenia inwestycji, w tym zmniejszenia jej zakresu, co
odbija sie na efektywnosci catego procesu inwestycyjnego i jakosci
powstatego obiektu.

Proces analizy nalezy rozpocza¢ od planowania, w tym przede
wszystkim badania potrzeb spotecznosci, wyboru technologii, miejsca
inwestycji oraz terminu realizacji. Pomocny tutaj bedzie Rozdziat 4
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opracowania. Jezeli z uzasadnionych wzgledéw zakres prac takich
jak wymiana urzadzen modutowych skateparku nie wymaga spo-
rzadzenia dokumentacji projektowej lub programu funkcjonalno-
uzytkowego (PFU), albo zamawiajacy, bedacy jednostka publiczng
podjat decyzje o samodzielnym opracowaniu PFU lub opisu przed-
miotu zamo6wienia, nalezy skonsultowaé wybrane rozwigzania z wta-
Sciwym podmiotem (np. producentem czy ustugodawcg). Korzystajac
z og6lnodostepnych cennikdw i katalogéw firm tatwo o pomytke
i dobér niefunkcjonalnych elementéw pod wzgledem rozmiaru, czy
tez btedne ich rozstawienie na placu. To, z kim nalezy skonsultowac
przedmiot zamoéwienia, zalezne bedzie od zrddet, z ktérych zama-
wiajacy korzysta przy opracowaniu koncepcji planowanej inwestycji.
Przyktadowo, jezeli zamawiajacy ma zamiar wskaza¢ w dokumen-
tacji konkretne elementy modutowe, warto, aby zwrdcit sie do ich
producenta o informacje, czy rozwazane rozwigzania sg przez niego
technicznie rekomendowane. W przypadku opracowania PFU lub
opisu przedmiotu zaméwienia obejmujacego np. skatepark betono-
wy monolityczny, powinno sie skonfrontowac zatozenia z archite-
ktem majacym doswiadczenie w sporzadzeniu dokumentacji dla
takich obiektow. Juz na tym etapie nalezy zwrdci¢ szczeg6lng uwage
na precyzje i szczegétowos$¢ dokumentéw, np. okresli¢ minimalng
liczbe przeszkéd, ich wysoko$¢, oczekiwane rozwigzania techniczne
i funkcjonalne, zleci¢ wykonanie koncepcji. Bez tych parametréw, po
zleceniu wykonania dokumentacji projektowej lub ogtoszeniu poste-
powania w formule ,Zaprojektuj i wybuduj” istnieje ryzyko utraty
wplywu na docelowy ksztatt inwestycji. Warto rowniez, w przypadku
odstapienia od oficjalnych konsultacji spotecznych, zwrdéci¢ sie do
aktywnych uzytkownikéw skateparkéw o zaopiniowanie pomystu.
Po konsultacjach nalezy ponownie zweryfikowa¢, czy planowana
inwestycja mies$ci sie w zaktadanym budzecie, poniewaz zmiany
wprowadzane w toku konsultacji moga wptynaé na catkowity jej
koszt. Im wiecej czasu zostanie po$wiecone na proces planowania,
tym bardziej efektywnie zostang wykorzystane $rodki finansowe.
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Zamawiajgcy powinien dazy¢ do uzyskania najlepszych efektow
z poniesionych naktadow.

Ostatnim krokiem analizy jest oszacowanie warto$ci zaméwie-
nia. Po starannie wykonanym etapie planowania, zakoficzonym po-
wstaniem dokumentacji projektowej lub PFU, opracowanej przez
jednostke projektowa, zostanie dostarczony kosztorys, ktory uta-
twi oszacowanie warto$ci zamowienia i zabezpieczenie srodkow
w budzecie. Ponownie nalezy podkresli¢ wage zlecania takich opra-
cowan dos$wiadczonym architektom, ktérzy wraz z dokumentacja
dostarczg poprawng wycene robot, ktdre zostaty zaprojektowane.
W przypadku samodzielnego opracowywania zakresu gromadzone
beda wyceny i katalogi. Wazne, by pilnowa¢ aktualnosci kosztoryséow
i wycen oraz uwzglednia¢ wszelkie zmiany, ktore zostaly wprowa-
dzone po np. konsultacjach spotecznych, konsultacji z projektantem/
producentem.

5.2. Co powinien zawiera¢ SWZ?

Specyfikacja warunkéw zamdéwienia (SWZ) to podstawowe Zrodto
wiedzy dla wykonawcow o warunkach postepowania, ale tez pod-
sumowanie wymagan i oczekiwan zamawiajacego. Przy postepowa-
niach obejmujacych budowe skateparku kluczowe beda: opis przed-
miotu zaméwienia, termin wykonania zamoéwienia oraz warunki
udziatu w postepowaniu o udzielenie zaméwienia.

5.2.1. Opis przedmiotu zamoéwienia

Zasady opisywania przedmiotu zamoéwienia uregulowane zostaty
w art. 99 ustawy z 11 wrze$nia 2019 r. - Prawo zaméwien publi-
cznych (Dz. U. 2019 poz. 2019 z p6zn zm.). Zgodnie z art. 99 ust
1 ustawy: przedmiot zamdwienia opisuje sie w sposéb jednoznaczny
i wyczerpujqcy, za pomocq dostatecznie doktadnych i zrozumiatych
okreslen, uwzgledniajgc wymagania i okolicznosci mogqce mie¢ wptyw
na sporzqdzenie oferty. W kontekscie opisywania zakresu zamowie-
nia przy budowie skateparkéw, ,jednoznacznie” i ,wyczerpujaco”
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oznacza doktadne okres$lenie przede wszystkim technologii realizacji
prac, a co za tym idzie materiatéw, z ktérych powinny by¢ wykona-
ne. W przypadku zataczenia do postepowania opracowanej doku-
mentacji projektowej lub PFU, opis przedmiotu zamdéwienia bedzie
stanowit bardzo ogélne zatozenia, a po szczegdty bedzie odsytat do
wskazanych plikéw. Natomiast, gdy zamoéwienie obejmuje dostawe
i montaz modutowych elementéw skateparku na juz istniejacej pty-
cie i nie zostata opracowana dokumentacja, a tylko koncepcja monta-
zu elementow i ich wielko$ci, wazna jest szczegdétowos¢ - poniewaz
im mniej zostanie okre$lone w opisie przedmiotu zamdéwienia, tym
wieksze pole do interpretacji. Nalezy bezwzglednie poda¢ wszyst-
kie wymiary kazdego urzadzenia skateparku (wysoko$¢, szerokos¢,
dtugosc), a w celu nieograniczania konkurencji, poda¢ takze tole-
rancje wymiarow, okresli¢, z jakich materiatéw ma zosta¢ wykonana
konstrukcja skateparku, warstwa podktadowa i nawierzchnia jezdna,
a w przypadku elementéw modutowych betonowych - podac klase
betonu (pomocnym bedzie Rozdziat 6 niniejszego opracowania).
W opisie nalezy umiesci¢ informacje, iz elementy skateparku musza
bezwzglednie spetnia¢ wszystkie wymagania w zakresie bezpieczen-
stwa uzytkowania zgodnie z aktualnymi normami (w szczegdlnosci
norma PN-EN 14974).

To, na co nalezy szczeg6lnie uwazac przy opracowaniu opisu prze-
dmiotu zamoéwienia, to przypadki etapowania prac. Czesto inwesto-
rzy publiczni zlecajagc wykonanie dokumentacji zastrzegaja, ze ma
ona zaktadac podziat rob6t budowlanych na etapy, by w przypadku
ograniczen finansowych moc zrealizowac tylko czes¢ z nich. Ana-
logicznym przyktadem bedzie samodzielne zadecydowanie, ktére
prace zostang wykonane w ogtoszonym postepowaniu. W obu przy-
padkach wazna jest, po pierwsze, precyzja. Szczeg6towe opisanie, co
wchodzi w zakres zaméwienia, a czego nie nalezy uwzglednia¢ w wy-
cenie, zmniejszy ryzyko niepotrzebnie przeszacowanych ofert wyko-
nawcow ze wzgledu na btednie zatozony zakres. Po drugie, istotne
jest, aby konsultacja czy etapowanie zostaty poprawnie opracowane
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w SWZ. Dzieki konsultacji z architektem lub producentem zamawia-
jacy moze upewnic sie, czy przygotowane samodzielnie etapowanie
da zamierzony efekt lub czy poprawnie opracowat etapowanie ujete
w dokumentacji projektowej. Przyktadami etapowania prac bedzie:
e podzial betonowego monolitycznego skateparku,
uwzgledniajacy mozliwo$¢ jego rozbudowy;
e budowa w pierwszym etapie skateparku, a w kolejnym
osSwietlenia, stref odpoczynku, zieleni;
¢ wybudowanie w pierwszym etapie ptyty betonowe;j,
a w kolejnym zaplanowanie dostawy i montazu modu-
towych elementéw skateparku;
¢ wybudowanie ptyty betonowej oraz dostawa i montaz
kilku elementéw, a w nastepnym etapie doposazenie
obiektu w kolejne elementy.
Weryfikacja etapowania pozwoli unikng¢ np. budowy zbyt matej
ptyty wzgledem zaplanowanego rozktadu urzadzen skateparku.

5.2.2. Termin realizacji prac

Termin realizacji prac to element SWZ, ktory niejednokrotnie decy-
duje, czy wykonawca bedzie ubiegat sie o udzielenie zaméwienia.
Konieczne jest tu pogodzenie dwéch intereséw - checi jak najszyb-
szej realizacji inwestycji przez inwestora oraz mozliwosci wykonania
prac przez wykonawce, z uwzglednieniem zaplanowanego harmo-
nogramu produkcji oraz mozliwosci realizacji innych juz podjetych
zobowigzan. Nalezy miec¢ to na uwadze przy analizie cze$ci niniej-
szego opracowania dotyczacych szacowanych terminéw realizacji
dla danej technologii. Przyktadowo, w Rozdziale 6 rozpieto$¢ cza-
su potrzebnego do wybudowania skateparku betonowego zostata
okres$lona w przedziale od 5 miesiecy do 2 lat. Wplyw na ten termin
bedzie miata wielko$¢ zaplanowanego skateparku (w m?), wielko$¢
i liczba przeszkdd do wykonania, zakres prac do realizacji wokot
obiektu, a takze szacowany termin podpisania umowy (jezeli poste-
powanie ogloszone zostato jesienig, to szerokos¢ geograficzna Polski
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i zwigzane z tym warunki atmosferyczne nie pozwolg na rozpoczecie
prac w najblizszych miesigcach). W przypadku skateparkéw moduto-
wych, termin realizacji dostawy i montazu nalezy przyja¢ w prze-
dziale od 2 do 6 miesiecy (w razie trudnosci z okresleniem skom-
plikowania przedmiotu dostawy, warto przyja¢ Srodkowa wartos¢
przedziatu). Gdy przedmiot zamoéwienia w swoim zakresie zaktada
wykonanie plyty betonowej, do planowanego terminu nalezy doda¢
co najmniej 1 miesigc (sam okres wigzania betonu to okoto 28 dni).

5.2.3. Warunki udziatu w postepowaniu o udzielenie zamdwienia
Warunki udziatu w postepowaniu to ocena zdolnosci wykonawcy
do nalezytego wykonania zamoéwienia. Przy ustalaniu warunkéw
dla budowy skateparku (niezaleznie od technologii) kluczowe jest
poprawne okreslenie warunkéw w zakresie zdolnosci technicznej
lub zawodowej. Pozostate warunki nalezy okresli¢ zgodnie z wiedza
i doswiadczeniem nabytym przy innych postepowaniach.
Podstawowym kryterium warunku udziatu w postepowa-
niu w odniesieniu do zdolnos$ci technicznej i zawodowej jest
doswiadczenie wykonawcy. Jest to warunek, ktéry w praktyce po-
winien zosta¢ zawsze okre§lony w postepowaniu o udzielenie za-
moéwienia majacego w swoim zakresie budowe, przebudowe, rozbu-
dowe, remont czy modernizacje skateparku, zar6wno modutowego,
jak i betonowego. Tylko firmy majace do$wiadczenie w realizacjach
tak specyficznych obiektéw moga bowiem da¢ rekojmie prawidto-
wego wykonania tego rodzaju prac. Do§wiadczenie wykonawcy
powinno obejmowac realizacje mozliwie zblizone pod wzgledem
technologicznym oraz o podobnej wartosci i wielkosci, co planowana
inwestycja. Zatem w przypadku, gdy zakres zamoéwienia obejmu-
je, przyktadowo, budowe skateparku betonowego monolityczne-
go metoda torkretowania, zamawiajgcy moze i powinien wymagaé
doswiadczenia w budowie skateparku betonowego monolityczne-
go metodg torkretowania. Doprecyzowanie technologii pozwoli na
faktyczng weryfikacje wiedzy i doSwiadczenia wykonawcy, bowiem
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realizacja budowy skateparku modutowego drewnianego nie bedzie
potwierdzata, ze wykonawca poradzi sobie z budowa skateparku be-
tonowego. Kolejnym elementem jest warto$¢ wykonanych prac, ktéra
powinna by¢ zblizona do przedmiotu zamoéwienia. Planujac mo-
dutowy skatepark, ktérego szacunkowa warto$¢ wynosi 700 tys. zt
brutto, niewtasciwym bytoby wymaganie do§wiadczenia w realiza-
cji prac o wartos$ci np. do jedynie 100 tys. zt brutto, gdyz realizacja
wiekszych inwestycji rézni sie na wielu poziomach. Na koricu moz-
na doprecyzowac wielko$¢ skateparku, czy tez wielko$¢ jego ptyty
betonowej. Dobra praktyka jest wymaganie 2-3 realizacji.

Ponizej przedstawiono kilka przyktadéw prawidtowo okreslo-
nego kryterium doswiadczenia:

e Zamawiajqcy uzna spetnienie warunku, jezeli wykonawca wykaze,
ze w okresie ostatnich 3 lat przed uptywem terminu sktadania ofert,
a jezeli okres prowadzenia dziatalnosci jest krétszy - w tym okresie
wykonat co najmniej dwa zadania w zakresie dostawy i montazu
urzqdzen skateparku, o wartosci min. 200 000,00 zt brutto kazda,
z podaniem ich rodzaju, wartosci, miejsca, dat wykonania i pod-
miotéw, na rzecz ktérych zostaly wykonane®.

e Wykonawca spetni warunek, jezeli wykaze, ze w okresie ostat-
nich 5 lat przed uptywem terminu sktadania ofert, a jezeli okres
prowadzenia dziatalnosci jest krotszy - w tym okresie, wykonat
nalezycie: co najmniej 2 Swiadczenia polegajqce na budowie skate-
parku w technologii betonowej wykonanej metodq torkretowa-
nia. Minimalna powierzchnia rzutu ptyty Zelbetowej skateparku-
500 m? dla kazdego zadania. Warto$¢ swiadczenia nie mniejsza niz
1 000 000,00 zt brutto dla kazdego zadania®.

Kolejnym kryterium warunku udziatu w postepowaniu w zakre-
sie zdolnosci technicznej i zawodowej powinno by¢ dysponowanie
osobami zdolnymi do realizacji zaméwienia: kierownikiem budowy,
projektantem, osobg z uprawnieniami do obstugi maszyn (zwtaszcza
operatorem pompy do mieszanki betonowej), osobami posiadajgcy-
mi doswiadczenie w wykonaniu obiektu w danej technologii czy tez
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montazu skateparku modutowego. Innym kryterium moze by¢ dys-

ponowanie urzadzeniami i sprzetem niezbednym do wykonania prac,

np. ttokowa pompa do betonu, ze wskazaniem parametréw ci$nienia
roboczego oraz wydajnosci (przyktadowe brzmienie: wykonawca
dysponuje urzgdzeniami i sprzetem niezbednym do wykonania prac,

w tym: ttokowq pompq do betonu o cisnieniu roboczym od 68 bar do

76 bar oraz z wydajnoscig minimum 16 m3/h - 1 szt.).

Oprdcz dysponowania wskazanymi osobami, zamawiajgcy moze
wymagac, by posiadaty one do$wiadczenie w realizacji zblizonych
inwestycji. Wymag ten nalezy w szczegdlnosci zastosowac do pro-
jektanta (zamdwienia na dokumentacje projektowg lub w formule
»Zaprojektuj i wybuduj”) oraz kierownika budowy. Ponizej przed-
stawiono przyktady zastosowania kryterium:

o Wykonawca musi wykaza¢ dysponowanie kierownikiem robét
z uprawnieniami w branZzy konstrukcyjno-budowlanej bez ograni-
czen, ktéry nadzorowat minimum 1 robote budowlangq polegajgcq
na wykonaniu skateparku betonowego - monolitycznego wyle-
wanego metodq torkretowania wartosci robét nie mniejszej niz
900 tys. zt brutto™®,

e Zamawiajqcy bedzie rozpatrywat oferty wykonawcéw, ktorzy dy-
sponujq co najmniej 1 (jednq) osobq, posiadajqcq uprawnienia
budowlane do projektowania w specjalnosci architektonicznej
bez ograniczen, ktora posiada co najmniej 5-letnie doswiadcze-
nie zawodowe w projektowaniu oraz ktéra w ciggu ostatnich 5 lat
przed uptywem terminu sktadania ofert wykonata co najmniej 3
koncepcje i dokumentacje projektowq skateparku o powierzchni
co najmniej 800 m?,

5.3. Karty techniczne, certyfikaty — czym sie roznig i kiedy ich zgdaé?
Karta techniczna to specjalistyczny dokument o charakterze informa-
cyjnym, ktéry zawiera najwazniejsze dane dotyczace danego wyro-
bu, w tym m.in. jego parametréw technicznych oraz fizykochemicz-
nych. Jest wydawany przez producenta, ktéry decyduje o tresci karty,
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powinien on jednak przy tym zamie$ci¢ przynajmniej te informacje,
ktore s3 istotne do oceny spdjnosci z dokumentacja projektows, czyli:

e wymiary urzadzenia i strefy bezpieczenstwa,

e informacje o przeznaczeniu (np. do jazdy na deskorolce),

e zastosowane materiaty, takie jak gatunek betonu, stali,

sklejki,

e okres gwarancji,

e informacje o zgodno$ci z norma,

e wymagania istotne do montazu (np. warunki gruntowe,

gtebokos¢ pomadowania).

Zamawiajacy moze zadac ztozenia wraz z ofertg kart technicznych
urzadzen skateparku objetych przedmiotem zamdéwienia. Moze to po-
moc w porownaniu zaoferowanych przez wykonawcdw urzadzen pod
wzgledem zaréwno technicznym, jak i wizualnym.

Certyfikat to sformalizowany dokument, ktéry potwierdza posia-
danie przez wyréb, proces lub ustuge wtasciwosci deklarowanych
przez wytwdrce czy tez okreslonych w odpowiednich przepisach lub
normach. Certyfikat wydawany jest przez wyspecjalizowana do tego
instytucje - jednostke.

W przypadku modutowych urzadzen skateparkéw mozna zgdac
przedstawienia certyfikatu zgodnos$ci z norma PN-EN 14974. Zaleca
sie, by certyfikat zostat wydany przez jednostke posiadajaca akredyta-
cje Polskiego Centrum Akredytacji. Akredytacja zwieksza wiarygod-
nos$¢ jednostki oceniajgcej zgodnos¢. Certyfikat moze obejmowacé
nie tylko kontrole produktu, ale rowniez produkcji. Dostarczenia
certyfikatu mozna zadac na etapie sktadania ofert, w szczegol-
nosci przy inwestycjach zakladajacych budowe skateparku mo-
dutowego.

W przypadku, gdy skatepark jest projektowany indywidual-
nie, to certyfikacji mozna poddac¢ dopiero gotowy obiekt. Naj-
lepiej, aby taka ustuge bezpos$rednio zaméwil inwestor, przed
odbiorem inwestycji. Wowczas ocena zgodno$ci z norma bedzie
wykonana przez jednostke niezalezna od wykonawcy, co daje
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wieksza szanse rzetelnej oceny i, w razie potrzeby, wprowadze-
nia niezbednych poprawek. Kontrole pomontazowa swiadcza
z reguly jednostki inspekcyjne, wydajace po kontroli sprawoz-
danie i certyfikat z inspekcji.

5.4. Postanowienia w umowach

W celu zabezpieczenia poprawnej realizacji umowy warto tak przy-
gotowa¢ umowe, aby maksymalizowata ona szanse na to, ze odda-
ny do uzytkowania skatepark bedzie zgodny z ofertq i specyfikacja
zawartg w postepowaniu o udzielenie zamo6wienia, w tym bedzie
spetniat wszelkie normy bezpieczenstwa.

Bardzo waznym i pozytywnie motywujacym wykonawce ele-
mentem jest dodanie w ogloszeniu o przetargu oraz w umo-
wie zastrzezZenia, Ze podczas odbioru inwestycji bedzie obecny
przedstawiciel zewnetrznej jednostki inspekcyjnej, ktory zwe-
ryfikuje zgodno$¢ wykonanych prac z wiasciwymi normami.

W celu zapobiezenia naduzyciom i nieuczciwej konkurencji nalezy
réwniez weryfikowac¢ realizowanie przez wykonawce obowigzku
zatrudniania na podstawie stosunku pracy oséb oddelegowanych
do realizacji zamo6wienia. O obowigzku takiego zatrudniania méwia
wprost art. 95 oraz art. 438 ustawy Prawo zamoéwien publicznych.
Wprowadzenie obowigzku przedstawiania wtasciwych dokumen-
tow, takich jak lista oséb oddelegowanych do wykonania prac, ko-
pie zanonimizowanych umoéw o prace, czy tez dokumenty ZUS ZUA
oraz ZUS IMIR, pozwoli zapewni¢ realizacje powyzszego obowigzku
prawnego i przyczyni sie do ochrony uczciwej konkurencji miedzy
wykonawcami.
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6.BUDOWA SKATEPARKU BETONOWEGO

Rozdziat ten w catos$ci zostat poswiecony omoéwieniu poszczegdlnych
etapéw budowy skateparkéw betonowych. W pierwszej kolejnosci
przedstawiono w nim wytyczne dotyczace nadzorowania przebiegu
inwestycji. Nastepnie wyjasniono réznice miedzy poszczeg6lnymi
rodzajami skateparkéw betonowych, opisano proces ich budowy,
a takze wskazano, na co nalezy zwrdci¢ szczeg6lng uwage podczas
jego trwania. Na koicu oméwione zostaty aspekty zwigzane z in-
strukcja i regulaminem. Zagadnieniom konserwacji i gwarancji po-
$wiecono osobny rozdziat.

6.1. Termin realizacji robot budowlanych
Budowa skateparku betonowego to proces trwajacy od (minimum)
5 miesiecy do nawet 2 lat. Pierwszg kwestig, konieczng do zaplano-
wania inwestycji, jest wyznaczenie ram czasowych, uwzgledniajacych
warunki atmosferyczne panujace w Polsce.

Realizacja robét powinna przypadac na okres od wczesnej wio-
sny do p6znej jesieni. Roboty budowlane potrzebne do betonowania
elementéw skateparku oraz wykonywania podbudowy wymagaja
dodatnich temperatur. Wymagana $rednia dobowa temperatura
dla takich specjalistycznych rob6t powinna wynosi¢ min. 5°C i max.
30°C oraz nie powinny wystepowac opady atmosferyczne. Nieko-
rzystne warunki pogodowe moga wptynaé na jako$¢ prac, obnizy¢
wytrzymatosé oraz finalng estetyke obiektu. Beton to materiat, ktory
w duzej czesci sktada sie z wody biorgcej udziat w procesie wigzania.
Zbyt niska temperatura moze spowodowac¢ zamarzniecie wody, na-
tomiast nadmiernie wysokie warunki termiczne sprawiajg, ze woda
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Fot.6.1.1 Prace nad skateparkiem w Mifnsku Mazowieckim

za szybko odparowuje. Zjawiska te moga negatywnie wptyna¢ na
wytrzymatos¢ koricowg materiatu.

6.2. Inspektor nadzoru inwestorskiego, kierownik budowy, nad-
z6r autorski

Efekt czesci robdt podczas budowy skateparku betonowego ulega za-
kryciu - nie bedzie on widoczny po zakonczeniu inwestycji - i dlatego
warto zadbac¢ o zesp6t doswiadczonych specjalistéw, ktérych zada-
niem bedzie kontrola kazdego etapu prac. Wyznaczenie Inspektora
Nadzoru Inwestorskiego z ramienia zamawiajacego oraz Kierownika
Budowy jako przedstawiciela wykonawcy powinno zabezpieczy¢
interes inwestora oraz pozwoli¢ zakoniczy¢ projekt w terminie, za-
chowujac wymagang w projekcie jakos¢. Kazda osoba petnigca funk-
cje zwigzane z nadzorem budowy skateparku powinna wykazac sie
odpowiednim do$wiadczeniem przy tworzeniu podobnych realizacji.
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Rekomenduje sie, aby Kierownik Budowy wykazat, ze w trakcie 5
ostatnich lat petnit funkcje kierownika budowy na przynajmniej
3 budowach obiektu o zblizonych parametrach do przedmiotu za-
moéwienia. Dobrg praktyka jest réwniez wybor Inspektora Nadzoru,
ktéry petnit funkcje inspektora nadzoru lub kierownika budowy na
przynajmniej 1 (jednej) budowie obiektu o zblizonych parametrach.

Budowa skateparku jest dynamicznym procesem, ktoéry czesto
wymaga wprowadzania zmian w dokumentacji - jest to mozliwe
dzieki nadzorowi autorskiemu projektanta.

6.3. Bezpieczenstwo i higiena pracy

Bezpieczenistwo pracy to podstawowy aspekt, o ktéry nalezy za-
dbac przed rozpoczeciem robét. Plan Bezpieczenistwa i Ochrony
Zdrowia (BIOZ) oraz Instrukcja Bezpiecznego Wykonywania Robét
(IBWR) to dokumenty, ktére powinny powsta¢ na poczatku reali-
zacji i by¢ przestrzegane przez caly okres trwania inwestycji. Za

Fot.6.2.1 Kontrola budowy

przygotowanie tych dokumentéw odpowiada Kierownik Budowy.
Zabezpieczenie i przygotowanie terenu budowy, zaplecza, miejsca
sktadowania materiatéw czy odpadéw oraz Srodkéw ochrony indy-
widualnej to tylko cze$¢ niezbednych krokéw, ktore nalezy poczy-
ni¢, aby zminimalizowa¢ ryzyko wystgpienia wypadkéw. Przepisy
dotyczace ochrony zdrowia dotyczg nie tylko pracownikéw budowy,
ale ré6wniez wszystkich oséb odwiedzajacych teren budowy np.
inwestora.

6.4. Materiaty budowlane

Prawidlowo wykonany skatepark betonowy to obiekt, ktéry bedzie
stuzyt uzytkownikom przez diugie lata. Im lepsze materiaty zostang
zastosowane w procesie budowy, tym wieksza pewno$¢, ze obiekt
bedzie funkcjonowat nawet po uptywie terminu gwarancji. W celu za-
pewnienia wykonania najwyzszej jakosci skateparku, obowigzkiem
zamawiajgcego jest zobligowanie wykonawcy do przedstawienia
zestawienia materiatéw przed ich wbudowaniem. Dobrg praktyka
jest stosowanie Kart Zatwierdzenia Materiatéw (KZM), ktére opisujg
kazdy z materiatéw z osobna oraz potwierdzaja miejsce ich zakupu.
Materiaty wykorzystywane do budowy skateparku powinny posiada¢
Deklaracje Wtasciwosci Uzytkowych (DWU), ktdére potwierdzaja zgod-
nos$¢ ich parametréw z wymaganiami dokumentacji projektowe;j.
Dodatkowym koniecznym dokumentem, ktéry powinien by¢ dostar-
czony, jest receptura mieszanki betonowej, dzieki ktérej mozliwe
bedzie uzyskanie gtadkiej nawierzchni bezpiecznej dla uzytkowni-
kéw. Kompletne zestawienie dokumentéw dotyczacych wszystkich
materiatéw trafia, po zakonczeniu realizacji, do dokumentacji powy-
konawczej, ktdra w przypadku wystgpienia probleméw pozwala in-
westorowi wrocic do ustalen z czasu realizacji. Wykonawcy powinni
réwniez zapewni¢ certyfikaty potwierdzajace zgodno$¢ wykonywa-
nych urzadzen z aktualng normg PN-EN 14974, gwarantujac tym
samym najwyzsza jakos$¢ oraz speinianie wymogéw dotyczacych
bezpieczenistwa uzytkownikéw.
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6.5. Rodzaje skateparkéw betonowych

6.5.1. Skateparki betonowe monolityczne

Obiekty tego typu sg w catosci wykonywane z betonu na placu bu-
dowy. Obiekt monolityczny charakteryzuje sie tym, ze wszystkie
elementy potaczone s3 ze sobga cigglym zbrojeniem, a betonowanie
odbywa sie na terenie budowy metoda torkretowania na mokro. Me-
toda ta szerzej zostata opisana w podrozdziale 6.6.4. ,Betonowanie
elementow skateparku/ Montaz prefabrykatéw”.

Dobrg praktyka jest wymaganie od wykonawcéw przedstawienia
certyfikatow, ktére poswiadcza jakos¢ §wiadczonych ustug i uzytych
materiatéw. W przypadku skateparkéw certyfikaty lub sprawoz-
dania z badan wystawiane sg zar6wno na elementy sklejkowe, jak
i nieregularne elementy betonowe. Potwierdzaja one, iz technologia
stosowana przez producenta jest zgodna z norma, a wykonane urzg-
dzenia nie zagrazaja bezpieczenstwu uzytkownikoéw. Oznacza to, ze
firma posiadajaca certyfikat wydany przez akredytowang przez Pol-
skie Centrum Akredytacji instytucje zastosowata do budowy obiektu
produkty, ktére pozytywnie przeszty badania zgodnoSci i przeszta
audyt systemu zarzadzania w miejscu produkcji.

Fot.6.5.1 Skatepark monolityczny w Zielonce

Fot.6.5.2 Skatepark monolityczny w Putawach

6.5.2. Skateparki betonowe prefabrykowane
Sa to obiekty, ktérych elementy betonowe wykonywane sg w zakta-
dzie prefabrykacji, a nastepnie transportowane na teren budowy:.

6.5.3. Skateparki betonowe w technologii mieszanej
Sa to obiekty, w ktdrych prefabrykaty taczone sa miedzy soba ele-
mentami torkretowanymi na terenie budowy.

6.6. Etapy wykonywania robét — kontrola jakosci
Roboty zwigzane z budowa skateparku mozemy podzieli¢ na kilka
etapow, zgodnie z kolejnosciag wykonywania:

6.6.1. Tyczenie geodezyjne

Pierwszym etapem prac sg roboty pomiarowe oraz tyczenie geode-
zyjne obiektu. Jest to moment, w ktérym nalezy umiejscowi¢ obiekt
W przestrzeni oraz przeanalizowa¢ wpasowanie skateparku w te-
ren. Budowa czesto rozpoczyna sie kilka lat po zakorniczeniu etapu
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Fot.6.6.1 Tyczenie geodezyjne skateparku w Wotominie

projektowego, dlatego nalezy sprawdzi¢ wszystkie zmiany, ktére
zaszty w miejscu realizacji inwestycji od momentu zaprojektowa-
nia i jesli wystapi taka konieczno$¢, wprowadzi¢ niezbedne korekty
w projekcie.

6.6.2. Roboty ziemne

Pierwszym etapem budowy skateparku jest wykonanie wykopu oraz
podbudowy z kruszywa. Juz na tym etapie warto wprowadzi¢ pierw-
szy punkt kontrolny i pomimo badan geotechnicznych zawartych
w dokumentacji projektowej, wymagac¢ od wykonawcy przedstawie-
nia badan no$nos$ci dna wykopu, ktérych wynikiem bedzie okreslenie
warto$ci parametru informujacego o obcigzeniach, jakie moze prze-
nies$¢ grunt w miejscu budowy skateparku. W zalezno$ci od wynikéw
badan Kierownik Budowy podejmuje decyzje dotyczaca mozliwosci
kontynuowania bgdZ wstrzymania robot.

Nastepnym Kkrokiem po prawidtowym wykonaniu koryta jest
przygotowanie podbudowy. Podbudowa to warstwa konstrukcyjna
majaca za zadanie roztozenie obcigzen pochodzacych ze skateparku
i przeniesienie ich w grunt. Podbudowy skateparkéw najczesciej
wykonuje sie z kruszywa, a w przypadku wystepowania stabych wa-
runkéw gruntowych, poprzedza sie warstwa stabilizacji piaskowo-
cementowej. W zaleznoS$ci od jej grubosci i ilo§ci warstw, nalezy
kazda z warstw podbudowy zbadaé, a wyniki no$nosci odnie$¢ do
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wymaganego w projekcie parametru no$nosci w MPa (megapa-
skalach). Przy dobrych warunkach gruntowych standardowa pod-
budowe wykonuje sie z dwéch warstw kruszywa, kazda grubo$ci
15-20 cm. Warstwa dolna z kruszywa o uziarnieniu 31,5-63 mm,
warstwa gérna 0-31,5 mm. Na tym etapie prac kontroluje sie wyko-
nanie wysoko$ci gérnej warstwy podbudowy. Nastepnie wykonuje
sie nasypy z zageszczonego warstwami kruszywa, ktére rowniez
powinien zbada¢ geotechnik pod wzgledem nosnosci, wysokosci,
a takze geometrii i wymiaréw. Nasypy wykonywane sg z kruszywa
o uziarnieniu 0-31,5 mm. W celu uzyskania projektowanej no$nosci
powinny by¢ one zageszczane walcem lub zageszczarka mechaniczng
warstwami co 20-30 cm. Nasypy nadajg wstepny ksztatt obiektu,
a jakos$c ich przygotowania bedzie bezposrednio wplywacé na trwa-
tos¢ powierzchni jezdnej elementéw skateparku.

6.6.3. Osadzanie elementéw stalowych, zbrojenie, szalowanie
Prawidtowe osadzenie elementéw stalowych, ktére beda stuzyty
uzytkownikom jako element wyposazenia, powinno zosta¢ zweryfi-
kowane. Okucia stalowe nadajg ksztalt przeszkodom wylewanym na
placu budowy. Uwaga! Wszystkie polaczenia nalezy zabezpieczy¢
antykorozyjnie. Elementy przeznaczone do grindingu nie moga
by¢ wykonane ze stali nierdzewnej, ktéra jest duzo mniej $liska niz
ocynkowana stal czarna. Brak poslizgu powoduje zagrozenie dla
uzytkownikow.

Zbrojenie skateparku to element konstrukcji wzmacniajacy
wszystkie elementy wykonane z betonu - przenosi ono obcigzenia
i zabezpiecza obiekt przed peknieciami oraz zniszczeniem. Nalezy
wykonywac je zgodnie z rysunkami konstrukcyjnymi dokumentacji
projektowej. Najczesciej wykonywane jest z zebrowanych pretow
zbrojeniowych o klasie zgodnej z wymaganiami projektanta.

Szalunki, czyli formy ze sklejki lub drewna, w ktére wlewana zo-
staje mieszanka betonowa, nalezy wykona¢ z najwyzszg staran-
noscia, dbajac o ustawienie ich na projektowanych wysokosciach,
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trwate potaczenie elementéw ze soba oraz odpowiednie zabezpie-
czenie tak, aby podczas betonowania nie zmieniaty one swojej geo-
metrii przez nacisk wywierany przez beton. Szalunki powinny by¢
wykonywane ze sklejki o gtadkiej powierzchni. Nalezy bowiem pa-
mietad, ze struktura szalunku po jego demontazu zostaje widocz-
na na powierzchni betonowej elementéw skateparku, co wptywa
bezposrednio na walory estetyczne obiektu i jego bezpieczenstwo.

Fot.6.6.2 Budowa skateparku w Krakowie przy ul. Kgpielowej Fot.6.6.4 Zbrojenia na budowie skateparku w Bystrej Podhalariskiej

Fot.6.6.3 Szalunki na budowie skateparku w Bystrej Podhalanskiej Fot.6.6.5 Budowa skateparku w Krakowie przy ul. Kapielowej
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6.6.4. Betonowanie elementéw skateparku/Montaz
prefabrykatéow

Skateparki betonowe wylewane na placu budowy lub elementy, ktére
tego wymagaja, nalezy wykonywac w technologii torkretowania na
mokKro. Torkret to sposéb uktadania betonu pod ci$nieniem. Dzieki
ci$nieniu w dyszy natryskowej beton wtryskiwany z duza sitg w pod-
budowe skateparku zostaje automatycznie zageszczony, co pozwala
na wyeliminowanie pustych przestrzeni powietrznych. W konse-
kwencji proces ten pozwala na uzyskanie zaprojektowanych parame-
trow wytrzymato$ciowych mieszanki. Klasyczne metody uktadania
betonu wymagaja wykorzystania wibratora w celu eliminacji poréow.
W przypadku stromych elementéw skateparku wibracje powodu-
ja sptywanie mieszanki w dét przeszkéd oraz nieréwnomierne jej
roztozenie.

Stalg praktyka jest wykonanie w pierwszej kolejnosci wszyst-
kich przeszkéd skateparku, a nastepnie potaczenie ich posadz-
ka betonowg, tak aby poruszanie sie po terenie budowy byto
mozliwe do samego konca, bez uszkodzen nawierzchni. Dzieki
temu mozna rowniez dostosowac¢ posadzke do ostatecznych wyso-
ko$ci kazdego elementu i prawidtowo odprowadzié wode opadowa.
Taka kolejno$¢ prac widoczna jest na zaprezentowanych powyzej
zdjeciach.

Betonowane elementy powinny zosta¢ zaimpregnowane oraz
pielegnowane zgodnie z wymaganiami Specyfikacji Technicznej
Wykonania i Odbioru Robdt (STWiOR). Maksymalnie do 24 godzin
po betonowaniu konieczne jest r6wniez wykonanie nacie¢ dylata-
cyjnych, ktére ogranicza niekontrolowane pekniecia nawierzchni.
Beton nalezy nacia¢ do 1/3 jego grubosci oraz wypetni¢ masa klejaco
-uszczelniajaca, ktéra zabezpieczy naciecie przed woda. W przy-
padku wykorzystania prefabrykatéw wymaga sie biezacej kontro-
li podczas ich uktadania oraz zadbania o trwate potaczenie kazdego
prefabrykowanego elementu z pozostata cze$cia obiektu poprzez
zbrojenie. Bardzo waznym aspektem jest monitorowanie miejsca
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styku elementéw zaréwno prefabrykowanych, jak i tych wylewanych
etapami na placu budowy. Zamawiajgcy powinien zwroci¢ szcze-
g6lng uwage na kazde potaczenie réznych elementéw ze soba lub
z posadzka skateparku, tak by unika¢ niebezpiecznych wystajacych
krawedzi i nieréwnosci. Zgodnie z zapisami normy PN-EN 14974
powierzchnia jezdna powinna zosta¢ wykonana z betonu C35/45.

Fot.6.6.6 Torkretowanie betonu na budowie skateparku w Zielonce




6.7. Zagospodarowanie terenu

Po zrealizowaniu etapu zwigzanego z betonowaniem skateparku
nalezy zadbac¢ o to, aby przylegty teren zielony zostat prawidtowo
wyprofilowany. Humus powinien zosta¢ utozony min. 5 cm ponizej
gbrnej krawedzi betonu w celu ograniczenia mozliwo$ci przedosta-
wania sie ziemi na ptyte skateparku. Nalezy réwniez wyprofilowac
teren wokot obiektu w sposéb uniemozliwiajacy sptywanie wody de-
szczowej na beton. Poniewaz skatepark to obiekt przeznaczony dla
dzieci od 8. roku zycia, ktére poruszajg sie nie tylko po wyznaczonych
chodnikach, wszystkie miejsca na nasypach, po ktérych moze odby-
wac sie ruch uzytkownikéw, warto zabezpieczy¢ w sposdb trwaty,
np. azurowymi kratami betonowymi, aby zachowaty one estetyczny
wyglad. Wykonawca nie ma wptywu na sposéb uzytkowania obiektu
i nalezy o ten aspekt zadba¢ odpowiednio wcze$niej.

6.7.1. Inwentaryzacja geodezyjna

Zgodno$¢ wykonania obiektu z projektem powinna zosta¢ potwier-
dzona przez uprawnionego geodete poprzez dokonanie wpisu do
dziennika budowy.

6.7.2. Btedy wykonawcze

Budowa to proces, ktéry powinien podlegac statej kontroli, bez ktdrej
zamawiajacy narazeni sa na otrzymanie wadliwego produktu. Naj-
czestszymi btedami popetnianymi przez wykonawcow s3:

e Nieréwnosci pomiedzy elementami, klawiszowanie
Potaczenia pomiedzy przeszkodami a posadzka skate-
parku to miejsca, w ktorych czesto pojawiaja sie uskoki.
Betonowanie tych elementéw osobno, z pominieciem
kontroli, moze powodowa¢ powstanie réznic w wyso-
ko$ciach, a w konsekwencji uskokéw i nieréwnosci,
ktoére moga wptynaé na komfort uzytkowania i bez-
pieczenstwo osdb korzystajgcych z obiektu. Jedynym
mozliwym sposobem naprawy takiego btedu jest skucie
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Fot.6.7.1 Klawiszowanie przeszkod

nieprawidtowo wykonanych elementéw lub ich szlifo-
wanie i polerowanie, co wptywa znaczaco na estetyke
obiektu. W przypadku budowy skateparku prefabryko-
wanego nalezy zwroci¢ szczegbélng uwage na montaz
przeszkdd i ich wzajemne dopasowanie.

Brak zachowania projektowanej geometrii przeszkod
skateparku

Wykonujac elementy skateparku wykonawcy powinni
dysponowac szalunkami przygotowanymi przez frezarki
numeryczne CNC, ktore dzieki swojej precyzji perfekcyj-
nie przenosza projektowane tuki i krzywizny na desko-
wanie skateparku. Niedopuszczalna jest czesto stosowa-
na przez wykonawcéw praktyka recznego wycinania sza-
lunkéw na placu budowy lub ksztattowanie elementéw
skateparku z pominieciem wycinanych na CNC wzorni-
kéw, stuzacych do kontroli zgodnosci geometrii elemen-
tow ze skateparkiem. Zamawiajgcy, majac na uwadze
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powyzszy problem, powinien na etapie realizacji wy-
magac od Wykonawcy potwierdzenia, ze dysponuje on
odpowiednimi narzedziami do prawidtowego wykonania
elementéw skateparku zgodnie z dokumentacja. Konse-
kwencja braku zachowania geometrii jest utrata ptyn-
nosci jazdy oraz dyskomfort uzytkownikéw. Elementy
niezachowujace projektowanych krzywizn mogg okaza¢
sie niebezpieczne, wytraca¢ uzytkownikow z rytmu jazdy
oraz obnizaé funkcjonalno$¢ skateparku.

Fot.6.7.2 Nieréwno zatarta nawierzchnia jezdna elementu

* Bledne osadzenie okuc stalowych skateparku

Dokumentacja projektowa powinna zawierac¢ informacje
dotyczace prawidtowego osadzenia elementéw stalo-
wych w powierzchni betonowej. Odpowiednie wysunie-
cie np. stalowych Copingéw ponad powierzchnie Bowlu
precyzowane jest w normie PN-EN 14974 i ma bezpo-
$redni wptyw na komfort jazdy oraz funkcjonalno$¢
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obiektu. Podczas betonowania wykonawca powinien
dysponowac specjalnie przygotowana do tego Sciagacz-
ka wycieta na frezarce numerycznej CNC, ktéra nadaje
mieszance betonowej ksztatt oraz dystansuje element
stalowy od betonu.

Fot.6.7.3 Btedne osadzenie Copingu

Stosowanie zbyt cienkich profili stalowych
Dokumentacja projektowa precyzuje grubos$¢ okué sta-
lowych stuzacych do grindowania. Czestg praktyka wy-
konawcdw jest uzywanie profili stalowych o zbyt matej
grubosci $cianki, co moze prowadzi¢ do wgniecen lub
zagie¢ elementéw, ktére po zabetonowaniu sg niemoz-
liwe do wymiany. Grubo$¢ Scianki profilu stanowego po-
winna wynosi¢ min. 3 mm. Aby wymieni¢ okucia stalowe
na nowe, trzeba wykona¢ element betonowy na nowo.
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oraz czasu. Istotne jest, aby betonowanie zaplanowac
w czasie umiarkowanych temperatur, bez nadmiernego
goraca lub mrozu (5-30°C). Zatarta powierzchnia po-
winna by¢ jednolita, bez wyczuwalnych nieréwnosci.
W przypadku pojawienia sie odspojenia gornej warstwy
betonu, nalezy wyku¢ fragment na catej wysoko$ci oraz
grubosci elementu, i wykona¢ go na nowo. Po wykona-
niu fragmentu na nowo, nie powinien on odrézniac sie
od pozostatych czesci przeszkody. Odspojenia w goérne;j
warstwie betonu pojawiaja sie przy nadmiernym wy-
suszeniu podczas zacierania. Beton w tych miejscach
nie osigga projektowanych parametréw wytrzymatosci,
przez co jest podatny na wykruszenie, co z kolei pro-
wadzi do powstawania nieréwnos$ci niebezpiecznych
dla uzytkownikéw.

Fot.6.7.4 Przyktad zastosowania Poreczy ze zbyt cienkg Sciang

e Betonowanie
Torkretowanie to metoda specjalistyczna wymagajaca
personelu uprawnionego do obstugi pompy do mie-
szanki betonowej oraz profesjonalnego sprzetu. Czestg
praktyka przy wykonywaniu skateparkéw jest pomija-
nie przez wykonawcéw tej metody, co jest niezgodne
z wymaganiami projektowymi. Konsekwencja moze by¢
stabo zageszczona mieszanka betonowa, a co za tym
idzie pojawiajgce sie na powierzchni obiektu pekniecia.
Zacieranie nawierzchni betonowej na gtadko to etap prac
wymagajacy szczegoblnej uwagi, poniewaz konsekwencje
bted6éw na tym etapie czesto sa nieodwracalne, a napra-
wienie ich wymaga ogromnych naktadéw finansowych Fot.6.7.5 Odpryski betonu na krawedziach
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¢ Szpachlowanie lub szlifowanie powierzchni beto-

nowej

Wykonawcy, zaniedbujac odpowiednie zatarcie lub za-
geszczenie mieszanki betonowej, probuja kamuflowaé
lub naprawia¢ swoje btedy poprzez szpachlowanie lub

wykonaniu kazdego elementu warto zweryfikowa¢, czy
zadna z krawedzi nie naraza uzytkownikéw na przecie-
cia lub inne uszkodzenia ciata w chwili upadku. Wszystkie
powierzchnie betonowe i stalowe powinny by¢ gtadkie
i pozbawione wystajacych ostrych elementéw.

szlifowanie. Praktyka ta wptywa na wtasciwosci este-
tyczne obiektu, a czesto réwniez i na wytrzymato$¢ sa-
mej konstrukcji. Nalezy zapobiega¢ koniecznos$ci wyko-
nywania tego typu rob6t naprawczych, co jest mozliwe
dzieki doktadnej kontroli poprzednich etapéw prac.

Fot.6.7.7 Nieprawidtowo osadzone i zabezpieczone ostre krawedzie

Fot.6.7.6 Odpadajgca szpachléwka

¢ Brak fazowania krawedzi
Zgodnie z wymogami normy PN-EN 14974 wykonawcy
sg zobowigzani do zabezpieczenia wszystkich ostrych
krawedzi elementéw wyposazenia skateparku poprzez
ich zagiecie, fazowanie lub wykonanie ich w sposéb, kté-
ry nie prowadzi do powstania tego typu zagrozenia. Po
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Zdarza sie rowniez, Ze przez brak odpowiednich wymagan prze-
targowych skatepark jest wykonywany przez firme ogélnobudow-
lang, ktéra nie stosuje odpowiedniej technologii, a jej personel nie
posiada umiejetnosci, aby wykonac skatepark w sposob prawidtowy
i zgodny ze sztuka budowlang oraz aktualng norma. Przyktadem ta-
kiej sytuacji byta budowa skateparku betonowego w Tychach, gdzie
wykonawca na bardzo zaawansowanym etapie prac byt zmuszony
sku¢ wszystkie wykonane przeszkody, pokry¢ koszty zwigzane z nie-
prawidtowa budowa oraz opusci¢ plac budowy.

Fot.6.7.8 Wystajace ostre krawedzie oraz osadzenie Copingu niezgodne z norma

ze zburzonego skateparku w Tychach
Fot.6.7.9 Ponacinany katownik z ostrymi krawedziami oraz nieréwna nawierzchnia

ze zburzonego skateparku w Tychach
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Fot.6.7.10 Brak zgodnosci barierki z norma (naroznik 90 °) oraz niedopuszczalne nieréwnosci
nawierzchni ze zburzonego skateparku w Tychach
Fot.6.7.11 Chropowata nawierzchnia betonowa wykonana bez uzycia pompy do torkretu ze

zburzonego skateparku w Tychach
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7.DOSTAWA | MONTAZ
SKATEPARKU MODUtOWEGO
(POLIETYLENOWY, STALOWY,
SKLEJKOWO — KOMPOZYTOWY)

Budowa modutowego skateparku to kompleksowy proces, ktory
wymaga staranno$ci i precyzji, aby zapewni¢ bezpieczenstwo
i komfort jego uzytkownikom. W tej czesci oméwiono kluczowe
aspekty dotyczace dostawy i montazu skateparku. Poruszono kwe-
stie zwigzane z nawierzchnig pod urzadzenia skateparku, rozmiesz-
czeniem przeszkod oraz strefami bezpieczenstwa. Podkreslono
takze zagadnienia dotyczace bezpieczenstwa obiektéw oraz pro-
cedur ich odbioru.

7.1. Europejska norma dla skateparkéw

Budowa skateparkéw powinna by¢ realizowana zgodnie z wytycz-
nymi zawartymi w normie PN-EN 14974. Norma ta zawiera regu-
lacje dotyczace stosowanych materiatéw, geometrii i gabarytow
poszczegdblnych urzadzen oraz inne wymagania w zakresie bez-
pieczenstwa. Potwierdzeniem spetnienia warunkow okres$lonych
normga sg certyfikaty. Certyfikat wydawany jest przez wyspecjali-
zowanag do tego instytucje. W przypadku modutowych urzadzen
skateparkéw mozna zadac przedstawienia certyfikatu zgodnosci
z normg PN-EN 14974. Zaleca sie, by certyfikat zostat wydany
przez jednostke posiadajaca akredytacje Polskiego Centrum Akre-
dytacji. Akredytacja zwieksza wiarygodno$c¢ jednostki oceniajacej
zgodno$¢. Moze on obejmowac nie tylko kontrole produktu, ale
réwniez produkcji.
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Fot.7.2.1 Skatepark betonowy w Piszu z widoczng dylatacja na nawierzchni

7.2. Nawierzchnia pod skatepark modutowy
Zgodnie z aktualng normg PN-EN 14974 nawierzchnia pod urzadze-
nia skateparku powinna by¢ wykonana z betonu zatartego na gtadko.
Klasa betonu, z ktérego powinna by¢ wykonana nawierzchnia, to
C35/45. W zaleznosci od wielko$ci powierzchni, posadzka musi po-
siada¢ przerwy dylatacyjne. Wykonane dylatacje powinny by¢ naciete
na szeroko$¢ 2-8 mm i gteboko$¢ co najmniej 1/3 grubosci betonu.
Przy powierzchni powinna by¢ wykonana faza na naroznikach po-
szerzajaca szczeline o okoto 2 mm w kazdg strone. Naciecia ptyty
powinny by¢ wypelnione elastyczng masg klejaco-uszczelniajaca
przeznaczong do uszczelniania dylatacji w powierzchniach betono-
wych. Masa musi by¢ trwale plastyczna (w temperaturze -25°C do
90°C) i odporna na warunki atmosferyczne i promieniowanie UV. Pra-
widtowo wykonane dylatacje zapobiegaja pekaniu ptyty betonowe;j.
Innym sposobem wykonania nawierzchni pod skatepark jest na-
wierzchnia z betonu asfaltowego (zalecana mieszanka AC5). Wazne
jest, aby asfaltobeton byt prawidtowo zamkniety (dobrze wywal-
cowany), a na powierzchni nie pozostawaty odstoniete krawedzie
kruszywa. Nawierzchnia ta moze by¢ jednak trudna do wykonania
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Fot.7.2.2 Skatepark modutowy w Janczewie z nawierzchnig asfaltowa

ze wzgledu na gabaryty potrzebnych do tego maszyn. Konieczne
jest rowniez zapewnienie dojazdu rozscietacza i dostaw materiatu
na plac budowy. Dodatkowo ptyta z betonu asfaltowego nie bedzie
posiadac¢ odpowiedniej migzszos$ci potrzebnej do zakotwienia urza-
dzen. Ponadto w trakcie panowania wysokich temperatur (wystepu-
jacych w porach letnich), powodujacych nagrzanie sie powierzchni
asfaltowej, zamontowane na niej przeszkody moga, pod wptywem
wlasnego ciezaru, sie zapa$¢. Nagrzany asfaltobeton moze rowniez
utrudnia¢ jazde na deskorolkach, rolkach i hulajnogach, poniewaz
pod wptywem temperatury staje sie miekki. W konsekwencji tego
kotka w deskorolkach, rolkach i hulajnogach wtapiajg sie w roz-
grzany asfaltobeton, uniemozliwiajac ptynna i bezpieczna jazde.
Teoretycznie kolejng mozliwo$cig wykonania nawierzchni pod
skatepark jest nawierzchnia z bezfazowej kostki betonowej. Nie
jest ona jednak zalecana ze wzgledu na najmniejszy komfort jazdy,
zapadanie sie i klawiszowanie, przez co nie jest dobrym wyborem
dla klasycznych skateparkéw. W konsekwencji bedzie utrudnia¢ ko-
rzystanie ze skateparku i stwarza¢ zagrozenie dla uzytkownikéw.
Dodatkowo kostka brukowa, podobnie jak nawierzchnia asfaltowa,
uniemozliwia precyzyjne Kotwienie urzadzen. Warto jednak mie¢
na uwadze, Ze ten rodzaj nawierzchni sprawdzi sie w przypadku
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takich urzadzen skateparkéw, jak: Minirampy, Vertrampy i Spinrampy
(w tym wypadku kostka brukowa stanowi jedynie plac pod urzadze-
nia skateparku, a sam uzytkownik, korzystajacy z urzadzen tego typu,
nie ma bezposredniego kontaktu z nawierzchnig z kostki).

Fot.7.2.3 Minirampa modutowa w Zegocinach na nawierzchni z kostki brukowej

Wykonane nawierzchnie muszg by¢ rowne oraz musza posiadac
jednostronny spadek (maksymalnie do 2%).

7.3. Rozmieszczenie elementdw na placu z zachowaniem strefy
bezpieczenstwa

Modutowe urzadzenia skateparkowe rozmieszczane sg na placu we-
dtug wytycznych z projektu. Bardzo wazne w konfiguracji urzadzen
jest zachowanie stref bezpieczenstwa wokadt nich. W strefach tych
nie mogg znajdowac sie zadne elementy twarde, takie jak elementy
matej architektury, drzewa oraz inne urzadzenia, ktére moga stano-
wi¢ potencjalne zagrozenie dla uzytkownikow. Strefa bezpieczenstwa
zalezy od rodzaju i umiejscowienia przeszkody. Wedtug aktualnej
normy PN-EN 14974 wytyczne w tym zakresie sg nastepujace:
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e dlaurzadzen bez barierek ochronnych - 2 metry dookota
przeszkody;

e dla urzadzen z barierkami ochronnymi - w miejscu,
gdzie na urzadzeniu nie ma barierek ochronnych, 2 me-
try. W miejscu, gdzie s3 zamontowane barierki, strefa
bezpieczenistwa nie jest wymagana;

e dla urzadzen zamontowanych obok siebie - strefy sgsia-
dujacych ze sobg urzadzen moga na siebie nachodzi¢,
tzn. minimalna odlegto$¢ miedzy nimi powinna wyno-
si¢ 2 m (przyktadowa wizualizacja ponizej),

Fot.7.3.1 Strefa bezpieczenstwa skateparku
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7.4. Zabezpieczenie miejsca montazu skateparku

Teren montazu (od rozpoczecia prac do odbioru obiektu) musi zosta¢
zabezpieczony przed dostepem z zewnatrz. Zabezpieczenie moze
stanowic ogrodzenie lub wynajeta ochrona. Celem takich dziatan jest
zabezpieczenie obiektu przed aktami wandalizmu, wejsciem oséb
nieupowaznionych lub korzystaniem z nieodebranego do uzytku
obiektu.

Fot.7.4.1 Ogrodzenie podczas montazu skateparku

7.5. Dostawa i montaz elementéw

Z punktu widzenia dostawcy wazne jest zapewnienie swobodnego
wjazdu samochodu dostawczego na teren budowy oraz umozliwie-
nie dowozu materiatéw przez koparke /wdzek widtowy na ptyte
skateparku.

Montaz powinien by¢ przeprowadzany przez zespét doswiad-
czonych pracownikdéw, pod nadzorem kierownika instalacji. Jest to
niezmiernie wazne i powinno zosta¢ okreslone na etapie planowania
inwestycji oraz ogtaszania przetargu przez inwestora. Co wiecej,
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Fot.7.5.1 Montaz skateparku modutowego

Fot.7.5.2 Montaz skateparku modutowego
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do$wiadczenie wykonawcy w tym zakresie powinno by¢ okreslone
jako warunek udziatu w postepowaniu. Podczas montazu istotne
jest stosowanie sie do wytycznych uwzglednionych w postepowaniu
przetargowym, instrukcji producenta, normie PN-EN 14974 oraz
zasadach BHP. W celu zagwarantowania bezpieczenstwa uzytkow-
nikom kazdy skatepark powinien by¢ odbierany przez Inspektora
ds. Normy w zakresie zgodno$ci z norma oraz przez Inspektora Nad-
zoru Inwestorskiego - w zakresie zgodno$ci z projektem.

7.6. Odbiodr i dokumenty odbiorowe

Kazda inwestycja powinna by¢ zakonczona odbiorem przez Inspek-
tora Nadzoru Inwestorskiego oraz kontrolg pomontazowa przepro-
wadzong przez Inspektora ds. Normy. Podczas odbioru skateparku
powinna zostac¢ zatem przeprowadzona z jednej strony - weryfikacja
zgodnosci wykonanego obiektu z wykazang w dokumentacji prze-
targowej szczegdtowa specyfikacja materiatowa, a z drugiej - weryfi-
kacja zgodnosci z norma PN-EN 14974.

Dodatkowo skatepark musi posiadaé stosowne dokumenty od-
biorowe, przygotowane przez wykonawce obiektu. W dokumentach
odbiorowych powinny znaleZ¢ sie:

e Deklaracje Zgodnosci, Certyfikaty lub Sprawozdania

z Badan uzytych materiatéw do budowy skateparku,

e Certyfikaty zgodnos$ci wyrobu z norma w przypadku
urzadzen prefabrykowanych, wydany przez jednostke
certyfikujaca,

e Instrukcja kontroli i konserwacji skateparku,

e Karta przegladéw technicznych,

e Przyktadowy regulamin/instrukcja uzytkowania ska-
teparku,

e Umowa gwarancyjna,

e Certyfikat z inspekcji sporzadzony po instalacji skate-
parku przez akredytowana jednostke lub inspektora
legitymujacego sie certyfikatem kompetencji w zakresie
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normy PN-EN 14974 wydanym przez akredytowang
jednostke,

e Protokot zdawczo-odbiorczy.

Dokumenty powinny by¢ przygotowane w dwdéch egzempla-
rzach, po jednym egzemplarzu dla wykonawcy i zamawiajacego
skatepark.

Zaleca sie, aby podczas odbioru obecny byt przedstawiciel spo-
tecznos$ci sportéw miejskich, z kilkuletnim dos§wiadczeniem uzyt-
kowania réznego rodzaju skateparkéw. Osoba taka moze wesprzeé
Inspektora Nadzoru Inwestorskiego oraz Inspektora ds. Normy
w ocenie prawidlowosci wykonania zainstalowanych urzadzen: ich
funkcjonalnos$ci, uzytych materialéw oraz bezpieczenstwa porusza-
nia sie po obiekcie. Wsparcie merytoryczne doswiadczonego uzyt-
kownika skateparkéw pozwoli inwestorowi przeprowadzi¢ proce-
dure odbiorowa w sposoéb bardziej pogtebiony, w szczeg6lnosci pod
wzgledem funkcjonalnosci i bezpieczenstwa.

7.7. Zgodnosc elementdéw skateparku ze specyfikacjg
Specyfikacja skateparku jest to dokument, ktéry okresla wymaga-
nia dotyczace materiatéw/wytycznych uzytych do budowy obiektu,
takich jak:
e konstrukgji,
e nawierzchni jezdnej,
 stali uzytej do budowy,
e barierek ochronnych,
e wytycznych dotyczacych bezpieczenstwa.
Konstrukcje skateparku moga by¢ wykonane z:
 sklejki wodoodpornej laminowanej o grubosci nie
mniejszej niz 18 mm,
e plyty PE-HD (ptyta polietylenowa wysokiej gestosci)
o grubosci nie mniejszej niz 15 mm,
e stalowych ksztatltownikéw i elementéw wycinanych
na wycinarkach laserowych.
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Fot.7.7.1 System wentylacji urzadzenia modutowego

Ptyty wiérowe i 0SB moga by¢ wykorzystywane jako materiat
konstrukcyjny wytacznie zadaszonych skateparkdéw i muszg spetniaé
odpowiednie normy jako$ciowe.

Wszystkie panele konstrukcyjne powinny by¢ umieszczone na
stopkach w celu wyeliminowania wchtaniania wilgoci przez ele-
menty. Podstawki tego typu bedg tez pethity funkcje dodatkowego
systemu wentylacji. Stopki powinny by¢ wykonane z polietylenu lub
innego tworzywa sztucznego o grubos$ci minimum 15 mm.

W przypadku konstrukgji sklejkowych i polietylenowych, na pa-
nelach bocznych i wewnatrz konstrukcji powinien zosta¢ wykonany
system wentylacji.

Wkrety i $ruby znajdujace sie po bokach (konstrukcji) powinny
by¢ przykrecone na réwno ze $ciankami konstrukcji. Dodatkowo
wszystkie rogi urzadzen powinny by¢ zaokraglone i pozbawione
ostrych krawedzi.

Zgodnosc elementow skateparku ze specyfikacja | 153

A=

A

A e —
o — —-—




Fot.7.7.2 Instalacja wkretow

Fot.7.7.3 Btednie zainstalowany wkret
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Powierzchnia jezdna powinna by¢ réwna i zamknieta. Plyta
na powierzchni jezdnej powinna mieé strukture antyposlizgo-
wa i by¢ odporna na warunki atmosferyczne. Ptyty powinny by¢
przykrecone za pomoca stalowo-ocynkowanych wkretéw typu
Spax lub Torx.

W przypadku wykonania nawierzchni jezdnej z ptyt na ba-
zie zywicy (HPL) zaleca sie uzywanie ptyt o jasnych kolorach,
poniewaz te nie nagrzewaja sie tak bardzo, jak ptyty o kolorze
ciemnym, co minimalizuje odksztalcenia termiczne. Jest to uza-
sadnione zwlaszcza na niezacienionych obiektach. W okresach
letnich nawierzchnia rozgrzewa sie do wysokich temperatur, co
w przypadku zastosowania ciemnych koloréw dodatkowo grozi
poparzeniem uzytkownika przy upadku.

| g

Fot.7.7.4 Skatepark po 3-letnim uzytkowaniu przy zastosowaniu na nawierzchni jezdnej sklejki

obustronnie laminowanej zamiast ptyt HPL w jasnym odcieniu
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Fot.7.7.5 Barierki skateparku

Na wszystkich urzadzeniach, ktére posiadaja wysoko$¢ powyzej
1 metra, powinny by¢ zainstalowane barierki ochronne wzdtuz tytu
i bokéw podestu oraz posiadaé zatamanie 45° w celu usuniecia ostre-
go elementu. Ta zasada nie dotyczy jednak Funboxéw, Jumpboxéw,
Spine’6w czy Regularbox6w, gdzie zastosowanie barierek prowadzi
do zwiekszenia ryzyka wypadku. Barierki nalezy wykona¢ z piono-
wych elementéw lub petnych paneli, aby zminimalizowa¢ mozliwo$¢
wspinania sie na nie. Wysokos$¢ barierek ochronnych ponad pode-
stem powinna wynosi¢ co najmniej 1,2 m. Rama zewnetrzna barierki
powinna by¢ wykonana ze stali ocynkowanej, a Zaden otwoér w ba-
rierce nie powinien mie¢ wymiaru poziomego wiekszego niz 89 mm
* 2 mm, co jest ujete w normie. Tylne i boczne barierki powinny by¢
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skrecone ze sobg za pomoca $rub metrycznych oraz zabezpieczone
kapturkami ochronnymi.

Wszystkie elementy stalowe skateparku powinny by¢ wykonane
ze stali ocynkowanej. Coping, zainstalowany na szczycie urzadzenia
Quarter Pipe, pozwala wykonywa¢ réznego rodzaju tricki. Porecz
ta powinna by¢ wykonana z rury stalowej ocynkowanej o $rednicy
= 40 mm. Przepisy w normie jasno okreslaja takze wymiary mini-
malnego oraz maksymalnego wychylenia Copingu. Coping powinien
posiada¢ wypust minimalny 5 mm do przodu i do géry, a maksymalny
- 20 mm do przodu i do gory.

Fot.7.7.6 Coping

Okucia Grindboxéw nie zostaty szczeg6towo okreslone w normie,
aczkolwiek powinny one zapewnia¢ komfort uzytkowania. W prak-
tyce oznacza to, ze powinny by¢ one wykonane z katownika ocynko-
wanego o wymiarach 50x50x3 mm lub rury stalowej ocynkowanej
o $rednicy od 48 mm do 60,3 mm. Wszystkie katowniki uzyte przy
budowie skateparku powinny posiadaé na zgieciach zaokraglenia
(stal walcowana na zimno), tak samo jak ich korice. Na elementach
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tukowych katowniki powinny by¢ wywalcowane (w praktyce nie
sprawdza sie nacinanie katownikéw lub stosowanie ptaskownikéw).
Dodatkowo wszystkie otwory na blachach i katownikach powinny
by¢ rozwiercone i fazowane, aby po przykreceniu wkretéw ich gtéwki
nie wystawaty. Blachy najazdowe powinny mie¢ szeroko$¢ w zakre-
sie 350+400 mm i grubo$¢ 3 mm, przy czym nalezy je montowac¢ do
elementow pod katem nie wiekszym niz 15° od podtoza. Odstoniete
krawedzie zewnetrzne na nawierzchni jezdnej nalezy zabezpieczy¢
katownikiem ze stali ocynkowane;j.

Fot.7.7.7 Stalowe okucia przeszkdd skateparku

Wszystkie stalowe elementy okucia urzadzen powinny by¢ ze
sobg zlicowane i zamontowane w taki sposéb, aby nie wystepowato
klawiszowanie, ktore naraza uzytkownikéw na niebezpieczenstwo
wypadku badZ nawet utraty zycia.
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Fot.7.7.8 Btedna instalacja stalowych oku¢ przeszkéd skateparku

Dobdr elementéw i ich rozmieszczenie z zachowaniem stref bez-
pieczenstwa, a takze przestrzeganie instrukcji uzytkowania, minima-
lizuje ryzyko kontuzji uzytkownikéw skateparku.

Wszystkie zastosowane materiaty powinny posiada¢ wymagane
aprobaty techniczne, deklaracje zgodnosci, certyfikaty itp. Nalezy
stosowac sie do zapiséw w kartach technicznych przygotowanych
przez producentow.
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8.REGULAMIN SKATEPARKU

Skatepark to obiekt do uprawiania sportéw ekstremalnych. W zwigz-
ku z tym konieczne jest przygotowanie regulaminu wraz z instrukcja
uzytkowania tego miejsca, ktorego tresc jest okreslona w normie
PN-EN 14974.

Ogoblne wymagania dla instrukcji wskazuja, ze producent/dystry-
butor powinien dostarczy¢ instrukcje w jezyku uzywanym w kraju,
w ktérym elementy skateparku bedg zainstalowane i uzytkowane.
Instrukcje musza spetniaé nastepujace wymogi:

e powinny by¢ czytelne i proste;

e wszedzie, gdzie to mozliwe powinny by¢ uzywane

ilustracje.
Sam regulamin musi zawiera¢ co najmniej nastepujace informacje:

e obiekt przeznaczony dla uzytkownikéw deskorolek, in-
nego sprzetu rolkowego i roweréw BMX;

e nazwa i informacja o lokalizacji, ktéra bedzie zrozumiata
takze dla pogotowia ratunkowego;

e identyfikacja administratora z numerem telefonu per-
sonelu obstugi technicznej;

e numer alarmowy 112;

e obiekt nie jest placem zabaw, jest przeznaczony dla do-
rostych, mlodziezy i dzieci powyzej 8. roku zycia;

e niedozwolone jest uzywanie nieodpowiedniego sprzetu,
takiego jak tradycyjne rowery drogowe, zmotoryzowany
sprzet sportowy lub zabawki;

 zaleca sie stosowanie odpowiedniego sprzetu ochronne-
go (np. kasku, nakolannikéw, ochraniaczy na tokcie itp.);
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e nalezy zwraca¢ uwage na pozostatych uzytkownikow;

e powierzchnie jezdne i elementy do skateboardu nie s3

poczekalnig i muszg by¢ wolne od przedmiotéw;

e obiekt nie moze by¢ uzywany, gdy jest mokry, oblodzony

lub zas$niezony.

Informacje te powinny znalez¢ sie w widocznym miejscu przy
wejs$ciu/wejsciach na teren obiektu. Uzytkownicy powinni by¢ §wia-
domi zagrozen wynikajgcych z uzytkowania skateparku oraz korzy-
sta¢ z obiektu na wlasng odpowiedzialno$¢ lub odpowiedzialnos$¢
opiekuna, w wyznaczonych przez administratora godzinach.
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9.PRZEGLADY | KONSERWACJA SKATEPARKU

Odpowiednie dbanie o istniejgce skateparki jest kluczowe dla ich
poprawnego funkcjonowania. Pominiecie tego aspektu moze do-
prowadzi¢ do zaniechan, ktore w konsekwencji skutkowa¢ beda za-
mknieciem/likwidacjg obiektu. W rozdziale tym omoéwione zostaty
rodzaje przegladow, ich czestotliwo$é, a takze zakres, jaki powinny
obejmowac¢. Dodatkowo skupiono sie na przedstawieniu najczesciej
stwierdzanych usterek, a takze sposobach ich naprawy.

9.1. Przeglady skateparkéw modutowych i betonowych
Dostawca powinien przekaza¢ inwestorowi instrukcje kontroli
i konserwacji. Stanowig one dokumentacje obiektu budowlanego
iich przestrzeganie jest obowigzkowe. Czestotliwo$¢ podejmowania
konkretnych dziatan w tym zakresie powinna by¢ dostosowana do
potrzeb danego obiektu i zalezy od takich czynnikéw jak: intensyw-
nos$¢ uzytkowania, jako$¢ wykonania i uzytych materiatéw, poziomu
wandalizmu. W zakresie kontroli konieczne jest przeprowadzanie
nastepujacych przegladéw:

A. RUTYNOWA KONTROLA WZROKOWA

Czestotliwos¢: co 1-7 dni.

Czas trwania: okoto 5 minut.

To przeglad najprostszy, ale chyba najwazniejszy, bo powinien wy-
chwytywac zagrozenia wynikajgce z niespodziewanych usterek
i wandalizmu. W tym przypadku nalezy tez zwrdci¢ uwage na urza-
dzenia postawione samowolnie przez uzytkownikdw, bo moga zakté-
ca¢ wymagane strefy bezpieczenstwa, a ich konstrukcja jest czesto
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niewystarczajaco solidna i nie spetnia wymagan bezpieczenstwa.
W przypadku skateparkéw betonowych nalezy zwrécié szczegdlna
uwage, czy wystepuja wytamane lub odspojone stalowe okucia.

B. KONTROLA ZUZYCIA (FUNKCJONALNA)
Czestotliwo$¢: co 1-3 miesiecy.
Czas trwania: 1-3 godziny.
Jak sama nazwa wskazuje, w ramach tego przegladu nalezy doktadnie
zwro6ci¢ uwage na zuzycie wyposazenia i nawierzchni skateparku,
ze szczegllnym naciskiem na stabilno$¢ przeszkod. W szczego6lnosci
sprawdzeniu podlega¢ powinny nastepujace elementy:

e potaczenia Srubowe i elementy potaczone wkretami,

e wierzchnia ptyta jezdna,

e elementy stalowe,

e mocowanie barierek ochronnych,

e stabilno$¢ urzadzen i mocowania ich do nawierzchni,

e ciggto$¢ powierzchni betonowych,

e oznakowanie obiektu (regulamin).

Nalezy zwroci¢ szczegolng uwage nawet na niewielkie luzy, ubytki
i odksztatcenia, bo naprawa ich na wczesnym etapie moze zapobiec
znacznemu pogorszeniu stanu w przysztosci.

C. COROCZNA KONTROLA GEOWNA

Czas trwania: 2-4 godziny.

Ten przeglad zastepuje jedna kontrole zuzycia i powinien uwzgled-
nia¢ wszystkie jej wymagania. Dodatkowo powinien zawieraé
elementu audytu weryfikujacego jako$¢ wykonywanych napraw
i konserwacji oraz ewentualnych zmian w zgodno$ci z norma
PN-EN 14974 wynikajacych z modyfikacji wyposazenia.

Co wazne, powinien by¢ wykonany przez osobe posiadajaca od-
powiednie kwalifikacje w zakresie samej normy, czyli posiadac¢ cer-
tyfikat kompetencji w zakresie przeprowadzania kontroli rocznych
lub pracowa¢ w specjalistycznej jednostce inspekcyjnej. Taka osoba
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rozumie specyfike sportu uprawianego na kontrolowanym obiekcie.
Ponadto kontrolujacy inspektor powinien by¢ niezalezny wzgledem
wykonawcy, zarzadcy i konserwatora, poniewaz jego rolg jest m. in.
bezstronna ocena ich pracy. 0dpowiedni poziom niezaleznos$ci ozna-
cza prace w ramach odrebnej organizacji, nieposiadajacej powiazan
osobowych lub majgtkowych z wymienionymi.

Podczas przegladu rocznego skateparku betonowego kontroli

podlegaja:

e nawierzchnia betonowa na obecnos$¢ ubytkéw (wy-
szczerbien) o gtebokosci 3 mm (z wyjatkiem uszkodzen
zewnetrznej krawedzi ptyty betonowej, gdzie dopusz-
czalny wymiar przekroju ubytku to 35 mm),

e nawierzchnia betonowa na obecno$¢ pekniecia na-
wierzchni betonowej o rozwartosci rysy pow. 0,3 mm,

¢ elementy stalowe na obecno$¢ peknie¢, wgniecen, utraty
geometrii,

e elementy stalowe, w czeSciach nie stuzacych do grindo-
wania i slidowania, na ciggto$¢ powtok zabezpieczaja-
cych, cynkowej i lakierniczej,

e wypetnienie dylatacji masa plastyczng, jesli przerwa
w ciggtosci wypetnienia przekracza 2 cm lub nastgpito
odspojenie masy w szczelinie.

9.2. Naprawa i konserwacja najczesciej wystepujacych usterek
skateparkow modutowych drewnianych
Do najczesciej wystepujgcych usterek skateparkéw modutowych
drewnianych mozna zaliczy¢:

e ubytki w ptytach wierzchnich oraz w zewnetrznych

profilach konstrukcyjnych,

e poluzowania lub brak mocowan,

e korozje.

W razie wystgpienia widocznych ubytkéw, wyszczerbien lub
uszkodzen mechanicznych na wierzchniej ptycie jezdnej zaleca sie
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zaimpregnowanie tych miejsc farbg chlorokauczukows lub akrylo-
wo-silikonowa. Przed pomalowaniem powstatych uszkodzen nalezy
wyszlifowa¢ uszkodzong powierzchnie papierem Sciernym. Prze-
szlifowang powierzchnie nalezy oczysci¢, a nastepnie pomalowac¢
ww. farbami. Zaleca sie stosowac te czynnos¢ réwniez w przypadku
wytarcia laminatu zewnetrznego sklejki.

Gdy wystepuja powazniejsze uszkodzenia, nalezy te miejsca za-
szpachlowac elastycznym klejem-szczeliwem na bazie poliuretanu
do tworzyw i drewna. Konieczne jest réwniez wypelnianie ubyt-
kéw (szczelin) powstatych pomiedzy ptytami ww. masa klejgco-
uszczelniajaca.

Pod wptywem drgan, wandalizmu i temperatury wkrety moga
nieznacznie sie poluzowac. W przypadku stwierdzenia takiego zja-
wiska nalezy wkrety dokreci¢. W przypadku stwierdzenia braku
wkretu, niedobér nalezy uzupetnié. Gdy dojdzie do wykrycia ognisk
korozji, elementy stalowe pokryte rdzg nalezy oszlifowac, oczysci¢
i pomalowa¢ cynkowg farbg antykorozyjng).

W razie konieczno$ci wymiany podzespotu lub jego elementu
na nowy konieczne jest wykonanie tego w odpowiedniej jakosci,
co z reguty oznacza zaméwienie danej czesci lub ustugi serwisowej
u pierwotnego dostawcy.

9.3. Naprawa i konserwacja najczesciej wystepujacych usterek
skateparkow betonowych

Podczas przegladow skateparkéw betonowych najczesciej dochodzi
do wyKkrycia: ubytkéw nawierzchni, rys oraz uszkodzen elementéw
metalowych.

Wystepujace ubytki (wyszczerbienia) badZ uszkodzenia mecha-
niczne nawierzchni betonowej nalezy w ramach prac konserwacyj-
nych wypetni¢ masg zywiczng z ewentualng domieszka piasku kwar-
cowego lub cementowo-polimerowymi zaprawami reprofilacyjnymi,
przeznaczonymi do napraw elementéw betonowych, posiadajaca
minimalng wytrzymato$¢ co najmniej na poziomie wytrzymatosci
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charakterystycznej betonu, ktory zostat wykorzystany do budowy
skateparku. Materiat musi réwniez charakteryzowac sie minimalnym
skurczem. Naprawy nalezy dokonywa¢ z zachowaniem instrukcji
korzystania z wybranej technologii. Przed wypetnieniem ubytkow
nalezy doktadnie oczys$ci¢ miejsca uszkodzone, zagruntowac, a na-
stepnie natozy¢ wybrany materiat. Natozony i stwardniaty materiat
nalezy wyszlifowa¢ do uzyskania gtadkiej, niewypuktej powierzchni
o niewyczuwalnych pod kotem deskorolki (44-49 mm) nier6wno-
Sciach.

Rysy o rozwarto$ci powyzej 0,3 mm nalezy naprawia¢ przy pomo-
cy zywic lub mas uszczelniajgcych. Ryse nalezy poszerzy¢ poprzez
naciecie ich gérnej krawedzi i wypeini¢ wybranym materiatem bi-
tumicznym. Przed wypelnieniem rysy nalezy doktadnie oczysci¢
wszystkie krawedzie, zagruntowa¢, a nastepnie natozy¢ wybrany
material. Natozony i stwardnialy material nalezy wyszlifowaé¢ do
uzyskania gtadkiej, niewypuktej powierzchni o niewyczuwalnych
pod kotem deskorolki (44-49 mm) nieréwno$ciach.

W przypadku uszkodzenia mechanicznego wypetnienia dylata-
cji, nalezy je uzupei¢ przeznaczonym do tego sSrodkiem uszczel-
niajgco-klejacymi. Usuniecie uszkodzonego wypetnienia powinno
by¢ wykonane z co najmniej 15-to centymetrowym zapasem poza
naruszong mase.

Element stalowy w miejscu pekniecia nalezy oczysci¢ z pozosta-
tosci warstw zabezpieczajacych, oszlifowaé do uzyskania fazy o ka-
cie okoto 45°. Na przygotowanym elemencie nalezy utozy¢ spoine
wypelniajaca pekniecie w calym przekroju ksztattownika. Spoine
nalezy oczysci¢ i wyszlifowac, tak by jej obecno$¢ nie byta wyczuwal-
na. Powtoki zabezpieczajace nalezy odtworzy¢. Naprawa wgniecen
i zmiany geometrii powinna sie odby¢ poprzez wymiane uszkodzo-
nego fragmentu okucia. Naprawe uszkodzenia warstwy cynku po-
krywajacej stalowe okucia nalezy dokonac¢ poprzez naprawe ww.
warstwy srodkami przeznaczonymi do zabezpieczania elementow ze-
wnetrznych, eksponowanych na uszkodzenia mechaniczne. Naprawy
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nalezy przeprowadza¢ zgodnie z instrukcja stosowania preparatu.
Powierzchnia, nawet w przypadku braku zalecen producenta, zawsze
powinna by¢ oczyszczona, odttuszczona i zmatowiona. Uszkodzenia
warstwy lakierniczej pokrywajacej stalowe okucia nalezy usung¢
poprzez natozenie warstwy lakieru na catej powierzchni wcze$niej
pomalowanej tym kolorem.

9.4. Dobra praktyka i wymagania wobec administratora obiektu
Dobrg praktyka jest przeprowadzenie gruntownych prac naprawczych
i konserwacyjnych przed rozpoczeciem sezonu (w okresie wczesno-
wiosennym) oraz po zakonczeniu sezonu (w oKkresie jesiennym). Kon-
serwacja po zakoniczonym sezonie pozwoli zabezpieczy¢ urzadzenia
przed niekorzystnymi warunkami atmosferycznymi. Konserwacje
nalezy wykonywac zgodnie z zaleceniami wykonawcy.

Uszkodzenia wykryte podczas przegladu lub konserwacji, ktore
maja wplyw na bezpieczenstwo uzytkownikow, nalezy niezwtocznie
zglosi¢ do administratora obiektu. Przeglady obiektu i konserwacja
powinny zosta¢ potwierdzone protokotem zawierajacym zdjecia
oraz opis prac, jakie zostaty wykonane.

Juz na etapie pomystu budowy skateparku nalezy mie¢ na uwadze,
Ze s3 to obiekty, ktére wymagaja konserwacji, a ich wybudowanie
wiaze sie z utrzymaniem w przyszto$ci. Dzieki regularnemu prze-
prowadzaniu kompleksowych konserwacji skateparku, jego wypo-
sazenie moze zachowac swoja funkcjonalnos$¢ i bezpieczenstwo, co
pozwoli im stuzy¢ przez wiele pokolen, zapewniajac przysztym uzyt-
kownikom odpowiednie warunki do uprawiania sportu.
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10. ZAKONCZENIE

Projektowanie i budowa skateparkéw to przedsiewziecie wymaga-
jace zrozumienia wielu aspektéw technicznych, spotecznych i srodo-
wiskowych. Skateparki staty sie nie tylko miejscami rozrywki i rekre-
acji, ale takze przestrzeniami, ktére wzmacniajg wiezi spoteczne,
promuja zdrowy styl zycia i wspieraja rozwo6j lokalnych spoteczno$ci.
Ich obecno$¢ w miastach i mniejszych miejscowos$ciach odpowiada
na potrzeby coraz wiekszej grupy uzytkownikéw, w tym deskorolka-
rzy, rowerzystéw BMX, uzytkownikéw hulajnég i rolek agresywnych.

W niniejszym dokumencie kompleksowo oméwiono proces two-
rzenia skateparkéw, poczawszy od analizy lokalizacji i potrzeb spo-
tecznosci, az po budowe i utrzymanie obiektu. Szczeg6lng uwage
zwrocono na korzysci wynikajace z zaangazowania mieszkancow
w proces planowania. Konsultacje spoteczne pozwalajg na dosto-
sowanie projektow do rzeczywistych oczekiwan uzytkownikéw, co
zwieksza ich funkcjonalnos¢ i akceptacje w lokalnym Srodowisku.

Waznym elementem tworzenia skateparkow jest przestrzeganie
norm i wytycznych, takich jak norma PN-EN 14974, ktéra definiuje
wymagania bezpieczenstwa i trwatosci obiektow. Zastosowanie inno-
wacyjnych technologii budowlanych pozwala na dostosowanie pro-
jektu do specyficznych uwarunkowan technicznych i budzetowych.
Opisane w dokumencie technologie umozliwiaja zar6wno budowe
duzych, ztozonych skateparkéw w przestrzeni miejskiej, jak i mniej-
szych, sezonowych obiektow w mniejszych miejscowos$ciach.

Dla urzednikéw i samorzadowcow skateparki sg okazja do wpro-
wadzenia nowoczesnych rozwiazan w przestrzeni publicznej. Moga
one stanowi¢ odpowiedzZ na problemy zwigzane z brakiem miejsc do
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aktywnosci fizycznej dla mtodziezy, a takze przyczyniac sie do ozy-
wienia zaniedbanych terendw miejskich. Ponadto skateparki oferuja
mozliwo$¢ organizacji wydarzen sportowych, ktére promujg miasto
i buduja jego pozytywny wizerunek.

Architekci i projektanci majg wyjatkowa mozliwos¢ realizacji
ambitnych wizji, ktére tacza funkcjonalnos¢, estetyke i nowoczesne
technologie. Skateparki to przestrzenie, ktére musza spetnia¢ wy-
magania techniczne, ale takze dostarcza¢ inspiracji i wyzwan dla
uzytkownikéw. Dlatego kluczowe jest uwzglednienie ré6znorodnosci
elementow i stylow jazdy, ktére beda odpowiadaty na potrzeby za-
réwno poczatkujacych, jak i zaawansowanych uzytkownikdéw.

Nie mozna réwniez zapomnie¢ o znaczeniu utrzymania skate-
parkow. Regularne przeglady i konserwacje sg kluczowe dla zacho-
wania bezpieczenstwa uzytkownikéw oraz dtugowiecznosci obiek-
tu. Dokument wskazuje najlepsze praktyki w zakresie zarzadzania
i utrzymania skateparkéw, ktére moga stuzy¢ jako przewodnik dla
administratoréw obiektow.

Realizacja skateparkéw to inwestycja, ktora przynosi liczne ko-
rzysci spoteczne i ekonomiczne. Stanowia one miejsca rozwoju fi-
zycznego, integracji i twdrczej ekspresji, ktore sprzyjaja budowaniu
zaangazowanych i aktywnych spotecznosci. Wyrazamy nadzieje, ze
przedstawione informacje i rekomendacje przyczynia sie do realizacji
kolejnych, wysokiej jakosci projektéw skateparkowych, ktére beda
stuzyty uzytkownikom przez wiele lat.

Niech skateparki beda symbolem nowoczesnego podejs$cia do
urbanistyki, miejscem tworczego wyrazania siebie i inspiracja do dal-
szego rozwoju przestrzeni publicznych w Polsce.
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StOWNICZEK

ADMINISTRATOR OBIEKTU - osoba odpowiedzialna za przeglady,
konserwacje i zgtaszanie napraw obiektu w celu zachowania bez-
pieczenstwa skateparku.

ASFALTOBETON - budowlany materiat kompozytowy potocznie
nazywany asfaltem, moze by¢ stosowany przy wykonywaniu na-
wierzchni skateparkow, najczesciej stosowany w budownictwie
drogowym.

BADANIA GEOLOGICZNE - analiza gruntu pod budowe skateparku,
okreslajaca typy warstw i ich stabilnos¢.

BANK RAMP - skosna rampa utatwiajgca nabranie predkosci i wy-
konywanie trikéw.

BARIERKI OCHRONNE - zabezpieczenia instalowane na urzadze-
niach o wysokos$ci powyzej 1 m, zapobiegajace upadkom.

BETON - budowlany materiat kompozytowy najczes$ciej wykorzy-
stywany przy budowie nawierzchni skateparkow.

BEZFAZOWA KOSTKA BETONOWA - kostka wykonana z kostki bru-
kowej nieposiadajacej Scietych krawedzi, o réwnej wysokosci w ca-
tym przekroju.

BMX - sport wyczynowy z wykorzystaniem specjalnych roweréw BMX.
BOWL - element skateparku przypominajacy niecke lub basen, umoz-
liwiajacy ptynna jazde i wykonywanie trikow.

COPING - metalowy profil okraglty montowany na krawedziach
przeszkod, takich jak Quarter Pipe, Bowl, utatwiajacy wykonywanie
trickow.

DIY SKATEPARK - skatepark zbudowany samodzielnie przez spo-
teczno$¢, czesto z materiatéw dostepnych w okolicy.
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DYLATACJA - kontrolowane naciecia w betonie, majace na celu za-
pobieganie peknieciom nawierzchni spowodowanych skurczem lub
pecznieniem materiatow.

ELEMENTY MALEJ ARCHITEKTURY - dodatkowe struktury przy ska-
teparku, jak tawki, kosze, stojaki na rowery.

FLAT - ptaska powierzchnia skateparku wykonana najczesciej z be-
tonu, przeznaczona do nauki podstaw jazdy na deskorolce. Flatem
mozemy réwniez nazwac sama plyte pod skateparkiem.

FUNBOX - wszechstronny element skateparku, czesto taczacy rézne
przeszkody, jak Porecze, Grindboxy i Schody.

GRIND - trick, ktéry polega na posuwaniu sie deskorolki metalo-
wymi Truckami po przeszkodzie typu Porecz lub Grindbox.
GRINDBOX - przeszkoda w ksztatcie podtuznego pudetka, umozli-
wiajaca jazde i wykonywanie trikow typu Grind, czyli §lizgania sie
po jej krawedzi.

HALFPIPE - rampa w ksztalcie litery "U", stuzaca do wykonywania
trikéw.

HULAJNOGA - pojazd wykorzystywany w sportach skateparko-
wych, szczegblnie popularny wsréd dzieci i mtodziezy.
INSPEKTOR DS. NORMY - osoba posiadajgca przeszkolenie, do-
$wiadczenie oraz wiedze w zakresie normy PN-EN 14974 oraz
rozumiejaca sporty skateparkowe i funkcje skateparkéw; Inspektor
ds. Normy powinien by¢ pracownikiem jednostki inspekcyjnej lub
posiadac¢ certyfikat kompetencji wydany przez jednostke certyfi-
kujaca osoby.

INSPEKTOR NADZORU INWESTORSKIEGO - osoba odpowiedzialna
za nadzorowanie jakosci i zgodnosci z projektem wykonania prac
przy budowie skateparku.

INSTRUKCJA KONTROLI | KONSERWACIJI - dokument zawierajacy
wytyczne dotyczace czestotliwos$ci i zakresu przegladéw oraz na-
praw skateparku.

INWENTARYZACJA DENDROLOGICZNA - spis oraz ocena drzew
i krzewo6w rosnacych na danym obszarze.
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INWENTARYZACJA GEODEZYJNA - pomiar potwierdzajacy zgodno$¢
obiektu z projektem po zakonczeniu budowy.

KICKFLIP - zaawansowany trik na deskorolce, w ktérym deska obraca
sie wokét osi.

KIEROWNIK BUDOWY - osoba zarzadzajgca procesem budowy ska-
teparku, dbajaca o realizacje zgodnie z zasadami bezpieczenstwa.
KIEROWNIK INSTALACIJI - osoba nadzorujaca proces montazu
skateparku, dbajaca o przestrzeganie wytycznych projektowych
i BHP.

KLAWISZOWANIE - uskoki miedzy elementami skateparku wpty-
wajgce na bezpieczenstwo uzytkownikéw, powstate w wyniku nie-
réwnomiernego osiadania elementéw na podbudowie.
KONCEPCJA SKATEPARKU - wstepny projekt okreslajacy uktad i klu-
czowe elementy skateparku oraz jego otoczenia.

KONSERWACJA ELEMENTOW STALOWYCH - naprawa uszkodzen
stalowych oku¢ i powtok zabezpieczajacych skateparku, takich jak
powtoka cynkowa i lakier.

KONSERWACJA NAWIERZCHNI BETONOWEJ - naprawa ubytkéw
w betonie, np. za pomocg masy zywicznej lub zapraw reprofilacyj-
nych, przywracajaca nawierzchnie do stanu bezpiecznego.
KONSULTACJE SPOLECZNE - zaangazowanie przysztych uzyt-
kownikow skateparku w proces projektowy, aby uwzgledni¢ ich
potrzeby.

KONTROLA POMONTAZOWA - kontrola przeprowadzana przez
Inspektora ds. Normy w celu weryfikacji zgodnosci wykonanych
prac z normami, w wyniku ktérej wydawane sg sprawozdanie oraz
certyfikat z inspekgc;ji.

KRYTERIUM DOSWIADCZENIA - wymagania dotyczace doswiadcze-
nia wykonawcy i personelu przy realizacji skateparku.
LOKALIZACIJA - miejsce wybrane na skatepark, uwzgledniajace sa-
siedztwo, skomunikowanie i warunki terenowe.

LACZENIE TECHNOLOGII - mieszanie réznych technologii budowy
skateparkéw dla optymalizacji kosztéw i funkcjonalnosci.
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MANUAL - trick polegajacy na jezdzie na dwéch kotach deskorolki
z uniesionym jednym z jej konncdw, zachowujac réwnowage przez
dtuzszy czas.

MINIRAMPA - tagodniejsza wersja rampy w poréwnaniu do Half-
pipe, umozliwiajgca wykonywanie trikdw na r6znym poziomie za-
awansowania.

MOBILNY SKATEPARK - tymczasowy skatepark wykorzystywany
najczesciej jako jedna z atrakeji w trakcie réznego rodzaju wydarzen,
czesto o konstrukcji modutowe;j.

MODULY KOMPOZYTOWE - technologia budowy skateparku zwig-
zana z uzyciem materiatéw kompozytowych, takich jak polietylen.
MODULY STALOWE - technologia budowy skateparku zwigzana
z uzyciem wytrzymatych elementéw wykonanych ze stali, charakte-
ryzujacych sie wyzszym poziomem hatasu w poréwnaniu ze skate-
parkami prefabrykowanymi wykonanymi z drewna.
NAWIERZCHNIA BETONOWA - podtoze skateparku wykonane z be-
tonu klasy C35/45, z nacieciami dylatacyjnymi dla ochrony przed
pekaniem.

NOPING - betonowy profil zatarty podczas budowy na krawedziach
przeszkodd, takich jak Quarter Pipe, Bowl, utatwiajgcy wykonywanie
trickéw.

ODWODNIENIE SKATEPARKU - system odprowadzajacy wode opa-
dowag z powierzchni skateparku.

OKUCIA STALOWE - elementy przeszkéod skateparku, takie jak ka-
townik czy ptaskownik, wykonane ze stali, stuzace do zabezpieczenia
taczen oraz wykonywania trickow.

OLLIE - podstawowy trik w skateboardingu, polegajacy na skoku na
deskorolce bez uzycia rak.

PARK - styl jazdy wykorzystujacy wysokie elementy, na ktérych moz-
na wykonywac¢ ewolucje w powietrzu.

PE-HD (POLIETYLEN WYSOKIEJ GESTOSCI) - wytrzymaty ma-
teriat uzywany do produkcji modutéw skateparku, o grubosci
min. 15 mm.
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PLATFORMA - ptaska powierzchnia znajdujgca sie na szczycie prze-
szkody, takiej jak rampa, Funbox czy Bowl, lub ptaski wyniesiony
teren, dzieki ktéremu na skateparku tworzy sie dodatkowe pozio
my nawierzchni jezdne;j.

PODBUDOWA - warstwa konstrukcyjna rozktadajaca obcigzenia
pochodzace ze skateparku i przenoszaca je w grunt.

POOL COPING - prefabrykowany betonowy profil okragty w odcin-
kach 40-60 cm, montowany na krawedziach przeszkdd, takich jak
Quarter Pipe, Bowl, utatwiajacy wykonywanie trickéw. Ten rodzaj
wykonczenia przeszkody nawigzuje do historii deskorolki i jazdy po
basenach. Element ten w Stanach Zjednoczonych byt uzywany jako
wykonczenie klasycznych basen6w do ptywania.

PORECZ - bariera lub rurka, po ktérej mozna $lizgac sie na desko-
rolce, BMX, hulajnodze lub rolkach.

POWIERZCHNIA ANTYPOSLIZGOWA - specjalna struktura ptyt jez-
dnych skateparku, zapewniajgca bezpieczenstwo i odpornos¢ na
warunki atmosferyczne.

PREFABRYKOWANY SKATEPARK - skatepark wykonany z gotowych
elementdw, takich jak drewno, stal lub beton.

PROFIL STALOWY - metalowy element, wbudowywany w prze-
szkody skateparku, o minimalnej grubos$ci zapewniajacej trwato$¢
i bezpieczenstwo podczas jazdy.

PROJEKTOWANIE SKATEPARKOW - proces tworzenia koncepgji
i technicznych planéw skateparku, uwzgledniajacy funkcjonal-
nos¢ i bezpieczenstwo.

PUMPTRACK - tor do jazdy na BMX, deskorolce, hulajnodze lub rol-
kach, z zakretami i muldami.

QUARTER PIPE - rampa o ksztatcie ¢wiartki kota, stosowana do wy-
konywania skokéw, trikéw oraz nabierania i wytracania predkosci.
ROLKI AGRESYWNE - rodzaj rolek wykorzystywanych do jazdy wy-
czynowej na skateparkach.

SEZONOWY SKATEPARK - skatepark instalowany tymczasowo, np.
na lodowiskach poza sezonem zimowym.
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SKATE ART - instalacje artystyczne stuzace jednoczesnie jako ele-
menty skateparku.

SKATEBOARDING - sport polegajacy na jezdzie na deskorolce.
SKATEPARK - specjalnie zaprojektowana przestrzen dla sportow
skateparkowych, takich jak jazda na deskorolce, BMX, hulajnodze
i rolkach.

SKATEPARK BETONOWY MONOLITYCZNY - technologia budowy
skateparku charakteryzujaca sie ciagtoscia zbrojenia, a takze jedno-
lita i trwata konstrukcja. Wysokie elementy rozpedowe wykonywane
sg za pomoca torkretnicy.

SKATEPLAZA - przestrzen przypominajgca naturalne miejskie oto-
czenie, przystosowana do jazdy na deskorolce, BMX, hulajnodze czy
rolkach agresywnych.

SKATESPOT - mata przestrzen skateparkowa z podstawowymi prze-
szkodami, czesto zintegrowana z przestrzenig miejska.

SKLEJKA WODOODPORNA - materiat konstrukcyjny uzywany
w skateparkach, zabezpieczony przed wilgocia, o grubos$ci co namniej
18 mm.

SLIDE - trick, ktdory polega na posuwaniu sie deskorolki jej drewniana
cze$cig po przeszkodzie typu Porecz lub Grindbox.

SNAKE RUN - tor o charakterze $ciezki wykorzystujacej réznice
w wysokoSciach terenu. Styl jazdy po snake runie nawigzuje do sur-
fingu, od ktérego wywodzi sie skateboarding.

STREET - styl jazdy wykorzystujacy elementy architektury miejskie;j.
STREFA BEZPIECZENSTWA - przestrzen wokoét urzadzenia skatepar-
ku, okreslona norma bezpieczenstwa, majgca minimalizowa¢ ryzyko
wystapienia sytuacji niebezpiecznych dla uzytkownikéw

STREFA ROZGRZEWKI - obszar do ¢wiczen przed jazdg, czesto z ele-
mentami do street workoutu.

STREFY ODPOCZYNKU/CHILL - miejsca przy skateparku stuzace do
relaksu, wyposazone w tawki lub zadaszenia.

SZALUNKI - tymczasowa konstrukcja nadajgca ksztatt mieszance
betonowej, z ktérej wykonane sg elementy.
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SZPACHLOWANIE - metoda naprawcza stosowana na powierzch-
niach betonowych, polegajaca na uzupetnieniu ubytkéw zaprawa.
TECHNOLOGIA BUDOWY - spos6b wykonania skateparku, np. mo-
nolityczny beton, prefabrykowane moduty betonowe, kompozytowe
lub stalowe.

TORKRETOWANIE - metoda natryskowego uktadania betonu sto-
sowana przy budowie monolitycznych skateparkéw. Pozwala na
odpowiednie dogeszczenie mieszanki na trudnych powierzchniach
np. przy duzym kacie nachylenia lub elementach tukowych.
TRUCK - stalowa cze$¢ deskorolki, ktora taczy kotka z deska.
TYCZENIE GEODEZYJNE - proces okreslania potozenia obiektu
w przestrzeni przed rozpoczeciem prac budowlanych.

VERTRAMP - pionowa rampa przeznaczona do skokdw i akrobacji
na duzych wysokosciach.

WALLRIDE - trick polegajacy na jezdzie po $cianie.

WENTYLACJA KONSTRUKCII - system wentylacji zapobiegajacy za-
wilgoceniu elementéw skateparku, szczeg6lnie wazny przy kon-
strukcjach z drewna, stali i polietylenu.

WIZJA LOKALNA - odwiedziny miejsca przeznaczonego na skatepark
w celu zapoznania sie z jego specyfika i infrastrukturg towarzyszaca.
WKRETY TYPU SPAX LUB TORX - stalowo-ocynkowane wkrety stoso-
wane do mocowania powierzchni skateparku, odporne na korozje.
ZBROIJENIE - element konstrukcyjny wykonany z pretéw stalowych,
umieszczony w betonie w celu zwiekszenia jego wytrzymatos$ci
na zginanie.
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PRZYPISY

1 Sekcjg nazywa sie zestawienie elementdw, ktore sg niezbedne, aby catos¢ byta w petni
funkcjonalna.

2 Kategoria street jest to wykorzystywanie infrastruktury miejskiej do uprawiania sportéow
skateparkowych. Streetowcy gtéwnie korzystajq ze stalowych barierek, betonowych murkéw,
schoddw czy innych elementdw architektury miejskiej.

3 W catym opracowaniu czesto uzywa sie stowa , bezpieczne” w kontekscie skateparkéw. Z dru-
giej strony wczesniej wspomniano o ustawie z 1998 r. z Kalifornii, ktdra stwierdza, ze jazda
na deskorolce jest z natury ,niebezpieczng aktywnoscia rekreacyjng” (patrz Rozdziat 1.7).
Prawda jest, ze generalnie uzytkowanie skateparkéw wigze sie z wyzszym ryzykiem, niz np.
uzytkowanie placu zabaw, jednak jest to ryzyko akceptowane przez uzytkownikéw, ktdrzy s
Swiadomi zagrozen zwigzanych treningiem. Dlatego tez w omawianej problematyce stowo
,bezpieczne” nalezy raczej rozumiec jako ,odpowiednio bezpieczne”, co sprowadza sie do
tworzenia obiektdw, na ktérych bezpieczenstwo jest wyzsze niz w miejscach nie utworzonych
z mysl3 o skaterach, gdzie dodatkowo uwzgledniono wymagania odpowiedniej normy.

4 Dane z Urzedu Statystycznego w Krakowie, zrodto: https://krakow.stat.gov.pl/zakladka2/
[data dostepu: 06.08.2024 r.]

5 Patrzrozdziat 1.11.

6 Informacje na temat technologii i rodzajow skateparkéw znajduja sie w Rozdziale 3.

7 www.poradnik.ngo.pl/co-to-sa-konsultacje-spoleczne [data dostepu: 17.10.2024]

8 Specyfikacja Warunkéw Zamodwienia dla postepowania pn. ,,Dostawa i montaz urzadzen
skateparku na dz. 1542 obr. 3 Jarostaw”, ogtoszenie o zamdéwieniu nr 2024/BZP 00324225/01
z dnia 15 maja 2024.

9 Specyfikacja Warunkéw Zamoéwienia dla postepowania pn. ,BUDOWA SKATEPARKU
| PUMPTRACKU W ZABIERZOWIE”, ogtoszenie o zamdwieniu nr 2024/BZP 00068144/01
z dnia 25 stycznia 2024.

10 Specyfikacja Warunkéw Zaméwienia dla postepowania pn. ,,Centrum Sportéw Olimpijskich

— skatepark Wisniowiec w Rybniku Ill”, ogtoszenie o zamdwieniu nr 2023/BZP 00260148/01
z dnia 15 czerwca 2023.
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(%)

. 24 | Fot.2.4 Quarter Pipe + Mini Quarter Pipe, zrédto: archiwum wiasne
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[

. 25 | Fot.2.5 Bank Ramp + Mini Quarter Pipe, zrédto: archiwum wtasne

(%)

.26 | Fot.2.6 Hip, zrédto: archiwum wtasne

[

.27 | Fot.2.7 Roll-in, Zzrédto: archiwum wtasne

(%)

.28 | Fot.2.8 Wall, zrédto: archiwum wiasne

s. 5| Fot.1.1.1 Deskorolka na Igrzyskach Olimpijskich, .29 | Fot.2.9 Street Wall, zrédto: www.flickr.com [data dostepu: 22.11.2024]

zrédto: www.nytimes.com [data dostepu: 06.09.2024]

[

(%)

.30 | Fot.2.10 Funbox z podestem, zrédto: archiwum wiasne
s. 6 | Fot.1.1.2 BMX Freestyle na Igrzyskach Olimpijskich,

zrédto: www.rideukbmx.com [data dostepu: 06.09.2024] .31 | Fot.2.11 Funbox bez podestu, zrédto: archiwum wtasne

[

s. 8 | Fot.1.3.1 Jeden z pierwszych modeli deskorolki,
Zrédto: www.thirdshiftvintage.com [data dostepu: 28.11.2024]

(%)

.32 | Fot.2.12 Funbox piramida, zrédto: archiwum wiasne

[

. 33 | Fot.2.13 Kicker, zrédto: www.confluence-skatepark.fr [data dostepu: 22.11.2024]

s.9 | Fot.1.5.1 Artykut w lokalnej gazecie o otwarciu Surf City w Tuscon,
zrodto: www.concretedisciples.com [data dostepu: 23.07.2024]

(%)

.34 | Fot.2.14 Euro Gap, zrodto: www.sloconcept.com [data dostepu: 29.11.2024]

s. 10 |Fot.1.5.2 Artykut w lokalnej gazecie o powstaniu obiektu w Kelso, s. 35 | Fot.2.15 Funbox z London Gapem, zrédto: archiwum wtasne
zrédto: www.concretedisciples.com [data dostepu: 23.07.2024] Fot.2.16 Jumpbox, Zrédto: archiwum wtasne

[

s. 11 | Fot.1.6.1 Przyktad skateparku DIY w Burnside w stanie Oregon w USA, Zrédto:
www.commons.wikimedia.org/wiki/File:Burnside_Skatepark _May 18, 2019 Southeast corner.jpg
[data dostepu: 23.07.2024]

.36 | Fot.2.17 Regularbox, zrédto: archiwum wtasne

[

.37 | Fot.2.18 Spine, zrédto: archiwum wtasne

s. 12 |Fot.1.9.1 Jeden z pierwszych skateparkéw w Polsce na warszawskich Stegnach, zrédto:
www.facebook.com/photo/?fbid=893541696136539&set=a.553952000095512
[data dostepu: 10.09.2024]

[

.38 | Fot.2.19 Grindbox, zrédto: archiwum wiasne

[

.39 | Fot.2.20 Grindbox dwupoziomowy, zrédto: archiwum wtasne

s.13 | Fot.1.9.2 Jeden z pierwszych skateparkdw w Polsce w miescie Putawy,
Fot.1.9.3 Pokazy na mobilnym skateparku przed centrum handlowym M1 w Krakowie

[

.40 | Fot.2.21 Grindbox Spadowy, Zzrédto: archiwum wtasne

[

.41 | Fot.2.22 Grindbox Dwuspadowy, zrédto: archiwum wtasne.
s. 14 | Fot.1.9.4 Otwarcie skateparku w Tarnowie w 2003 roku,
Zrédto: www.techramps.com [data dostepu: 23.07.2024]

[

.42 | Fot.2.23 Curb, Zrédto: archiwum wtasne
s. 15 | Fot.1.9.5 Skatepark betonowy w Radzionkowie, .43 | Fot.2.24 Barcelona, zrodto: www.spohnranch.com [data dostepu: 22.11.2024]
zrodto: www.techramps.com [data dostepu: 23.07.2024]
Fot.1.9.6 Skatepark betonowy w Kielcach,

zrédto: www.techramps.com [data dostepu: 23.07.2024]

[

[

.44 | Fot.2.25 Manual Pad, zrédto: archiwum wtasne

[

.45 | Fot.2.26 Flatbar, zrédto: www.spohnranch.com [data dostepu: 22.11.2024]

s. 21 | Fot.2.1 Bank Ramp, zrédto: archiwum wtasne

[

.46 | Fot.2.27 Porecz Spadowa, zrodto: archiwum wiasne
s. 22 | Fot.2.2 Quarter Pipe, Zzrédto: archiwum wtasne

[

.47 | Fot.2.28 Rainbow Rail, zrédto: archiwum wtasne
s. 23 | Fot.2.3 Quarter Pipe + Bank Ramp, Zrédto: archiwum wtasne
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https://www.concretedisciples.com/
https://commons.wikimedia.org/wiki/File:Burnside_Skatepark_May_18,_2019_Southeast_corner.jpg

[

[

(%)

[

[

[

[

[

(%)

[

S.

. 48 | Fot.2.29 C-Rail, zrédto: archiwum wiasne
.49 | Fot.2.30 Pole Jam, Zrédto: archiwum wiasne
.50 | Fot.2.31 Volcano, zrédto: archiwum wtasne

.51 |Fot.2.32 Bump z Kickerem, Zrédto: www.spohnranch.com [data dostepu: 22.11.2024]

.52 | Fot.2.33 Minirampa, Zrédto: archiwum wtasne
. 53 | Fot.2.34 Halfpipe, zrédto: archiwum wtasne
.54 | Fot.2.35 Vertramp, zrodto: archiwum wtasne

. 55 | Fot.2.36 Spineramp, zrédto: archiwum wtasne
.56 | Fot.2.37 Bowl, zrédto: archiwum wtasne

.57 | Fot.2.38 Pumptrack, zrédto: archiwum wtasne

60 | Fot.3.2.1 Skatespot pod Patacem Kultury i Nauki w Warszawie,

Zrédto: www.architekturaibiznes.pl [data dostepu: 24.07.2024]

S.

61 | Fot.3.2.2 Przyktad matego skateparku w Stroniu Slaskim,

zrodto: www.techramps.com [data dostepu: 24.07.2024]
Fot.3.2.3 Wizualizacja $redniego skateparku w Rybniku,
zrédto: www.sloconcept.com [data dostepu: 06.12.2024]

S.

62 | Fot.3.2.4 Przyktad duzego skateparku w Mirisku Mazowieckim,

Zrédto: www.sloconcept.com [data dostepu: 24.07.2024]

S.

63 | Fot.3.2.5 Przyktad skateparku metropolitalnego w North Houston, USA,

zrodto: www.issuu.com [data dostepu: 24.07.2024]

S.

64 | Fot.3.2.6 Przyktad Skateplazy w Lesznie,

zrédto: www.lesznoregion.pl

S.

65 | Fot.3.2.7 Przyktad skate Sciezki w Krakowie,

zrédto: www.techramps.com [data dostepu: 24.07.2024]

S.

66 | Fot.3.2.8 Przyktad skateparku z pumptrackiem,

Zrédto: www.newlineskateparks.com [data dostepu: 16.10.2024]

S.

67 | Fot.3.2.9 Przyktad zamknietego Bowlu w Wachocku,

zrodto: www.techramps.com [data dostepu: 24.07.2024]

S.

68 | Fot.3.2.10 Przykfad snake run, zrédto: www.shop-task.com [data dostepu: 20.11.2024]

Fot.3.3.1 Przyktad skateparku wykonanego z prefabrykowanych modutéw drewnianych
w Ozarowie Mazowieckim zrédto: www.techramps.com [data dostepu: 24.07.2024]
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s. 69 | Fot.3.3.2 Przyktad skateparku wykonanego z prefabrykatéw betonowych w Krakowie,
Zrédto: www.skatenews.pl [data dostepu: 28.11.2024]

Fot.3.3.3 Przyktad skateparku torkretowanego na miejscu w Brzeszczach,

zrédto: www.techramps.com [data dostepu: 24.07.2024]

s. 70 | Fot.3.3.4 Przyktad skateparku mobilnego w Krakowie,
zrédto: www.techramps.com [data dostepu: 18.10.2024]

s. 71 |Fot.3.3.5 Skatepark zamontowany na lodowisku sezonowym w Kozienicach,
Zrédto: www.techramps.com [data dostepu: 18.10.2024]

s. 76 | Fot.4.2.1 Wizytacja Jury Ogdlnopolskiego Konkursu Otwartego "Modernizacja Roku
& Budowa XXI w.” w Brzeszczach, zrédto: archiwum wtasne

s. 79| Fot.4.3.1 Skatepark hybrydowy Woodpark Warszawa,
zrédto: www.techramps.com [data dostepu: 06.09.2024]

s. 91 | Fot.4.6.1 Skatepark modutowy w Rzezawie, Zrédto: archiwum wtasne
Fot.4.6.2 Wizualizacja skateparku monolitycznego w Kielcach,
zrédto: www.sloconcept.com [data dostepu: 6.09.2024]

s. 94-95 | Fot.4.6.3 Skatepark hybrydowy Woodpark Warszawa,
zrédto: www.techramps.com [data dostepu: 06.09.2024]

s. 98 | Fot.4.6.4 Wizualizacja Centrum Sportéw Miejskich w Mirisku Mazowieckim,
Zrédto: www.sloconcept.com [data dostepu: 06.09.2024]

s. 106 | Fot.4.9.1 Przyktad braku bezpiecznego rozpedu i odjazdu na elementy srodkowe.
Koncepcja skateparku w miescie Krakdw,
Zrédto: www.skatenews.pl [data dostepu: 22.08.2024]

s. 107 | Fot.4.9.2 Przyktad skateparku w Koscianie z elementem twardym ($Smietnikiem)
w strefie bezpieczenstwa, zrédto: www.kosciannasygnale.pl [data dostepu: 22.08.2024]

s. 108 | Fot.4.9.3 Przyktad prawidtowo zaprojektowanego skateparku z zachowaniem stref
bezpieczenstwa oraz prawidtowo opracowanymi liniami przejazdu w Brzeszczach
zrédto: archiwum wiasne

s. 109 | Fot.4.9.4 Przyktad btednie zaprojektowanego skateparku w miejscowosci Piriczéw
zrédto: archiwum wiasne

s. 123 | Fot.6.1.1 Prace nad skateparkiem w Mirisku Mazowieckim,
zrédto: archiwum wiasne

s. 124 | Fot.6.2.1 Kontrola budowy, zrédto: archiwum wtasne
s. 126 | Fot.6.5.1 Skatepark monolityczny w Zielonce, zrédto: archiwum wtasne

s. 127 | Fot.6.5.2 Skatepark monolityczny w Putawach, Zrédto: archiwum wtasne
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s. 128 | Fot.6.6.1 Tyczenie geodezyjne skateparku w Wotominie, zrédto: archiwum wtasne

s. 130 | Fot.6.6.2 Budowa skateparku w Krakowie przy ul. Kapielowej,
zrédto: archiwum wtasne
Fot.6.6.3 Szalunki na budowie skateparku w Bystrej Podhalanskiej, zrédto: archiwum wtasne

s. 131 | Fot.6.6.4 Zbrojenia na budowie skateparku w Bystrej Podhalaniskiej,
zrédto: archiwum wiasne
Fot.6.6.5 Budowa skateparku w Krakowie przy ul. Kgpielowej, zrédto: archiwum wtasne

s. 133 | Fot.6.6.6 Torkretowanie betonu na budowie skateparku w Zielonce,
zrédto: archiwum wiasne

s. 135|Fot.6.7.1 Klawiszowanie przeszkdd na skateparku w Proszowicach,
zrédto: www.skatenews.pl [data dostepu: 23.08.2024]

s. 136 | Fot.6.7.2 Nieréwno zatarta nawierzchnia jezdna elementu na skateparku w Godowie,

zrédto: archiwum wtasne

s. 137 | Fot.6.7.3 Btedne osadzenie Copingu na skatepark w Piotrkowie Trybunalskim,
zrodto: archiwum wtasne

s. 138 | Fot.6.7.4 Przyktad zastosowania Poreczy ze zbyt cienkg $ciang na skateparku
w Radzyniu Podlaskim, zrédto: archiwum wtasne

s. 139 | Fot.6.7.5 Odpryski betonu na krawedziach na skateparku w Mikotowie,
zrédto: archiwum wiasne

s. 140 | Fot.6.7.6 Odpadajaca szpachléwka na skateparku w Stupsku,
Zrédto: www.skatenews.pl [data dostepu: 23.08.2024]

s. 141 | Fot.6.7.7 Nieprawidtowo osadzone i zabezpieczone ostre krawedzie na skateparku
w Tarnobrzegu, Zzrédto: archiwum witasne

s. 142 | Fot.6.7.8 Wystajace ostre krawedzie oraz osadzenie Copingu niezgodne z norma
ze zburzonego skateparku w Tychach, zrédto: archiwum wtasne

Fot.6.7.9 Ponacinany katownik z ostrymi krawedziami oraz nieréwna nawierzchnia

ze zburzonego skateparku w Tychach, Zzrédto: archiwum wtasne

s. 143 | Fot.6.7.10 Brak zgodnosci barierki z norma (naroznik 90°) oraz niedopuszczalne
nieréwnosci nawierzchni ze zburzonego skateparku w Tychach, zrédto: archiwum wiasne
Fot.6.7.11 Chropowata nawierzchnia betonowa wykonana bez uzycia pompy do torkretu
ze zburzonego skateparku w Tychach, Zzrédto: archiwum wtasne

s. 145 | Fot.7.2.1 Skatepark betonowy w Piszu z widoczng dylatacjg na nawierzchni,
zrédto: archiwum wiasne

s. 146 | Fot.7.2.2 Skatepark modutowy w Janczewie z nawierzchnig asfaltowa,
zrodto: archiwum wtasne
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s. 147 | Fot.7.2.3 Minirampa modutowa w Zegocinach na nawierzchni z kostki brukowe;j,
Zrédto: www.techramps.com [data dostepu: 26.08.2024]

s. 148 | Fot.7.3.1 Strefa bezpieczenstwa skateparku,
zrodto: www.techramps.com [data dostepu: 19.08.2024]

s. 149 | Fot.7.4.1 Ogrodzenie podczas montazu skateparku, zrédto: archiwum wtasne

s. 150 | Fot.7.5.1 Montaz skateparku modutowego, zrédto: archiwum wtasne
Fot.7.5.2 Montaz skateparku modutowego, zrédto: archiwum witasne

s. 153 | Fot.7.7.1 System wentylacji urzagdzenia modutowego, zrédto: archiwum wtasne

s. 154 |Fot.7.7.2 Instalacja wkretdw, zrodto: archiwum wiasne
Fot.7.7.3 Btednie zainstalowany wkret, Zrédto: archiwum wtasne

s. 155 | Fot.7.7.4 Skatepark po 3-letnim uzytkowaniu przy zastosowaniu na nawierzchni
jezdnej sklejki obustronnie laminowanej zamiast ptyt HPL w jasnym odcieniu,

zrédto: archiwum wiasne

s. 156 | Fot.7.7.5 Barierki skateparku, zrédto: archiwum wiasne

s. 157 | Fot.7.7.6 Coping, zrédto: archiwum wtasne

s. 158 | Fot.7.7.7 Stalowe okucia przeszkdd skateparku, zrodto: archiwum wiasne

s. 159 | Fot.7.7.8 Btedna instalacja stalowych oku¢ przeszkod skateparku,
zrédto: archiwum wiasne

s. 179 | Taylor Smith, Unsplash
s. 187 | Gautier Salles, Unsplash

Zdjecie na oktadce: Gabrielle Meschini, Unsplash
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