KONCEPCJA REALIZACIJI PROJEKTU

Wprowadzenie

Zatozeniem interwencji podejmowanej w Il naborze wnioskdw o dofinansowanie w ramach
Dziatania 3.2 ,Innowacyjne rozwigzania na rzecz aktywizacji cyfrowej” Programu
Operacyjnego Polska Cyfrowa jest zainicjowanie powstania systemowych rozwigzan na rzecz
wytaniania wybitnie uzdolnionej informatycznie mtodziezy w Polsce, pogtebiania jej wiedzy i
umiejetnosci w zakresie algorytmiki oraz kodowania - bedacych kluczowymi dla
profesjonalnych zastosowan cyfrowych przysztosci. W ramach naboru wytoniony zostanie
jeden wnioskodawca, ktéry zrealizuje projekt o ogélnokrajowym zasiegu.

l. Cele i grupa docelowa

Cel dtugookresowy:

Stworzenie trwatego systemu wsparcia dla wyszukiwania ucznidow wykazujgcych wybitne
uzdolnienia informatyczne, wspierania rozwoju ich zainteresowan algorytmikag i
programowaniem, zachecanie do rozwijania umiejetnosci myslenia komputacyjnego, brania
udziatu w konkursach i olimpiadach informatycznych oraz z dziedzin pokrewnych
(automatyka, mechatronika, robotyka) i wyposazenia ich w takg wiedze i umiejetnosci, ktdre
pozwolg im w przysztosci osiggac sukcesy zawodowe.

Stworzone w ramach realizacji projektu struktury, materiaty edukacyjne oraz zdobyte i
utrwalone doswiadczenia organizacyjne stanowi¢ beda odrebng wartos¢ wykorzystywang dla
utrzymania trwatosci jego osiggniec.

Cel krétkookresowy:

Stworzenie wsparcia w zakresie opracowania strategii wyszukiwania i wspierania uczniéw
uzdolnionych informatycznie, rozwijanie ich kompetencji z zastosowaniem metodyki pracy z
uczniem uzdolnionym, a przez to przygotowanie merytoryczne nauczycieli i innych oséb do
prowadzenia zaje¢ pozalekcyjnych, kétek przedmiotowych, seminaridw i obozéw
szkoleniowych rozwijajgcych wiedze oraz umiejetnosci w zakresie algorytmiki i
programowania a takze przygotowywania uczniow do konkurséw i olimpiad.

Grupa docelowa/ostateczni odbiorcy:

— Woykazujacy uzdolnienia informatyczne uczniowie z klas IV-VIIlI szkét podstawowych,
liceow ogdlnoksztatcgcych i technikéw, szkét branzowych |i Il stopnia,

— Osoby prowadzgce kota (pracujgce juz z uczniami uzdolnionymi informatycznie w
formule kotek/ zajec¢ pozalekcyjnych oraz osoby chcace prowadzi¢ zajecia dla uczniow
uzdolnionych w formule kotek/ zaje¢ pozalekcyjnych): nauczyciele szkdét
podstawowych, licedw ogdlnoksztatcacych i technikdw, szkét branzowych | i Il stopnia,
nauczyciele akademiccy, inne osoby doroste wykazujgce predyspozycje do pracy oraz
zainteresowanie pracg z wybitnie uzdolniong mtodziezg

Uczen wybitnie uzdolniony informatycznie to uczen, ktdory napotykajagc na problemy
informatyczne ma tatwos$¢ rozwigzywania problemoéw standardowych, wykazuje kreatywne i
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nowatorskie podejscie przy rozwigzywaniu problemoéw trudniejszych, szybko przyswaja i
wigze logicznie trudne zagadnienia z zakresu algorytmiki i programowania.

Projekt bedzie sprzyjat wyszukiwaniu uczniéw szczegdlnie uzdolnionych informatycznie przez
mozliwos¢ ich uczestniczenia w kotach zainteresowan na dwdch poziomach (podstawowym i
zaawansowanym) na kazdym etapie edukacyjnym:

— poziom podstawowy stwarza warunki, w ktdorych uczed nawet po raz pierwszy
spotykajgcy sie z problemami z zakresu algorytmiki i programowania, od samego
poczatku ma okazje odkrywaé, a nastepnie rozwija¢ swoje zdolnosci informatyczne.
Uczen nabywa nie tylko podstawowg wiedze i umiejetnosci, ale takze ma szanse
poznaé problemy trudniejsze, weryfikujgc i rozwijajgc swoje zdolnosci abstrakcyjnego
myslenia.

Nabér na zajecia tego poziomu jest otwarty, tj. odbywa sie na podstawie
rekomendacji nauczycieli, rodzicéw, a takie zgtoszeA samych ucznidw. Poziom ten
wytawia talenty informatyczne i zacheca do uczestniczenia w drugim, tj.
zaawansowanym, poziomie kdtek. Juz na poziomie podstawowym uczedn moze
prébowac swoich sit w konkursach i olimpiadach przedmiotowych przeznaczonych dla
jego poziomu edukacyjnego (lub wyzszego), zapoznajagc sie w ten sposéb z
procedurami, poziomem trudnosci zawoddw, rodzajami i poziomem zadan;

— poziom zaawansowany przeznaczony jest dla uczniéw, ktdrzy uzyskali rekomendacje z
poziomu podstawowego lub juz wczesSniej wykazywali sie odpowiednig wiedzg i
umiejetnosciami informatycznymi, np. uczestniczyli w olimpiadach i konkursach
informatycznych. Poziom ten takze jest otwarty: uczniowie moga sie zgtaszac¢ sami lub
na podstawie rekomendacji nauczycieli, rodzicéw, w tym bez przechodzenia poziomu
podstawowego. Na poziomie zaawansowanym uczniowie powinni podejmowaé prdoby
startowania w konkursach i olimpiadach przeznaczonych dla ich poziomu
edukacyjnego (lub wyziszego) i co obiektywnie powinno przektadaé¢ sie na osigganie
sukceséw w konkursach, olimpiadach.

Osoba prowadzgca kota. Stosownie do planowanej w projekcie organizacji kétek na dwdch
poziomach przewidziane jest odpowiednie szkolenie i wsparcie w celu przygotowania do
prowadzenia zaje¢ w kdétkach poziomu podstawowego oraz poziomu zaawansowanego 0séb
juz pracujgcych z uczniami lub chcacych prowadzi¢ zajecia z uczniami uzdolnionymi
informatycznie w formule koétek/ zajeé pozalekcyjnych. Bardzo wazne w projekcie bedzie
zapewnienie takim osobom statego wsparcia mentorskiego opartego na
zindywidualizowanym uzupetnianiu wiedzy zdobytej podczas szkolen, wymianie doswiadczen
i dobrych praktyk w zakresie pracy z uczniami uzdolnionymi informatycznie.

Praca z uczniem szczegdlnie uzdolnionym informatycznie wymaga ze strony o0s06b
prowadzacych kota znacznie wiekszego naktadu pracy i znacznie lepszego przygotowania
metodycznego i specjalistycznego niz tego, jakie jest potrzebne do prowadzenia zaje¢ w
zakresie podstaw programowania zgodnie z nowg podstawg programowg. Osoba prowadzgaca
koto musi dysponowac szerokg wiedzg z algorytmiki i programowania oraz zna¢ aspekty
metodyczne wspierajgce rozwdj talentdw. Osoba prowadzgca kota, aby sta¢ sie mistrzem,
ktéry moze doprowadzi¢ ucznia do osiggania sukcesdow w konkursach i olimpiadach, musi
czu¢ sie swobodnie w rozwigzywaniu zadan konkursowych, znajdowaé, stosowac i
demonstrowaé algorytmy optymalne, znaé biblioteki jezykdw programowania utatwiajgce
operowanie skomplikowanymi strukturami danych. Powinna umiec¢ wskaza¢ uczniowi pomoce
programowe i zacheci¢ go do studiowania literatury oraz samodzielnego poznawania
waznych zagadnien, a takze sprawdzania poprawnosci rozwigzan problemdéw w dostepnych
systemach konkursowych.



. Miejsce realizacji projektu

Projekt bedzie realizowany na terenie catej Polski i bedzie opierat sie na instytucjonalnej
sieci wsparcia rozwoju uczniow uzdolnionych informatycznie.

Miejscami realizacji zaje¢ dla uczniow prowadzonych w ramach projektu mogg byé zaréwno:
1) szkoty podstawowe i licea ogdlnoksztatcgce i technika, szkoty branzowe | i Il stopnia, 2)
inne miejsca, je$li upraszcza to organizacje zaje¢ w tym zaje¢ miedzyszkolnych. Miejsca te
mogg by¢ organizowane z ewentualnym podziatem terytorialnym, np. w odniesieniu do
obszaru powiatu lub wojewddztwa w zaleznosci od struktury organizacyjnej wybranej przez
realizatora projektu.

Miejscami realizacji przygotowania oséb prowadzgcych kota powinny by¢ siedziby instytucji i
organizacji wspotpracujacych przy realizacji projektu - poczagwszy od uczelni przez placowki
doskonalenia nauczycieli, biblioteki, az do instytucji szczebla samorzaddéw (gminnego,
powiatowego).

[1. Przewidywany okres realizacji projektu

Rekomendowany okres realizacji projektu nie powinien wynosi¢ wiecej niz 60 miesiecy od
dnia podpisania umowy o dofinansowanie (lecz nie pdzniej niz do 31.12.2023 r.). Okres ten
moze poprzedzac faza wstepna (przygotowawcza) w latach 2018-2019.

V. Zakres merytoryczny projektu i opis planowanych dziatan

W obszarze oddziatywania projektu znajduja sie:

— miedzyszkolne kota algorytmiki i programowania oraz biorgcy w nich udziat uczniowie
uzdolnieni informatycznie;

— osoby prowadzace lub chcgce prowadzi¢ zajecia z uczniami w ramach kot algorytmiki i
programowania oraz ich mentorzy, tj. osoby podnoszgce specyficzne umiejetnosci
oraz udzielajgce koniecznego, zindywidualizowanego wsparcia;

— placowki oswiatowe i inne bedace miejscem prowadzenia kdétek oraz zajec
uzupetniajgcych dla oséb prowadzacych kota, ktére docelowo mogg stanowié¢ baze pod
tworzenie instytucjonalnej sieci kdétek informatycznych dla uczniéw uzdolnionych
informatycznie;

— system infrastruktury teleinformatycznej biezgcego wsparcia prowadzenia zajgé koétek
oraz innych zaje¢ edukacyjnych i sprawdzajacych jak np. organizowanie rankingow i
konkurséw. System ten powinien bazowa¢ na dostepnych online tresciach
edukacyjnych, zadan testowych oraz scenariuszach zaje¢ z uczniami oraz szkolen
uzupetniajacych;

— Rada Programowa projektu dbajgca o: 1) jego ksztatt merytoryczny, 2) prowadzaca
biezgcy, merytoryczny monitoring projektu i ukierunkowywanie jego dziatan na
maksymalizacje rezultatéw, 3) utrwalanie najskuteczniejszych rozwigzan w celu
zapewnienia trwatosci dorobku projektu;

— Beneficjent ktdéry zobowigzany jest do realizacji celow i wskaznikéw (rezultatu
bezposredniego oraz produktu) opisanych w dokumentacji konkursowej.
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V. Schemat instytucjonalny projektu

—

MNauczyciele Kotka i metodyka Tresci edukacyjne i
. , Infrastruktura
prowadzgcy nauczania zadania
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VI. Opis sposobu prowadzenia dziatan

Dziatania projektu prowadzi Beneficjent wytoniony w ogdlnokrajowym konkursie ogtoszonym
w ramach dziatania 3.2 Programu Operacyjnego Polska Cyfrowa. Beneficjent bedzie
odpowiadat za catos¢ realizacji projektu, tj. zarbwno za jego komponenty merytoryczne, w
tym szczegdlnie edukacyjne, jak i organizacyjno-techniczne oraz logistyczne. Dla wykonania
dziatan oraz osiggniecia celdw ujetych w projekcie wspdtpracuje na ustalonych - w oparciu o
dokumenty programowe zwigzane z realizacjg projektéw w ramach PO PC - warunkach z
podwykonawcami regionalnymi oraz centralnymi.

Beneficjent jest zobligowany do powotania Rady Programowej, zorganizowanej zgodnie z
warunkami okreslonymi w kryteriach wyboru projektéw. Projekt bedzie opisywat liczebnos¢,
system naboru cztonkdéw oraz plan dziatania Rady Programowe;j.

Rolg Beneficjenta w projekcie jest przygotowanie regut dziatania, kryteriéw rekrutacji oséb
prowadzacych kota, zasad budowy i utrzymania platformy projektu, tworzenie i aktualizacja
materiatdw dydaktycznych i wspierajgcych, systemu testdw, monitorowania i oceny efektéw
dziatania, wsparcia metodycznego oséb prowadzacych kota, organizacji obozéw
szkoleniowych i konkurséw.

Do zadan Beneficjenta nalezy w szczegdlnosci:

— planowanie dziatan i ustalanie wspdlnej metodyki pracy dla wszystkich podmiotow
biorgcych udziat w projekcie (tj. partnerdéw, jak i podwykonawcow);
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— stworzenie warunkéw realizacyjnych projektu poprzez zaangazowanie wtfasnych
zasobdw oraz wykorzystanie zasobdw innych wspdtuczestniczagcych w projekcie
podmiotdw (partneréw, podwykonawcéw);

— wybdr, kontraktowanie, podnoszenie kwalifikacji, wspieranie w prowadzeniu zajec
oraz zapewnienie trwatego mechanizmu naboru nowych oséb prowadzgcych kota do
projektu (zarowno tych na poziomie zaawansowanym, jak i rozpoczynajgcych prace z
uczniami uzdolnionymi informatycznie);

— zapewnienie miejsc prowadzenia miedzyszkolnych kdétek algorytmiki i programowania
oraz miejsc prowadzenia szkolen dla osdb prowadzacych kota;

— stworzenie i zapewnienie trwatego rozwoju bazy edukacyjnej (tresci edukacyjne,
scenariusze) i testowej, w tym zadan konkursowych dla ucznidéw;

— zbudowanie i prowadzenie odpowiedniej platformy informatycznej wspomagajgcej
realizacje projektu umozliwiajacej dostep do e-nauczania, repozytorium materiatéw
dydaktycznych i metodycznych, mechanizméw automatycznego sprawdzania
poprawnosci rozwigzan zadan - w wyborze i realizacji platformy powinno by¢
uwzglednione wykorzystanie tworzonej Ogélnopolskiej Sieci Edukacyjnej (OSE)%;

— wsparcie organizowania obozéw naukowych dla ucznidow oraz spotkan
doksztatcajgcych (szkoleniowych) dla oséb prowadzacych kota;

— wspieranie organizowania oraz prowadzenia konkurséw i innych dziatan
umozliwiajgcych rywalizacje miedzy uczniami, zespotami ucznidw, kdtkami, szkotami i
osobami prowadzgcymi kota, czy ewentualng rywalizacje opartg o regionalizacje;

— prowadzenie dziatah majacych na celu zapewnienie trwatosci projektu i wsparcie
tworzenia sieci instytucjonalnej wspierajgcej rozwdj uczniow uzdolnionych
informatycznie, prowadzenie dziatan rzeczniczych;

— promocja i upowszechnianie dziatan i rezultatéw projektu, w tym wynikéw konkurséw
i olimpiad informatycznych.

W realizacji projektu, szczegdlnie w jego aspektach merytorycznych, Beneficjenta wspiera
Rada Programowa projektu. Rada sprawuje nadzér merytoryczny i metodyczny nad realizacja
projektu. W sktad Rady powinni wchodzi¢ doswiadczeni praktycy pracy z mtodzieza
uzdolniong informatycznie, nauczyciele szkolni i akademiccy - teoretycy, metodycy oraz
praktycy. Rada powinna by¢ zrédznicowana pfciowo oraz terytorialnie. Cztonkowie Rady beda
wynagradzani ze Srodkéw projektu.

Do zadan Rady Programowej naleze¢ bedzie w szczegdlnosci:

— opiniowanie i rekomendowanie programu doksztatcania oséb prowadzgcych kota oraz
wskazywanie zrodet dla pozyskiwania tresci oraz zadan edukacyjnych,

— opiniowanie i rekomendowanie kryteriéw oceny wyboru oséb prowadzgcych kota do
udziatu w projekcie,

1 Zgodnie z projektem ustawy o Ogdlnopolskiej Sieci Edukacyjnej przewidywane jest stworzenie publicznej sieci telekomunikacyjnej,
dzieki ktdrej szkoty podstawowe i ponadpodstawowe otrzymajg bezptatny dostep do szybkiego internetu wraz z ustugami
bezpieczenstwa sieciowego i teleinformatycznego oraz ustugami utatwiajgcymi dostep do technologii cyfrowych. Przewiduje sie, ze OSE
wptynie na zmiane sposobu ksztatcenia uczniéw i oséb prowadzacych zajecia dla uczniéw poprzez wigczenie i powszechne wykorzystanie
zasobow edukacyjnych dostepnych przez Internet. Sposdb udostepnia i gromadzenia tych zasobdw w sieci OSE zostanie opracowany przez
MEN. Swiadczenie ustug pierwszym szkotom planowane jest od 1 wrzeénia 2018 r. (za: informacja MEN z dn. 17.09.2017 r.:
https://men.gov.pl/ministerstwo/informacje/ogolnopolska-siec-edukacyjna-projekt-ustawy-przyjety-na-posiedzeniu-rady-ministrow.html).
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— opiniowanie i weryfikowanie metodyk doboru ucznidw do udziatu w projekcie,

— ocena zgodnosci programu szkoled dla osdb prowadzacych kota ze standardami
przyjetymi w projekcie,

— staty monitoring poziomu merytorycznego két informatycznych,

— opiniowanie kryteriow dla okresowej oceny stopnia zaawansowania realizacji projektu
i efektow dziatan,

— analizowanie s$rdodokresowych ewaluacji i rekomendowanie modyfikacji dziatan
merytorycznych i organizacyjnych,

— udziat w opracowaniu planu dziatan wdrazanych po zakonczeniu realizacji projektu
zapewniajgcych ciggtosc rezultatéw projektu.

— opiniowanie i rekomendowanie inicjatyw towarzyszgcych procesowi edukacyjnemu,
jak np. rankingdw, konkurséw, olimpiad, platform konkursowych, repozytoriéw zadan
przydatnych do podnoszenia efektywnosci projektu.

Kota algorytmiki i programowania (kota informatyczne) co do zasady ulokowane bedg w
placéwkach edukacyjnych. W uzasadnionych przypadkach mozliwymi miejscami prowadzenia
zaje¢ moga byc¢ inne placéwki podlegte JST. Wyposazenie minimalne miejsca prowadzenia
kétek zostanie okreslone przez Beneficjenta (na poziomie wniosku o dofinansowanie), a na
etapie realizacji projektu bedzie monitorowane przy wspdtpracy z Radg Programowa.
Warunkiem koniecznym bedzie mozliwos¢ korzystania z centralnej infrastruktury
teleinformatycznej wspierajgcej dziatania w ramach projektu.

Zaktada sie, ze w zajeciach kdtka uczestniczy¢ bedzie od 8 do 12 uczestnikéw. Zajecia
powinny odbywaé sie raz w tygodniu. Przy wiekszym zainteresowaniu dopuszcza sie
mozliwos¢é organizowania dwéch lub wiecej két. Dla ucznidw spoza szkoty gdzie beda
realizowane dziatania w formie kdtka informatycznego jego dyrektor powinien wyda¢d
specjalne zezwolenia imienne. Minimalny okres funkcjonowania kota informatycznego to
jeden semestr tj. nie mniej niz 5 miesiecy w ciggu 1 roku szkolnego.

Beneficjent podpisze stosowne porozumienia z gospodarzem obiektu (szkotg) obejmujgce
ustalenia dotyczgce wszystkich aspektéw wykorzystania pomieszczen po godzinach
lekcyjnych.

Uczniowie bioracy udziat w kotkach rekrutowani beda przez nauczycieli. Doswiadczeni
nauczyciele beda potrafili oceni¢ uczniéw, z ktédrymi pracujg i rekomendowa¢ ich udziat w
zajeciach dedykowanych dla tych szczegdlnie uzdolnionych. W ramach projektu, Beneficjent
przedstawi sposoby dotarcia do ucznidw typowanych do udziatu w projekcie oraz ich
motywowania, w tym planowanych dziatan promocyjnych, ktére przyczyniag sie do
rozpowszechniania informacji na temat mozliwosci skorzystania z projektu.

Beneficjent zobowigze sie do wypracowania form i metod informowania oraz promocji kétek
(np. akcja plakatowa, spotkania informacyjne z rodzicami, a takie obecne w danych
Srodowiskach media spotecznosSciowe). Wazinym elementem promocji mogg by¢ spotkania
zainteresowanych uczniéw z uczestnikami olimpiad informatycznych, ktérych celem powinno
by¢é motywowanie uczniéw do udziatu w projekcie i rozwoju ich kompetencji oraz pogtebianie
zainteresowan z obszaru szeroko rozumianej informatyki.



Beneficjent powinien zatozy¢ takie wykorzystanie w procesie naboru ucznidw sie¢ szkot
objetych wsparciem w ramach wczesniejszych naboréw w Dziataniu 3.2 PO PC2

Proponuje sie rdéwnocze$nie, w ramach innych projektéw, przeprowadzenie badan
umiejetnos$ci programowania uczniow w losowo wybranych szkotach na réznych poziomach
edukacyjnych. Badanie to poza umozliwieniem sprawdzania skutecznosci wprowadzenia
nauki kodowania do podstawy programowej (realizowane cyklicznie w okresie kilku lat) moze
wskaza¢ na uczniow o duzych predyspozycjach rozwojowych, kandydatéow dla koétek
algorytmiki i kodowania.

W dziataniach projektowych powinni by¢ uwzglednieni rodzice ucznidéw, w tym szczegdlnie w
odniesieniu do uzyskania zgody na udziat ich niepetnoletniego dziecka w projekcie.

Osoby prowadzace kota algorytmiki i programowania powinni odznacza¢ sie nie tylko wiedza
i doswiadczeniem dydaktycznym, ale powinni by¢ takze otwarci na state podnoszenie swoich
kwalifikacji i kompetencji. Praca z wybitnie uzdolnionymi uczniami jest wymagajaca, ale
takze dajgca wiele satysfakcji. Osoby chcace prowadzi¢ zajecia dla ucznidw uzdolnionych w
formule kdétek uzyskajg, w razie potrzeby, wstepng pomoc w doksztatceniu do prowadzenia
zajec. Zostanie im zapewniony staty mentoring ze strony oséb doswiadczonych. Tym samym w
zatozeniach projektu powinna by¢ uwzgledniona, obok dziatan szkoleniowych, takze
zindywidualizowana praca z osobami prowadzgcymi kota.

Beneficjent przedstawi przyjety system rekrutacji do projektu osdb prowadzgcych kota, w
tym kryteria oceny wyboru oséb prowadzacych kota do udziatu w projekcie oraz przyjety
system weryfikacji spetnienia tych kryteridow.

Elementem szkolenia oséb prowadzgcych kota bedzie takze zapoznanie ich z materiatami
edukacyjnymi dostepnymi w systemie wsparcia projektu (w ramach infrastruktury
teleinformatycznej). W ramach dziatan projektu powinny by¢ zaplanowane obozy
szkoleniowe (np. wakacyjne) zaréwno na poziomie centralnym, jak i ponadregionalnym (np.
obszar kilku wojewddztw). Beneficjent przedstawi rowniez program podnoszenia kompetencji
0s6b prowadzgcych kota, w tym sSrodkdw wsparcia oséb prowadzgcych kota po zakornczeniu
dziatan szkoleniowych, umozliwiajgcych podnoszenie ich kwalifikacji i kompetencji
przystosowujgcych do pracy z wybitnie uzdolnionymi uczniami.

Granty

Na prowadzenie kdtek algorytmiki i programowania osoby prowadzgce kota w ramach
projektu otrzymywac¢ bedg granty. Tym samym projekt zatwierdzony do realizacji bedzie
projektem grantowym zas Beneficjent bedzie zobowigzany do przestrzegania wszelkich
zobowigzan wynikajgcych z obowigzujgcych przepiséw prawa dotyczacych realizacji
projektéw grantowych.3® Beneficjent zapewni petnag strukture oraz zasady rozliczania
grantéw, a takze przygotuje tzw. pakiet ofertowy dla osoby prowadzgcej kota obejmujacy :

1) udziat w ksztatceniu (szkolenia dla osdob prowadzacych kota, mentoring),

2) dostep do materiatow edukacyjnych,

3) sposdb dystrybucji grantdw osobom pracujgcym z uczniami w ramach kétek.

Katalog wydatkow kwalifikowalnych okresla maksymalng wysokos$¢ pojedynczego grantu jaki
mozna udzieli¢ za prowadzenie jednego kota (dopuszcza sie mozliwos$é prowadzenia przez
osobe wiecej niz jednego kota).

Istnieje mozliwos$¢ zwiekszenia maksymalnej kwoty dofinansowania projektu. Wniosek o
zwiekszenie kwoty dofinansowania projektu moze zostac¢ ztozony najwczesniej po uptywie 30
miesiecy od dnia zawarcia umowy o dofinansowanie lub po zatwierdzeniu przez CPPC

2 Lista szkot publicznych objetych wsparciem dostepna na stronie CPPC.
3 Projekt grantowy w rozumieniu art. 35 ust. 2 Ustawy o zasadach realizacji programdw w zakresie polityki spéjnosci finansowanych
w perspektywie finansowej 2014-2020 (Dz. U. z 2017 r. poz. 1460)
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wnioskéw o ptatnos¢ na tgczng kwote w wysokosci co najmniej 50% wydatkow
kwalifikowalnych wskazanych w umowie o dofinansowanie.

System infrastruktury teleinformatycznej

System infrastruktury teleinformatycznej wsparcia projektu obejmowat bedzie sprzet
centralny, na ktérym ulokowane zostang zaréwno tresci edukacyjne, jak i narzedzia
wspomagajgce prowadzenie zajg¢, oceny efektéw badZz wspierajgce organizowanie
rankingdw, konkurséw oraz olimpiad. System infrastruktury teleinformatycznej powinien by¢
zapewniony przez Beneficjenta, co oznacza, ze moze on by¢ bezposrednim administratorem,
badZ korzystac¢ z bazy administrowanej przez np. partnera projektu badz podwykonawce. Dla
systemu musi zosta¢ wypracowane SLA (Service Level Agreement) bedace warunkiem
porozumienia pomiedzy administratorem a realizatorem projektu. Dopuszcza sie rozwigzania
chmurowe lub inne. W doborze systemu infrastruktury beda brane w szczegdlnosci zasoby
budowane na potrzeby OSE.

Beneficjent powinien zapewnié¢ na pierwszym etapie podejmowanych dziatan zebranie i
zintegrowanie istniejgcych juz zasobdw wsparcia konkurséw i olimpiad oraz dostepnych
tresci edukacyjnych w zakresie merytorycznym objetym projektem. Towarzyszyé temu
powinny stosowne uzgodnienia licencyjne/autorskie. Stworzona i sprawdzona w praktyce
infrastruktura teleinformatyczna powinna stanowié czynnik wptywajacy na trwatos$¢ projektu.

W oparciu o system infrastruktury teleinformatycznej powinna by¢ stworzona dostepna
online baza tres$ci edukacyjnych, zadan testowych oraz scenariusze zajeé. Ich wypracowanie
moze leze¢ w zakresie partnera projektu lub by¢ zlecone instytucjom zewnetrznym, np.
uczelniom lub osobom prywatnych posiadajgcym stosowng wiedze i umiejetnosci np. bytym
olimpijczykom.

Szczegdlnie wazne i wymagajgce dosSwiadczen jest przygotowywanie zadan testowych, co
obejmuje nie tylko zdefiniowanie zadania, ale takze ztozony proces sprawdzania
maszynowego poprawnosci rozwigzywania.

W opiniowaniu oraz rekomendowaniu tresci edukacyjnych i testow bedzie brac¢ udziat Rada
Programowa projektu.

Wraz z rozwojem metod i jezykdw programowania potrzebny bedzie staty doptyw nowych
tresci, zadan oraz scenariuszy lekcyjnych. Baza tych zasobéw (dostepna w ramach otwartych
zasobdéw) bedzie stanowita wktad do trwatosci projektu.

VII. Opis planowanego wykorzystania sprzetu

Nie jest przewidziany zakup dedykowanego sprzetu komputerowego dla szkét na potrzeby
realizacji projektu. W realizacji wykorzystywany bedzie sprzet bedacy do dyspozycji w
szkotach, instytucjach wspdtpracujgcych, zasoby Beneficjenta, Partneréw, podwykonawcéw
oraz infrastruktura sieciowa i ustugi dostepowe szkdét udostepniajgcych pomieszczenia dla
prowadzenia dziatan projektu, w tym infrastruktura i ustugi dostepowe sieci OSE. W
projekcie nalezy przewidzie¢ wykorzystywanie komputerdw, tabletéw, smartfondow, tablic
multimedialnych, pomoce i narzedzia z dziedziny robotyki i mechatroniki (czujniki, elementy
wykonawcze).

Beneficjent bedzie zobowigzany do zabezpieczenia niezbednego sprzetu oraz infrastruktury
sieciowej i dostepowej na potrzeby zajec¢ organizowanych poza szkotami.



Nie jest zaktadana budowa oddzielnej infrastruktury sprzetowej i dostepowej dla
dedykowanego serwisu internetowego projektu. Dopuszcza sie stworzenie w ramach projektu
strony WWW, platformy e-nauczania, repozytorium zadan, pomocy dydaktycznych, fora
wymiany doswiadczen itp.). W tym celu mogga zosta¢ wykorzystane elementy i mozliwosci juz
istniejagce oraz udostepnione w strukturze OSE. Beneficjent przedstawi w projekcie
propozycje wykorzystania materiatow dydaktycznych lub wytworzenia nowych materiatéow
dydaktycznych oraz ich udostepnienia.

VIIl. Opis planowanego wykorzystania innych pomocy

W projekcie wykorzystywane bedg pomoce i narzedzia dydaktyczne juz istniejgce i stosowane
przez osoby prowadzgce kota, mentoréw oraz tworzone na potrzeby projektu, systemy
konkursowe i olimpijskie, elektroniczne repozytoria zadan, platformy automatycznie
oceniajgce poprawnos$é rozwigzan problemdw, systemy do nauki programowania.
Rozwigzania te powinny by¢ rekomendowane przez Rade Programowa oraz mogg by¢
wspierane finansowo w rozbudowie i/lub przystosowaniu do wykorzystania w ramach
projektu.

Osoby prowadzace kota, jak réwniez ich trenerzy wspierani bedg w doborze narzedzi i
pomocy przez poradniki i inne materiaty metodyczne tworzone i udostepniane w ramach
projektu. Ostateczny dobdr narzedzi i pomocy stosowanych przez treneréw i wyktadowcéw
wykorzystywanych na zajeciach dla osdéb prowadzacych kota oraz przez osoby prowadzgce
kota na zajeciach dla ucznidw, zaleze¢ bedzie od samych trenerdw, wyktadowcow i osoby
prowadzacych kota dla uczniéw. W wyborze tym wspierani bedg zaleceniami metodycznymi
tworzonymi w ramach projektu przez Rade Programowg.

IX. Opis sposobu organizowania zaje¢

Zajecia dla ucznidw odbywaé sie beda w ramach pozalekcyjnych kétek informatycznych
prowadzonych przez nauczycieli szkdt podstawowych, licedw ogdlnoksztatcacych i technikéw,
szkot branzowych |i Il stopnia oraz nauczycieli akademickich, a takze bytych olimpijczykdéw i
inne osoby wykazujgce predyspozycje i zainteresowanie pracg z uzdolniong matematycznie
mtodziezg.

Kdtka informatyczne muszg odbywad sie w szkotach lub instytucjach publicznych, natomiast
prowadzacymi zajecia moga by¢ nauczyciele szkét publicznych i niepublicznych wszystkich
szczebli, zas uczestnikami — uczniowie szkdét publicznych i niepublicznych (uczestnicy projektu
zostali wskazani w opisie celéw i odbiorcéw wsparcia w niniejszym dokumencie). Kétka
informatyczne moga byé kdétkami szkolnymi lub miedzyszkolnymi w zaleznosci od potrzeb
odbiorcow projektu i mozliwosci organizacyjnych Beneficjenta (realizatora projektu, badz
partnerstwa realizujgcego projekt). W szczegdlnych przypadkach np. braku mozliwosci
wykorzystania pracowni szkolnych czy braku zgtoszen nauczycieli w danym miejscu, koétka
mogg by¢ prowadzone na uczelniach lub w innych instytucjach przez pracownikédw
dydaktycznych o zakresie kompetencji oczekiwanym w projekcie.

W trakcie zaje¢ osoby prowadzgce kota bedy mogty wykorzystywac takze webinaria, zbiory
zadan i systemy testdw dostepne na platformie online projektu. Oczekuje sie, ze projekt
bedzie opisywat narzedzia umozliwiajgce wzajemng komunikacje oséb prowadzgcych kétka z
uczniami za posSrednictwem i z wykorzystaniem narzedzi wirtualnych (np. webinaria,
e-learning).



Zajecia dla nauczycieli prowadzone bedg w formie szkolen mieszanych: stacjonarnych oraz na
tworzonej w ramach wykorzystania sieci teleinformatycznej - platformie elektronicznego
wspomagania zajeé¢, a takze w formie seminariéw, obozdw treningowych oraz zaje¢,
webinaridow i testédw online na platformie projektu.

Ponadto, oczekuje sie, ze Beneficjent przedstawi w opisie projektu dziatania zapewniajgce
narzedzia dla rozwoju wspdtzawodnictwa np. uczniéw, oséb prowadzacych kota.

X. Opis sposobu zapewnienia wsparcia dla oséb prowadzgcych kota

W projekcie przewidziano nastepujgce sposoby i Srodki wspierania oséb prowadzgcych kota:

— poradniki i inne materiaty metodyczne tworzone oraz gromadzone w repozytorium
bedacym elementem platformy teleinformatycznej projektu;

— szkolenia on-line i webinaria na platformie projektu;

— cykliczne szkolenia prowadzone przez treneréw i wyktadowcéw;

— szkolenia o charakterze obozéw treningowych;

— narzedzia do weryfikacji wiedzy osdb prowadzgcych kota na platformie projektu;

— pomoc mentorska typu help-desk (gtdwnie z wykorzystaniem formularzy kontaktowych,
poczty elektronicznej - nie przewiduje sie prowadzenia statej infolinii telefonicznej);

— fora tematyczne na platformie projektu z mozliwoscia wzajemnego udostepniania
danych kontaktowych;

— granty na prowadzenie kétek.

XI. Wspodtpraca ze szkotami oraz innymi instytucjami w zakresie zapewnienia
dostepu do infrastruktury niezbednej do prowadzenia zaje¢

Zasady wspotpracy z poszczegdlnymi instytucjami bedg okreslone w porozumieniach
zawartych z nimi przez Beneficjenta projektu (badZz poszczegdlnych partneréw projektu).
Poniewaz projekt bazuje na dostepnosci pomieszczen szkolnych oraz sprzetu
informatycznego, infrastruktury sieciowej i dostepowej szkét nalezy uwzglednid
wypracowanie zasad wspodtpracy ze szkotami (z organami prowadzgcymi szkoty, jak i ich kadra
zarzadzajacg). Wypracowanie tych zasad powinno by¢ oparte na: 1) prezentowaniu i
wyjasnianiu celéw oraz zatozen organizacyjnych projektu, 2) budowaniu przychylnosci kadry
kierowniczej szkdt przez promowanie dziatajgcych w tych szkotach koétek informatycznych
wtgczonych do projektu, jak i promowaniu osiggnie¢ nauczycieli i ucznidow uczestniczgcych w
projekcie. Dziatania te powinny by¢ skierowane na podnoszenie prestizu szkdét, w ktdrych
bedg organizowane kétka i zajecia, zapewnianiu im ogdlnokrajowej widocznosci i
podwyzszaniu ich pozycji w rankingach szkdt.

XII. Wspodtpraca ze sSrodowiskiem naukowym

Beneficjent bedzie zobligowany do nawigzania wspdtpracy z co najmniej 3 wydziatami
prowadzgcymi ksztatcenie z zakresu algorytmiki i programowania z publicznych uczelni,
ktérych zespoty uczestniczyty w ostatnich 5-ciu latach w finatach Akademickich Mistrzostw
Polski w Programowaniu zespotowym, przy czym w ramach jednej uczelni nie moze nawigza¢é
wspotpracy z wiecej niz jednym wydziatem. Ponadto wymagane bedzie nawigzanie
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porozumien z co najmniej 3 podmiotami (np. organizacje pozarzgdowe, publiczne osSrodki
ksztatcenia, instytuty badawcze, instytuty Polskiej Akademii Nauk, publiczne uczelnie)
prowadzgcymi dziatania lub tworzgcymi tresci edukacyjne i metodyczne w zakresie
algorytmiki i programowania. Dla kazdego z ww. podmiotéow Beneficjent okresli role jaka
bedzie petnit w projekcie.

Projekt bedzie podlegat ocenie m.in. w zakresie dziatan realizowanych we wspdtpracy z
organizacjami zajmujgcymi sie ksztatceniem w zakresie algorytmiki i programowania (np.
uczelnie, organizacje pozarzgdowe, medialaby, itp.), nauczycielami i kotami akademickimi,

autorytetami w dziedzinie algorytmiki i programowania, uczestnikami olimpiad
informatycznych.
XIll.  Opis dziatan po zakonczeniu projektu, zachowanie efektéow projektu

Elementem realizacji projektu powinny by¢ wypracowane rekomendacje odnoszgce sie do
planu dziatan po zakonczeniu projektu oraz dziatania dla zapewnienia zachowania ciggtosci
jego efektow. Rekomendacje te moga by¢ opracowane przez osobe petnigcg funkcje
rzeczniczg w projekcie przy wspodtpracy zespotu roboczego Rady Programowej, i/badZ z
powotanym przez Rade Programowg zespotem ekspertdw w celu opracowania planu takich
dziatan.

XIV. Opis uwzglednienia otwartego dostepu do produktéw (GPL/CC-By-SA)

Wszystkie produkty powstajgce w ramach projektu (materiaty dydaktyczne, pomoce, zadania
testowe, itp.) muszg by¢ dostepne na licencjach otwartych. W odniesieniu do
oprogramowania oznacza to odpowiednio dobrane licencje typu GNU GPL/GNU
LGPL/MIT/BSD, w odniesieniu do innych produktéw (tresci innych niz oprogramowanie) -
odpowiednio dobrane licencje Creative Commons (CC), za$ dla tresci artystycznych
ewentualnie licencje typu FAL (ang. Free Art License). Dane zgromadzone na platformie
elektronicznej prowadzonej w ramach projektu powinny by¢é dostepne wedtug zasad
udostepniania otwartych danych, np. danych ustrukturyzowanych wedtug ,Standardu
udostepniania danych na portalu danepubliczne.gov.pl”* (w stopniu otwarto$ci nie nizszym niz
trzeci wedtug klasyfikacji 5 Star Open Data).

Idea otwartego dostepu oraz udostepniania otwartych danych powinna by¢ takzie
przekazywana osobom prowadzgcym kota oraz uczniom biorgcym udziat w projekcie (np.
podczas szkolen, w materiatach edukacyjnych).

XV. Opis dostepnosci dla oséb niepetnosprawnych

Realizacja projektu powinna odbywac sie w uniwersalnym srodowisku nauczania. Beneficjent
zapewni osobom z niepetnosprawnos$ciami dostepnos¢ na zasadach réwnosci z innymi
osobami do: infrastruktury, narzedzi, sprzetu informatycznego/ komputerowego oraz
wytworzonych tresci — zgodnie z postanowieniami Konwencji Naroddw Zjednoczonych o
prawach osdéb niepetnosprawnych. Wszystkie materiaty powstajgce w trakcie projektu i
prezentowane na platformie projektu (na stronach WWW) powinny by¢ przygotowywane z
uwzglednieniem wymagania Web Content Accessibility Guidelines (WCAG 2.0) na poziomie

4 https://www.gov.pl/documents/31305/0/zalacznik_nr_1_do_programu.pdf/4266d7c5-cff7-933a-2502-7cacOadfadfl
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AA (wg zatacznika nr 4 do rozporzgdzenia KRl Rady Ministrow z 12 kwietnia 2012 r.).
Dokumenty oraz srodki komunikacji tworzone i wykorzystywane w projekcie muszg bra¢ pod
uwage wymagania systemow i narzedzi wspierajagcych osoby niepetnosprawne (m. in.
stosowanie regut umozliwiajgcych korzystanie z czytnikdw ekranowych, audiodeskrypcji i
innych narzedzi).

Beneficjent powinien wzigé pod uwage dostepnos$¢ projektu dla ucznidw ze specjalnymi
potrzebami edukacyjnymi wykazujgcymi uzdolnienia informatyczne (np. uczniowie z
zespotem Aspergera). Dostepnos¢ ta moze by¢ zapewniona np. w formule
zindywidualizowanych zaje¢, materiatéw edukacyjnych uwzgledniajgcych potrzeby tych
uczniodw, zapewnienie osoby asystujacej.

Idea dostepnosci oraz metody tworzenia materiatow, produktow dla oséb niepetnosprawnych
i zasad projektowania uniwersalnego powinna by¢ takze przekazywana w trakcie szkolen dla
0s6b prowadzacych kota i uczniéw biorgcych udziat w projekcie.
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