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WYMAGANIA EDUKACYJNE

PERKUSJA

etap edukacyjny — cykl czteroletni



PIERWSZY ROK NAUKI
INSTRUMENTY: werbel, ksylofon, multiperkusja/zestaw rozrywkowy

I.  WERBEL:
1. Zadania techniczne :

a) Prawidtowe ustawienie aparatu gry:
e technika trzymania pateczek,
o wydobycie dzwieku z uwzglednieniem odpowiedniego ruchu, zawsze
rozluzniong reka,
e wyrdwnanie uderzen obu rak,

b) Wprawki rytmiczno — pulsacyjne (jedynki. dwdjki, wielokrotnosé uderzen z reki
prawej i lewej) ze szczegblng uwagg na reke stabszg - u ucznidw
leworecznych - reka prawa.

c) Ksztaltowanie dobrej jakosci dzwieku:
e Cwiczenia z uzyciem dynamiki piano — forte,
o Wyczulanie ucznia na samokontrole jakosci dzwieku.

2. Minimum programowe: etiudy lub utwory techniczne zawierajgce problematyke
rytmiczng (Ewierénuty, 6ssemki, szsnastki) wykonywane solo, z podktadem
muzycznym
lub akompaniamentem.

Il. KSYLOFON
1. Zadania techniczne :

a) Prawidtowe ustawienie aparatu gry:
e trzymanie pateczek,
e wydobycie dzwieku z uwzglednieniem odpowiedniego ruchu, zawsze
rozluzniong reka,
e wyrownanie uderzen obu rak,

b) Wprawki rytmiczno — pulsacyjne na bazie gam (prymy /PLPL, LPLP, PPLL)
ze szczegblng uwagg na reke stabszg - u ucznidw leworecznych - reka
prawa.

C) Ksztaftowanie dobrej jakosci dzwieku:
e Cwiczenia z uzyciem dynamiki piano — forte,
o Woyczulanie ucznia na samokontrole jakosci dzwieku.

2. Minimum programowe:

a) etiudy techniczne lub utwory solowe,

b) jedna gama durowa i molowa,

c) umiejetnosci gry z akompaniamentem fortepianu lub podktadem
muzycznym,

d) umiejetnosci gry z pamieci,

. MULTIPERKUSJ/ZESTAW ROZRYWKOWY:

1. Zadania techniczne:
a) orientacja w optymalnych ustawieniach,
b) ksztattowanie dobrej jakosci dzwieku,
c) c¢wiczenie niezaleznosci uderzen rgk i ndg
d) stopniowanie dynamiki,



ONoTOrWNE

Minimum programowe:
a) Umiejetnosc¢ gry prostych rytmow tanecznych,
b) Umiejetnos¢ gry z akompaniamentem lub podktadem muzycznym,

WIADOMOSCI | UMIEJETNOSCI:

zasady gry na zestawach ztozonych z réznych instrumentow,

zasady gry na podstawowym zestawie perkusyjnym (drumset),

zasady wydobywania dzwiekéw na réznych instrumentach perkusyjnych,
prawidtowa postawa przy instrumencie,

praca z metronomem,

stopniowanie dynamiki,

notacja muzyczna,

Znajomosc¢ struktur rytmo-metrycznych wspétczesnych stylow,

WYMAGANIA EGZAMINACYJINE:

WERBEL.: etiuda rytmiczna lub utwor solo w stylu klasycznym wykonany z
akompaniamentem fortepianu lub podktadem muzycznym,

KSYLOFON: utwér solo wykonany z akompaniamentem fortepianu lub podktadem
muzycznym wykonany z pamieci,

MULTIPERKUSJA/ZESTAW ROZRYWKOWY: etiuda rytmiczna lub utwér solowy
wykonany solo, z akompaniamentem lub podktadem muzycznym,

DRUGI ROK NAUKI

INSTRUMENTY: werbel, ksylofon, kotty, multiperkusja/zestaw rozrywkowy,

WERBEL:
Zadania techniczne :

a) doskonalenie sprawnosci technicznej w oparciu o podstawy nabyte
w poprzednich latach nauki,
b) kontynuacja zalecanych wprawek technicznych w szybszych tempach,
c) wprawki dwojkowe — przygotowanie do roll (pigtki),
d) ksztattowanie dobrej jakosci dzwieku,

Minimum programowe: etiudy lub utwory techniczne zawierajgce problematyke
rytmiczng (éwiercnuty, 6ssemki, szsnastki, triole) oraz rudymentarng wykonywane
solo, z podktadem muzycznym lub akompaniamentem.

KSYLOFON
Zadania techniczne :

a) doskonalenie sprawnosci technicznej w oparciu o podstawy nabyte w
poprzednich latach nauki,

b) tremolo — stopniowanie gestosci uderzen,

a) problemy interpretacyjne,

b) rozwijanie umiejetnosci gry z pamieci,

c) rozwijanie umiejetnosci gry z akompaniamentem,

Minimum programowe:



a) etiudy techniczne lub utwory solowe,

b) jedna gama durowa i molowa,

c) umiejetnosci gry z akompaniamentem fortepianu lub podktadem
muzycznym,

d) umiejetnosci gry z pamieci,

1. KOTLY
1. Zadania techniczne :

d) Prawidtowe ustawienie aparatu gry:
¢ technika trzymania pateczek,
o wydobycie dzwieku z uwzglednieniem odpowiedniego ruchu, zawsze
rozluzniong reka,
¢ wyréwnanie uderzen obu rak,

e) Woprawki techniczne na dwa koty/tom-tomy,

f) Ksztaltowanie dobrej jakosci dzwieku:
e Cwiczenia z uzyciem dynamiki piano — forte,
o Wyczulanie ucznia na samokontrole jakosci dzwieku.

2. Minimum programowe: etiudy lub utwory techniczne na dwa kotty/tom-tomy,

IV. MULTIPERKUSJ/ZESTAW ROZRYWKOWY:
1. Zadania techniczne;:

a) doskonalenie sprawnosci technicznej w oparciu o podstawy nabyte w
poprzednich latach nauki,

b) dalsze ksztaltowanie dobrej jakosci dzwieku,

c) dalsze ¢éwiczenie niezaleznosci uderzen rak i nég,

2. Minimum programowe:

a) Umiejetnos¢ gry prostych rytmow tanecznych,
b) Umiejetnos¢ czytania partytury multiperkusyjnej,
c) Umiejetnosc gry z akompaniamentem lub podktadem muzycznym,

V.  WIADOMOSCI | UMIEJETNOSCI:

wiadomosci z zakresu hostorii i budowy kottow,

prawidtowa postawa przy instrumentach,

praca z metronomem,

stopniowanie dynamiki,

czytanie nut a'vista,

notacja muzyczna,

znajomos¢ kolejnych struktur rytmo-metrycznych wspotczesnych styléw,
rozwijanie umiejetnosci gry z akompaniamentem fortepianu lub podktadem
muzycznym,

rozwijanie umiejetnosci gry z pamieci,
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VI.  WYMAGANIA EGZAMINACYJNE:
1. WERBEL:

a) etiuda rytmiczna lub utwor solo w stylu klasycznym wykonany solo,
z akompaniamentem fortepianu lub podktadem muzycznym,



b) etiuda rytmiczna lub utwor solo w stylu rudymentarnym wykonany solo,
z akompaniamentem fortepianu lub podktadem muzycznym,

KSYLOFON: utwér solo wykonany z akompaniamentem fortepianu lub podktadem
muzycznym wykonany z pamieci,

KOTLY: etiuda lub utwdr solo wykonany na dwdch kottach,

MULTIPERKUSJA/ZESTAW ROZRYWKOWY: etiuda rytmiczna lub utwér solowy
wykonany solo, z akompaniamentem lub podktadem muzycznym,

TRZECI ROK NAUKI

INSTRUMENTY: werbel, ksylofon, kotty, wibrafon, multiperkusja/zestaw rozrywkowy,

3.

WERBEL:
Zadania techniczne ;

e) doskonalenie sprawnosci technicznej w oparciu o podstawy nabyte w
poprzednich latach nauki,

f) kontynuacja zalecanych wprawek technicznych w szybszych tempach,

g) rolle (pigtki, dziewiatki),

h) przednutka pojedyncza i podwdjna,

i) dalsze ksztaltowanie dobrej jakosci dzwieku,

Minimum programowe: etiudy lub utwory techniczne zawierajgce problematyke
rytmiczng oraz rudymentarng wykonywane solo, z podktadem muzycznym lub
akompaniamentem.

KSYLOFON
Zadania techniczne :

¢) doskonalenie sprawnosci technicznej w oparciu o podstawy nabyte w
poprzednich latach nauki,

d) tremolo — dalsze stopniowanie gestosci uderzen,

d) problemy interpretacyjne w oparciu o bardziej zaawansowany materiat
muzyczny,

e) rozwijanie umiejetnosci gry z pamieci oraz gry z akompaniamentem,

Minimum programowe:

e) etiudy techniczne lub utwory solowe,

f) jedna gama durowa i molowa,

g) umiejetnosci gry z akompaniamentem fortepianu lub podktadem
muzycznym,

h) umiejetnosci gry z pamieci,

KOTLY
Zadania techniczne :

a) doskonalenie sprawnosci technicznej w oparciu o podstawy nabyte w
poprzednich latach nauki na 2 lub kottach,

b) kontynuacja zalecanych wprawek technicznych w szybszych tempach,

c) dalsze ksztattowanie dobrej jakosci dzwieku,

Minimum programowe: etiudy lub utwory techniczne na dwa kotty.



IV. WIBRAFON
1. Zadania techniczne :

g) Prawidtowe ustawienie aparatu gry:
e technika trzymania pateczek (technika dwupatkowa),,
e wydobycie dzwieku z uwzglednieniem odpowiedniego ruchu, zawsze
rozluzniong reka,
e wyrdwnanie uderzen obu rak,

h) ttumienie dzwieku — technika pedalizaciji,
i)  Wprawki techniczne,

i) Ksztaltowanie dobrej jakosci dzwieku:
e Cwiczenia z uzyciem dynamiki piano — forte,
o Woyczulanie ucznia na samokontrole jakosci dzwieku.

2. Minimum programowe:

a) etiudy techniczne lub utwory solowe,
b) umiejetnosci gry z pamieci,

V. MULTIPERKUSJ/ZESTAW ROZRYWKOWY:
1. Zadania techniczne;:

d) doskonalenie sprawnosci technicznej w oparciu o podstawy nabyte w
poprzednich latach nauki,

e) dalsze ksztattowanie dobrej jakosci dzwieku,

f) dalsze ¢wiczenie niezaleznosci uderzen rak i nog,

2. Minimum programowe:

d) Umiejetnos¢ gry prostych rytmoéw tanecznych,
e) Umiejetnos¢ czytania partytury multiperkusyjnej,
f)  Umiejetnos¢ gry z akompaniamentem lub podktadem muzycznym,

VI.  WIADOMOSCI | UMIEJETNOSCI:

wiadomosci z zakresu hostorii i budowy wibrafonu,

prawidtowa postawa przy instrumentach,

praca z metronomem,

stopniowanie dynamiki,

czytanie nut a'vista,

notacja muzyczna,

znajomosc¢ kolejnych struktur rytmo-metrycznych wspotczesnych styléw,
rozwijanie umiejetnosci gry z akompaniamentem fortepianu lub podktadem
muzycznym,

rozwijanie umiejetnosci gry z pamieci,
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VIl.  WYMAGANIA EGZAMINACYJNE:
1. WERBEL:

c) etiuda rytmiczna lub utwor solo w stylu klasycznym wykonany solo,
z akompaniamentem fortepianu lub podktadem muzycznym,



d) etiuda rytmiczna lub utwor solo w stylu rudymentarnym wykonany solo,
z akompaniamentem fortepianu lub podktadem muzycznym,

2. KSYLOFON lub WIBRAFON: utwér solo wykonany z akompaniamentem fortepianu
lub podktadem muzycznym wykonany z pamieci,

3. KOTLY: etiuda lub utwér solo wykonany na dwdch kottach,

MULTIPERKUSJA/ZESTAW ROZRYWKOWY: etiuda rytmiczna lub utwér solowy
wykonany solo, z akompaniamentem lub podktadem muzycznym,

CZWARTY ROK NAUKI

INSTRUMENTY: werbel, ksylofon, kotty, wibrafon, multiperkusja/zestaw rozrywkowy,
.  WERBEL:
1. Zadania techniczne :

j) doskonalenie sprawnosci technicznej w oparciu o podstawy nabyte w
poprzednich latach nauki,

k) kontynuacja zalecanych wprawek technicznych w szybszych tempach,

l) rolle, rudymenty, przednutki,

m) tremolo,

n) dalsze ksztaltowanie dobrej jakosci dzwieku,

2. Minimum programowe: etiudy lub utwory techniczne zawierajgce problematyke
rytmiczng oraz rudymentarng wykonywane solo, z podktadem muzycznym lub
akompaniamentem.

Il. KSYLOFON
1. Zadania techniczne :

e) doskonalenie sprawnosci technicznej w oparciu o podstawy nabyte w
poprzednich latach nauki,

f) tremolo — dalsze stopniowanie gestosci uderzen,

f) problemy interpretacyjne w oparciu o bardziej zaawansowany materiat
muzyczny,

g) rozwijanie umiejetnosci gry z pamieci oraz gry z akompaniamentem,

2. Minimum programowe:

i) etiudy techniczne lub utwory solowe,

i) jedna gama durowa i molowa,

k) umiejetnosci gry z akompaniamentem fortepianu lub podktadem
muzycznym,

[) umiejetnosci gry z pamieci,

1. KOTLY
1. Zadania techniczne :

d) doskonalenie sprawnosci technicznej w oparciu o podstawy nabyte w
poprzednich latach nauki na 3 lub 4 kottach,

e) kontynuacja zalecanych wprawek technicznych w szybszych tempach,

f) tremolo, tremolo legato,

g) ttumienie,

h) dalsze ksztattowanie dobrej jakosci dzwieku,



V.

VI.

VII.

2.

1.
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Minimum programowe: etiudy lub utwory techniczne na dwa kotty.

WIBRAFON/MARIMBA
Zadania techniczne ;

a) Czteropatkowa technika gry,

b) doskonalenie sprawnosci technicznej w oparciu o podstawy nabyte w
poprzednim roku nauki,

c) doskonalenie techniki pedalizaciji,

d) dampenning patkowy,

e) problemy interpretacyjne w oparciu o bardziej zaawansowany materiat
muzyczny,

h) rozwijanie umiejetnosci gry z pamieci solo lub z akompaniamentem,

Minimum programowe:

a) etiudy techniczne lub utwory solowe,
b) umiejetnosci gry z pamieci,

MULTIPERKUSJ/ZESTAW ROZRYWKOWY:
Zadania techniczne;:

g) doskonalenie sprawnosci technicznej w oparciu o podstawy nabyte w
poprzednich latach nauki,

h) dalsze ksztaltowanie dobrej jakosci dzwieku,

i) dalsze ¢wiczenie niezaleznosci uderzen rak i nég,

Minimum programowe:

g) Umiejetnos¢ gry prostych rytmoéw tanecznych,
h) Umiejetno$¢ czytania partytury multiperkusyjnej,
i)  Umiejetno$¢ gry z akompaniamentem lub podktadem muzycznym,

WIADOMOSCI | UMIEJETNOSCI:

czteropatkowa technika gry na wibrafonie lub marimbie,

tremolo na werblu i kottach,

praca z metronomem,

stopniowanie dynamiki,

czytanie nut a'vista,

notacja muzyczna,

znajomos¢ kolejnych struktur rytmo-metrycznych wspoétczesnych stylow,
rozwijanie umiejetnosci gry z akompaniamentem fortepianu lub podktadem
muzycznym,

rozwijanie umiejetnosci gry z pamieci,

WYMAGANIA EGZAMINACYJNE:
WERBEL:

e) etiuda rytmiczna lub utwor solo w stylu klasycznym wykonany solo,
z akompaniamentem fortepianu lub podktadem muzycznym,

f) etiuda rytmiczna lub utwér solo w stylu rudymentarnym wykonany solo,
z akompaniamentem fortepianu lub podktadem muzycznym,



KSYLOFON: utwor solo wykonany z akompaniamentem fortepianu lub podktadem
muzycznym wykonany z pamieci,

WIBRAFON: utwor solowy wykonany z pamieci technikg czteropatkows,
KOTLY: etiuda lub utwdr solo wykonany na trzech lub czterech kottach,

MULTIPERKUSJA/ZESTAW ROZRYWKOWY: etiuda rytmiczna lub utwér solowy
wykonany solo, z akompaniamentem lub podktadem muzycznym,



