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1. O wtyczce

Wtyczka APP 2 jest wtyczka do darmowego oprogramowania QGIS. Dedykowana
wersjg oprogramowania QGIS do korzystania z Wtyczki APP 2 sg wersje od 3.22.15

do 3.38.0.

‘\GIS

Rysunek 1 Logo oprogramowania QGIS

Wtyczka APP 2 przeznaczona jest dla:

e przedstawicieli jednostek samorzadu terytorialnego,

e organdéw uzgadniajacych i opiniujacych,

e stuzb wojewody w zakresie nadzoru prawnego nad uchwatami w sprawie
aktéw planowania przestrzennego,

e pozostatych interesariuszy z wiedzg z zakresu systemoéw informacji
przestrzenne;.

Wtyczka APP 2 wesprze Cie w tworzeniu i sprawdzeniu:

e danych przestrzennych dla aktéw planowania przestrzennego (APP), takich

jak:

o plan ogdlny gminy,
o aktéw innych niz plan ogdélny gminy:

plan zagospodarowania przestrzennego wojewddztwa,

studium uwarunkowan i kierunkéw zagospodarowania przestrzennego
gminy,

miejscowy plan zagospodarowania przestrzennego,

miejscowy plan rewitalizacji,

miejscowy plan odbudowy,

e zbioréw APP,
e metadanych dla zbioru APP.

2 Ministerstwo
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https://qgis.org/

Informacja

Od 24 wrzes$nia 2023 roku zakres danych przestrzennych dla APP jest r6zny w
zaleznosci o typu aktu planowania przestrzennego. Dzieki Wtyczce APP 2
utworzysz dane przestrzenne dla planéw ogdélnych gminy w petnym zakresie,
zgodnie z przepisami obowigzujgcymi od 24 wrzesnia 2024 r. oraz pozostatych
aktéw planowania przestrzennego (APP), w tym zbioréw APP oraz metadanych
zgodnie z przepisami obowigzujgcymi od 31 pazdziernika 2020 r. Szczegétowy
zakres informacyijny i strukture danych okresla zatacznik nr 1 do Rozporzadzenia

(PDF).

Petny zakres danych przestrzennych - dla planu ogélnego gminy

W zbiorze danych przestrzennych dla planu ogélnego gminy, gromadzi sie dane, ktére
obejmuja nastepujace obiekty przestrzenne (art. 67a ust. 3 i 3a Ustawy z dnia 27
marca 2003 r. o planowaniu i zagospodarowaniu przestrzennym, dalej - Ustawy):

1. akt planowania przestrzennego (zasieg przestrzenny),
strefy planistyczne,

obszary uzupetniania zabudowy,

obszary zabudowy srédmiejskiej,

obszary standardéw dostepnosci infrastruktury spotecznej,
dokumenty powigzane z aktem.

ok ownN

Podstawowy zakres danych przestrzennych - dla aktéw innych niz plan ogolny
gminy
W zbiorze danych przestrzennych, dla aktéw innych niz plan ogdlny gminy, gromadzi

sie dane w zakresie podstawowym, ktéry obejmuje nastepujace obiekty przestrzenne
(art. 67a ust. 3 Ustawy):

1. akt planowania przestrzennego (zasieg przestrzenny),
2. rysunek aktu planowania przestrzennego,
3. dokument powigzany z aktem.

inisterstwo
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Rysunek 2 Zakresy danych dla aktéw planowania przestrzennego

Informacja

Nowy akt planowania przestrzennego, plan ogélny gminy, jako pierwszy zawiera
ustalenia wytacznie w formie danych przestrzennych, ktére znajduja sie w pliku
GML. Tym samym zastepuja one cze$c¢ rysunkowsq i tekstowa aktu.

Czes¢ ustawien Wtyczki APP 2 jest niedostepna dla aktéw planowania
przestrzennego innych niz plan ogdélny gminy.

Z poziomu Wtyczki APP 2 mozesz réwniez przej$¢ do Przegladarki danych
planistycznych, ktéra umozliwi Ci wyswietlenie i sprawdzenie danych przestrzennych
oraz metadanych.

gﬁ%ﬁ% Ministerstwo
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https://www.gov.pl/web/gov/sprawdz-poprawnosc-danych-przestrzennych-oraz-metadanych
https://www.gov.pl/web/gov/sprawdz-poprawnosc-danych-przestrzennych-oraz-metadanych

2. Instalacja wtyczki

Wtyczke APP 2 mozesz zainstalowac na 2 sposoby:
e z poziomu programu QGIS:
Woybierz zaktadke Wtyczki z paska zaktadek w programie QGIS.
Woybierz opcje Zarzadzanie wtyczkami z listy rozwijalnej.
Kliknij opcje Wszystkie z lewej strony menu.
Whpisz nazwe Wtyczka APP 2 w pole wyszukiwania.
Wybierz Wtyczka APP 2 z listy rezultatéw wyszukiwania.

AN L T o

Kliknij Zainstaluj wtyczke.

e zpliku ZIP:

Informacja

Plik ZIP z konkretna wersjg Wtyczki APP 2 pobierzesz z oficjalnego repozytorium
QGIS.

Kliknij przycisk Download po przejsciu do konkretnej wersji wtyczki.

Woybierz zaktadke Wtyczki z paska zaktadek w programie QGIS.
Woybierz opcje Zarzadzanie wtyczkami z listy rozwijalnej.

Kliknij opcje Instaluj z pliku ZIP z lewej strony menu.

H bR

Kliknij ... i wybierz odpowiedni folder.

Po zainstalowaniu zobaczysz ikone wtyczki na pasku narzedzi QGIS. Po prawej stronie
ikony znajdziesz strzatke w doét, ktéra obstuguje rozwijalng liste narzedzi wtyczki.

PP

“, Praca z APP / zbiorem APP

<I> Tworzenie / aktualizacja metadanych dla zbioru APP
" Walidacja danych planistycznych

ouZ Wyznaczanie OUZ

Lk Ustawienia

(2) Pomoc
Rysunek 3 Lista rozwijana Wtyczki APP 2
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https://plugins.qgis.org/plugins/wtyczka_qgis_app/#plugin-versions
https://plugins.qgis.org/plugins/wtyczka_qgis_app/#plugin-versions

3. Ustawienia

Po zainstalowaniu Wtyczki APP 2 uzupetnij jej Ustawienia.

AP

“ Praca z APP / zhiorem APP

<> Tworzenie / aktualizacja metadanych dla zbioru APP
s Walidacja danych planistycznych

OUZ Wyznaczanie OUZ

(%) Pomoc

Rysunek 4 Lista rozwijana Wtyczki APP 2- wybrane Ustawienia

W oknie Ustawienia Wtyczki APP 2 wprowadz:
e domyslng sciezke zapisu plikow,
¢ konfiguracje identyfikatora zbioru danych przestrzennych:
o Numer zbioru - numer zbioru nadany przez Gtéwnego Geodete Kraju,
o JPT - numer stanowiacy pierwsze sze$¢ cyfr kodu z rejestru TERYT,
o Rodzaj zbioru (lista rozwijalna) - rodzaj zbioru np. POG,

o ldentyfikator lokalny APP - unikalny i niezmienny identyfikator APP - jego
zmiana podczas pracy na plikach spowoduje btedy.

£+ Ustawienia = m} X

Ustawienia wtyczki APP

'w Domysina Sciezka zapisu plikow

Wybierz katalog
C:/Users/).kosowski/Desktop/Pliki

w Konfiguracja identyfiktora zbioru danych przestrzennych
Przestrzefi nazw APP | PL.ZIPPZP.11111/022501-POG
Numer zbioru 11111 a
PT 022501 a

Rodzaj zbioru FOG -

ONONONCONC)

Identyfikator lokalny APP |1POG

P Domysiny punkt kontaktowy

B Administrator danych

Zapisz Zamknij

Rysunek 5 Okno ustawierh Wtyczki APP 2
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Wskazowka

Po kazdej zmianie Ustawien, zapisz je i odswiez Wtyczke APP 2 za pomoca wtyczki
,Plugin Reloader”.

Informacja

Jesli wybrates w Ustawieniach, ze Rodzaj zbioru = POG, to w takim przypadku
korzystanie z Wtyczki APP 2 wymaga wtaczenia makr. W tym celu:
1. Wybierz zaktadke Ustawienia z paska zaktadek w programie QGIS.
2. Woybierz opcje Opcje z listy rozwijalne;j.
3. Wybierz zaktadke Ogdlne z lewej strony menu.
4. Przejdz do listy rozwijalnej Wtacz makra, z ktérej wybierz odpowiednia dla
siebie opcje. Dla Uzytkownikéw zaawansowanych rekomendujemy opcje
,Zawsze (niezalecane)”.

(2 Opcje — Ogélne X
Q || czcionka e domyélna Qt MS Shell Dig 2 | Rozmiar | *
A Ogoélne

Czas wyswietlania komunikatéw

%@ System Nie pokazuj ekranu powitalnego przy starcie

CRS and Transforms v Pokaz kanat informacyjny QGIS na stronie powitalnej
@ Uktad wspétrzednych v Sprawdzaj wersje QGIS przy uruchamianiu
% Transformacje Uzyj natywnych okien wyboru koloru

B 7r6dta danych Niemodalne okno zarzadzania Zzrédtami danych
@ GDAL

& Renderowanie

v Pliki projektu

Przy uruchamianiu otwdrz projekt strona powitania ¥
5 Mapa i legenda

B® Narzedzia ma
E 4 Twdrz nowe projekty na bazie domysinego

v 3D
2 Kol Ustaw biezacy projekt jako domyéiny | | Resetuj domysiny
-8 Kolory
- Digitalizadja Katalog szablondw rs/i.modzelewska/AnpData/Roaming/QGIS/QGIS3\profiles\default/project_templates
igd:
W Uktady wydruk v/ Ostrzegaj DY projekcie i na warstwach
uku

Zmienne ViBitaioipt tylko w trakcie tej sesji sy

o ryteiniant V| Ostrzegaj nie w trakcie tej sesji apisanych w starszych wersjach QGIS
wierzytelnianie 00 |EEEEEECEEEE -

o EWiacz makra| zawsze (niezalecane)
== Sie¢
s Default paths ‘wzgledne ~

= GPSEel Domysiny format pliku projektu ‘® QGZ - plik skompresowany, zawiera dodatkowe dane

abel
QGS - projekt zapisywany jako czysty tekst, nie zawiera dodatkowy
Wyszukiwanie ]
4 >
Przyspieszenie
7 ‘ OK Anuluj Pomoc

INE

Rysunek 6 Okno Opcje QGIS -zaktadka Ogdlne
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4. Praca z APP / zbiorem APP

Po wprowadzeniu Ustawien wybierz Praca z APP / zbiorem APP z rozwijalnej listy
narzedzi wtyczki.

D~
<!> Tworzenie / aktualizacja metadanych dla zbioru APP
/" Walidacja danych planistycznych

oz Wyznaczanie QUZ

£* Ustawienia

(® Pomoc

Rysunek 7 Lista rozwijana wtyczki APP - wybrane Praca z APP / zbiorem APP

W zaleznosci od aktualnego stanu prac, wybierz jedna z opcji:

e praca na bazie przygotowanych wczesniej danych przestrzennych (przycisk
Wczytaj warstwy),

e praca ze zbiorem danych przestrzennych aktéw planowania przestrzennego
(przycisk Zbiér APP),

e praca z danymi przestrzennymi dla pojedynczej wersji aktu planowania
przestrzennego (przycisk APP).

@ Praca z APP / zbiorem APP — O X

UWAGA: Zanim zaczniesz prace - pamietaj o wypetnieniu Ustawien. Tkone Ustawiern
znajdziesz w prawym gérnym rogu okna.

Wiyczka wymaga uzywania makr. Szczegdtowe informacje na ten temat znajdziesz w
instrukcji uzytkownika.

W zaleznosci od aktualnego stanu prac, wybierz jedng z opcji:

* praca na bazie przygotowanych wczesniej danych przestrzennych (przycisk Weczytaj
warstwy),

* praca ze zbiorem danych przestrzennych aktdw planowania przestrzennego (przycisk
Zbior APP),

* praca z danymi przestrzennymi dla pojedynczej wersji aktu planowania przestrzennego
(przycisk APP).

e

n

Wezytaj warstwy| | Zbiér APP || APP

Rysunek 8 Okno wtyczki - Praca z APP / zbiorem APP

% Ministerstwo
v Rozwoju i Technologii




4.1. Przycisk Wczytaj warstwy
Po kliknieciu przycisku Wtyczka APP 2 wczyta gotowy, poprawny plik w formacie
GML, ktéry jest zgodny ze schematem aplikacyjnym. Plikiem GML moze by¢ np.:

e plik zawierajacy obiekty przestrzenne jednego rodzaju np. strefy planistyczne
dla planu ogdlnego gminy;

e koncowy plik GML dla pojedynczego APP np. dane APP dla planu ogdélnego
gminy;

e plik GML z danymi przestrzennymi dla wielu (co najmniej jednego) APP - tego
samego rodzaju oraz wystepujacych w tej samej jednostce podziatu
terytorialnego np. zbiér APP dla planu ogélnego gminy.

Informacja

Po wczytaniu pliku GML zobaczysz jego zawarto$¢ z zachowang symbolizacja.

Uwaga!

"W zwiazku z Rozporzadzeniem Ministra Rozwoju i Technologii z dnia 22 listopada
2024 r. zmieniajgcym rozporzadzenie w sprawie projektu planu ogélnego gminy,
dokumentowania prac planistycznych w zakresie tego planu oraz wydawania z niego
wypisow I wyrysow (Dz.U. 2024 poz. 1775), mozliwa jest niemal automatyczna
zmiana projektu planu ogélnego w wtyczce APP2. Nalezy wczytaé dane utworzone
przed zmiang rozporzadzania i zaakceptowac¢ komunikat. Podczas wczytywania
warstwy stref planistycznych nastgpi automatyczne dostosowanie zakresu funkcji w
profilach funkcjonalnych do nowego brzmienia Rozporzadzenia."

Podczas aktualizacji profilu funkcjonalnego, nastepuje automatyczna aktualizacja
wartosci w polach wersjald oraz poczatekWersjiObiektu. Nowymi wartosciami w
tych polach bedzie data i godzina wczytania danych do wtyczki. Pole obowiazujeOd
jest w tym samym momencie czyszczone (wartosci sg zamieniane na <null>).
Uzytkownik przy uzyciu funkcji ,zmiany hurtowej’ powinien ustawi¢ nowg date
obowiazujeOd odpowiadajaca dacie utworzenia tej wersji aktu.

Nalezy pamietac, ze wyzej wymienione pola aktualizujg sie automatycznie réwniez w
obiekcie Akt Planowania Przestrzennego.

10
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4.2. Przycisk Zbior APP

Po kliknieciu przycisku zostaniesz przekierowany do okna Tworzenie zbioru APP.

4.3. Przycisk APP

Po kliknieciu przycisku, zaleznie od wyboru rodzaju aktu w Ustawieniach Wtyczki
APP 2, zostaniesz przekierowany do okna:

e Praca z APP - planem ogdélnym gminy
e Praca z APP - aktem innym niz plan ogélny gminy

Informacja

Poszczegdlne kroki tworzenia danych APP mozesz wykonywac w dowolnej
kolejnosci.

W przypadku komunikatu informujgcego o wykraczaniu granic aktu poza granice
kraju, skontaktuj sie z wtascicielem danych, a w przypadku dalszych watpliwosci,
wyslij zgtoszenie na cyfryzacja.app@mrit.gov.pl.

Ministerstwo
Rozwoju i Technologii
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4.4. Pracaz APP - planem ogélnym gminy

Dzieki Wtyczce APP 2 utworzysz dane przestrzenne dla planu ogélnego gminy w
petnym zakresie. W tym celu wtyczka przeprowadzi Cie przez 7 krokéw - kazdy z

nich opiera sie na uzupetnieniu interaktywnego formularza.

Rekomendacja

Przechodz kroki w domyslnie ustawionej kolejnosci. Kolejnos¢ formularzy
zapewnia mozliwos$¢ przeprowadzenia kontroli poprawnosci topologicznej
(przestrzennej) danych oraz dziedziczenia (w tym przenoszenia do nastepnych
formularzy) niektorych wartosci atrybutéw z obiektu AktPlanowaniaPrzestrzennego.

Informacja

W projekcie planu ogélnego strefy planistyczne numeruje sie w sposéb ciggty w
ramach danego rodzaju strefy, natomiast pozostate obiekty przestrzenne numeruje
sie w sposob cigglty w ramach danej warstwy. Ciggtos¢ numeracji dotyczy
wszystkich udostepnianych wersji aktu, poczawszy od pierwszej, inicjalnej wersji
projektu aktu.

W toku prowadzonej procedury planistycznej, przed uchwaleniem aktu, moze dojs¢
do przerwania ciggtosci numeracji - mogg powstac¢ luki w numeracji w kolejnych
wersjach projektu. W przypadku dodawania nowego obiektu lub zmiany rodzaju
strefy w projekcie planu ogdélnego, do jego oznaczenia wykorzystuje sie kolejna
wolng, niewykorzystang wczesniej liczbe naturalng (raz wykorzystany numer nie
moze by¢ ponownie uzyty do opisu innego obiektu). Wiecej informacji dostepnych
jest w rozdziale 4.2.3.1

PRZYKEAD. W toku procedury nastgpita zmiana rodzaju strefy z SJ na SW. W planie
ogoélnym jest 25 stref o symbolu SJ i 7 stref o symbolu SW. Obiekt reprezentujacy
dotychczasowa strefe SJ zostaje zastgpiony nowym obiektem - do jego oznaczenia
wykorzystuje sie kolejng wolna, niewykorzystang wczesniej liczbe naturalna, czyli
8SW.

Informacja

Obiekty rysowane we Wtyczce APP 2 powinny posiadac¢ poprawng geometrie. W
przypadku, gdy utworzony obiekt ma btedy topologiczne, jego zapis bedzie
niemozliwy.

% Ministerstwo
ozwoju i Technologii
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Informacja

Podczas wypetniania formularzy atrybutow dla obiektéw przestrzennych
tworzonych dla planu ogélnego gminy mozesz skorzystac z dodatkowych funkcji
Wityczki APP 2, ktére sg dostepne przy niektérych atrybutach po prawej stronie
(ikona listy rozwijalnej):

1. zmiana hurtowa, w tym:

e hurtowa zmiana atrybutu w ramach warstwy lub

e hurtowa zmiana atrybutu w ramach wszystkich warstw,
2. uspodjnienie daty dla obiektéw nowych lub zmienionych,

3. wiaczona kontrola wypetnienia (domyslnie wtaczona).
-
V| wiaczona kontrola wypetnienia
&: hurtowa zmiana atrybutu w ramach wszystkich warstw
&> hurtowa zmiana atrybutu w ramach warstwy

B uspojnienie daty dla obiektdw nowych lub zmienionych

Rysunek 9 Lista rozwijalna w formularzu atrybutéw Wtyczki APP 2 - dodatkowe funkcje

Zmiana hurtowa:

Skorzystaj z tej funkcji, gdy chcesz hurtowo zmieni¢ wartos¢ danego atrybutu dla
wszystkich obiektow w ramach jednej warstwy lub w ramach wszystkich warstw
sktadajgcych sie na plik GML dla planu ogélnego gminy. W tym celu:

1. Uzupetnij formularz atrybutow.

N

Zapisz go.

w

Kliknij ikone strzatki zlokalizowanej po prawej stronie danego pola w formularzu.

»

Woybierz jedng z dwéch opcji:
e hurtowa zmiana atrybutu w ramach wszystkich warstw
¢ hurtowa zmiana atrybutu w ramach warstwy

Tym sposobem wartos¢ danego pola zostanie zaktualizowana i ujednolicona we
wszystkich obiektach w ramach jednej warstwy lub w ramach wszystkich warstw.
Skorzystanie z tej funkcji spowoduje jednoczesnie aktualizacje i ujednolicenie daty
(poczatekWersjiObiektu oraz wersjald) we wszystkich obiektach objetych hurtowa
zmiana.

~ Ministerstwo
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Informacja

Z tej funkcji nalezy skorzysta¢ po utworzeniu wszystkich obiektéw przestrzennych,
a przed zapisaniem danych do koncowego pliku GML.

Uspdjnienie dat:

Skorzystaj z tej funkciji, gdy chcesz, zeby w przypadku zmiany planu ogélnego gminy,
obiekty niezmieniane nie otrzymaty nowej daty, a obiekty nowe lub zmienione
otrzymaty taka sama, nowa date. Jest to niezbedne dla przygotowania poprawnych
plikdéw zmiany POG. Aby uspdjni¢ daty dla nowych i zmienionych obiektéw:

1. Uzupetnij formularz atrybutéw nowego lub zmienionego obiektu.

2. Zapisz go.

3. Kliknij ikone strzatki zlokalizowanej po prawej stronie danego pola w formularzu.
4. Wybierz opcje ,uspéjnienie daty dla obiektéw nowych lub zmienionych”

Tym sposobem wartos¢ danego pola zostanie zaktualizowana i ujednolicona we
wszystkich obiektach nowych lub zmienionych. Skorzystanie z tej funkcji spowoduje
jednoczesnie aktualizacje i ujednolicenie daty (poczatekWersjiObiektu oraz wersjald)
we wszystkich nowych lub zmienionych obiektach.

Nalezy pamietaé, ze podczas uspdjnienia daty dla obiektéw nowych lub zmienionych,
pola obowiazujeOd, poczatekWersjiObiektu oraz wersjald zaktualizujg sie réwniez w
obiekcie Akt Planowania Przestrzennego.

Informacja

Z tej funkcji nalezy skorzystaé po utworzeniu wszystkich obiektéw przestrzennych,
a przed zapisaniem danych do koncowego pliku GML (przed krokiem 7 z 7).

Wiaczenie kontroli wypetnienia:

Skorzystaj z tej funkciji, gdy chcesz zapisac formularz w wersji roboczej, czyli takiej,
ktora nie posiada wypetnionych obowigzkowych pdl formularza. Funkcja ta jest
domyslnie wiaczona i obliguje uzytkownika do wypetnienia wszystkich
obowigzkowych pél formularza.

= Ministerstwo
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4.4.1. Praca z APP (krok 1 z 7) Przygotowanie obszaru objetego planem
0g6lnym gminy (POG)

Dane przestrzenne tworzone dla POG obejmuja m.in. lokalizacje przestrzenng obszaru
objetego POG w postaci wektorowej w uktadzie PL-2000. W warstwie wektorowe;j
powinien znajdowac sie tylko jeden obiekt przestrzenny bedacy multipoligonem.
Obiekt ten zostanie opisany poprzez atrybuty zawierajace informacje o akcie.

A, Pracaz APP (krok 1z 7) - O X

& ©®

Przygotowanie obszaru objetego planem ogdélnym gminy (POG)
F
Dane przestrzenne tworzone dla POG obejmuja m.in. lokalizacje przestrzenng obszaru objetego POG w postaci
wektorowej w ukdadzie PL-2000. W warstwie wektorowej powinien znajdowac sie tylko jeden obiekt przestrzenny
bedacy multipoligonem. Obiekt ten zostanie opisany poprzez atrybuty zawierajace informacje o akcie.

W zaleznosci od aktualnego stanu prac, wybierz jedng z opcji:
1. W przypadku tworzenia obszaru objetego POG od podstaw:

a. kliknij przycisk Stworz pusta warstwe — automatycznie utworzy sie warstwa o nazwie
AktPlanowaniaPrzestrzennego,

o

. narysuj geometrie obszaru objetego POG lub wklej obiekt przestrzenny z obszarem objetym POG poprzez
edycje warstwy o nazwie AktPlanowaniaPrzestrzennego,

s}

. wypetnij atrybuty obiektu przestrzennego poprzez edycje warstwy 0 nazwie
AktPlanowaniaPrzestrzennego,

WAGA: Wypetnij formularz atrybutéw zgodnie z informacjami zawartymi w podpowiedzi do kaidego
atrybutu (ikona znaku zapytania po prawej stronie). Uzupetnienie pdl oznaczonych gwiazdka jest
obowigzkowe. Dodatkowo pola wymagane do wypetnienia zaznaczane s3 czerwong ramka.

Wybierz warstwe do zapisu (opcjonalne) Stworz pustg warstwe | | Wezytaj warstwe do edycji

v

Wstecz Zapisz warstwe do GML Pomin Dalej

Rysunek 10 Okno wtyczki - Praca z APP (krok 1 z 7)

W zaleznosci od aktualnego stanu prac, wybierz jedng z opcji:

1. W przypadku tworzenia obszaru objetego POG od podstaw:

a) kliknij przycisk Stwérz pusta warstwe - automatycznie utworzy sie warstwa
o nazwie AktPlanowaniaPrzestrzennego,

b) narysuj geometrie obszaru objetego POG lub wklej obiekt przestrzenny z
obszarem objetym POG poprzez edycje warstwy o nazwie
AktPlanowaniaPrzestrzennego,

c) wypetnij atrybuty obiektu przestrzennego poprzez edycje warstwy o nazwie
AktPlanowaniaPrzestrzennego,

Ministerstwo
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Atrybuty POG, nazwa warstwy: AktPlanowaniaPrzestrzennego

tytut™ |Plan ogdlny | (O] j

typ planu™ | plan ogdlny gminy > | @

maodyfikacja @

poziom w hierarchii® | lokalny v | @
status™ [wybierz ~|® j
obowigzuje od™ |'.-_-__ j @ j
obowigzuje do |MULL | @ j

tytut alternatywny |np. POG nazwa gminy ®
Dodaj Usur

przestrzeri nazw™ |PL.ZIPPZP.11111/022501-POG @

identyfikator lokalny® |1POG @)

identyfikator wersji® | 20240819T110008 > | @

poczgtek wersji obiektu® | 2024-08-19T11:00:08Z * | @
koniec wersji obiektu |NULL > | @ j

pole obligatoryjne oznaczono * oraz
dodatkowo czerwonym Zapisz Anuluj
obramowaniem pola

Rysunek 11 Okno formularza atrybutéw POG

Uwaga

Wypetnij formularz atrybutéw zgodnie z informacjami zawartymi w podpowiedzi do
kazdego atrybutu (ikona znaku zapytania po prawej stronie). Uzupetnienie pdl
oznaczonych gwiazdka jest obowigzkowe. Dodatkowo pola wymagane do
wypetnienia zaznaczane sg czerwong ramka.

d) po zakonczeniu edycji wybierz edytowang warstwe z listy ponizej (pole
Woybierz warstwe do zapisu), a nastepnie kliknij przycisk Zapisz warstwe do
GML, zeby zapisa¢ plik na dysku.

2. W przypadku posiadania przygotowanej wczesniej warstwy z obszarem
objetym POG w odpowiednim formacie i strukturze:

a) weczytaj plik w formacie GML, klikajac przycisk Wczytaj warstwe do edyciji,

b) w razie potrzeby zmien geometrie obszaru objetego POG - przy uzyciu
standardowych narzedzi do edycji QGIS,

c) w razie potrzeby uzupetnij atrybuty obiektu przestrzennego - kliknij na
obiekt przestrzenny z obszarem objetym POG przy uzyciu standardowego
narzedzia QGIS Informacje o obiekcie,

' Ministerstwo
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d) po zakonczeniu edycji wybierz edytowang warstwe z listy ponizej (pole
Woybierz warstwe do zapisu), a nastepnie kliknij przycisk Zapisz warstwe do
GML, zeby zapisa¢ plik na dysku.

Informacja

Przejscie kroku 1 z 7 pozwala (w dalszych krokach opracowywania danych APP) na
automatyczne sprawdzenie poprawnosci geometrii stref planistycznych i regulacji w
zakresie wykraczania poza obszar objety POG. Dodatkowo dla stref planistycznych
oraz regulacji zostanie skopiowana wartosc¢ atrybutu Status z warstwy
AktPlanowaniaPrzestrzennego. Zapisanie poprawnego pliku w formacie GML przy
uzyciu przycisku Zapisz warstwe do GML umozliwia rowniez ponowne wczytanie
zapisanej warstwy do wtyczki w celu dalszej pracy.

Mozesz poming¢ krok 1. W tym celu kliknij przycisk Pomin.

] 4.4.2. Praca z APP (krok 2 z 7) Przygotowanie stref planistycznych (SP)

Dane przestrzenne tworzone dla POG obejmuja m.in. lokalizacje przestrzenng stref
planistycznych w postaci wektorowej w uktadzie PL-2000. W warstwie wektorowej
powinien znajdowac sie co najmniej jeden obiekt przestrzenny bedacy poligonem.
Obiekty te zostang opisane poprzez atrybuty zawierajace informacje o
poszczegolnych strefach planistycznych.

“ Praca z APP (krok2z7) - O x

Przygotowanie stref planistycznych

Dane przestrzenne tworzone dla POG obejmujg m.in. lokalizacje przestrzenng stref planistycznych w postaci
wektorowe] w ukltadzie PL-2000. W warstwie wektorowej powinien znajdowad sie co najmniej jeden obiekt
przestrzenny bedacy poligonem. Obiekty te zostang opisane poprzez atrybuty zawierajgce informacje o poszczegdinych
strefach planistycznych.

W zaleznosci od aktualnego stanu prac, wybierz jedng z opcji:
1. W przypadku tworzenia stref planistycznych od podstaw:

a. kliknij przycisk Stwdrz pusta warstwe - automatycznie utworzy sie warstwa o nazwie
StrefaPlanistyczna,

b. narysuj geometrie obiektdw przestrzennych lub whklej obiekty przestrzenne ze strefami planistycznymi
poprzez edycje warstwy o nazwie StrefaPlanistyczna,

c. wypetnij atrybuty obiektdw przestrzennych poprzez edycje warstwy o nazwie StrefaPlanistyczna,

UWAGA: Wypetnij formularz atrybutdw zgodnie z informacjami zawartymi w podpowiedzi do kazdego
atrybutu (ikena znaku zapytania po prawej stronie). Uzupelnienie pdl oznaczonych gwiazdkg jest
obowigzkowe. Dodatkowo pola wymagane do wypelnienia zaznaczane sg czerwong ramka.

Wybierz warstwe do zapisu (opcjonalne) Stworz pustg warstwe | | Wezyta] warstwe do edycji

-

Wstecz Zapisz warstwe do GML Pomin Dalej

Rysunek 12 Okno wtyczki - Praca z APP (krok 2 z 7)

W zaleznosci od aktualnego stanu prac, wybierz jedng z opcji:

- Ministerstwo
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1. W przypadku tworzenia stref planistycznych od podstaw:

a) kliknij przycisk Stwérz pustg warstwe - automatycznie utworzy sie warstwa
o nazwie StrefaPlanistyczna,

b) narysuj geometrie obiektow przestrzennych lub wklej obiekty przestrzenne
ze strefami planistycznymi poprzez edycje warstwy o nazwie
StrefaPlanistyczna,

c) wypetnij atrybuty obiektow przestrzennych poprzez edycje warstwy o
nazwie StrefaPlanistyczna,

Atrybuty SP, nazwa warstwy: StrefaPlanistyczna n
nazwa™ |wybier2 j @
symbol® |wybier2 j @)

oznaczenie™ |np 18] | ® j
profil podstawowy™ |NULL j @)
profil dodatkowy | NULL | ®
maksymalna nadziemna intensywnos¢ zabudowy |np. 0.2 @) j
maksymalna wysokosE zabudowy |wartosc w metrach np. 15.5 ® j
maksymalny udziat powierzchnii zabudowy |wartosc w procentach np. 30.1 @) j
minimalny udziat powierzchni biologicznie czynnej |wartosc w procentach np. 30.1 @) j
status™ |wybier2 j ® j
obowigzuje od™ | IULL j @) j
obowigzuje do | NULL * | ® j
charakter ustalenia® | ogdlnie wigzgce * | ®
nazwa alternatywna |np. osiedle Jantar @)
przestrzefi nazw™ |PL.ZIPPZP.11111/022501-POG @
identyfikator lokalny™ |1POG- @
identyfikator wersji*® | 20240819T110219 ~ | ®
poczatek wersji obiektu™® | 2024-08-19T11:02:197 * | ®
koniec wersiji obiektu | NULL * | ® j
pole obligatoryjne oznaczono * oraz
dodatkowo czerwonym Zapisz Anuluj
obramowaniem pola

Rysunek 13 Okno formularza atrybutéw Stref Planistycznych

Uwaga

Woypetnij formularz atrybutéw zgodnie z informacjami zawartymi w podpowiedzi do
kazdego atrybutu (ikona znaku zapytania po prawej stronie). Uzupetnienie pol
oznaczonych gwiazdka jest obowigzkowe. Dodatkowo pola wymagane do
wypetnienia zaznaczane sg czerwong ramka.

d) po zakonczeniu edycji wybierz edytowang warstwe z listy ponizej (pole
Woybierz warstwe do zapisu), a nastepnie kliknij przycisk Zapisz warstwe do
GML, zeby zapisac plik na dysku.

Ministerstwo
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2. W przypadku posiadania przygotowanej wczesniej warstwy ze strefami
planistycznymi w odpowiednim formacie i strukturze:

a) weczytaj plik w formacie GML, klikajac przycisk Wczytaj warstwe do edyciji,

b) w razie potrzeby zmien geometrie obiektow przestrzennych - przy uzyciu
standardowych narzedzi do edycji QGIS,

c) w razie potrzeby uzupetnij atrybuty obiektow przestrzennych - kliknij na
obiekt przestrzenny ze strefg planistyczng przy uzyciu standardowego
narzedzia QGIS Informacje o obiekcie,

d) po zakonczeniu edycji wybierz edytowang warstwe z listy ponizej (pole
Woybierz warstwe do zapisu), a nastepnie kliknij przycisk Zapisz warstwe do
GML, zeby zapisac¢ plik na dysku.

Informacja

Przejscie kroku 2 z 7 pozwala (w dalszych krokach opracowywania danych APP) na
automatyczne sprawdzenie poprawnosci geometrii stref planistycznych, w tym w
zakresie wykraczania poza obszar objety POG. Zapisanie poprawnego pliku w
formacie GML przy uzyciu przycisku Zapisz warstwe do GML, umozliwia réwniez
ponowne wczytanie zapisanej warstwy do wtyczki w celu dalszej pracy.

Mozesz pominac krok 2. W tym celu kliknij przycisk Pomin.

4.4.3. Praca z APP (krok 3 z 7) Przygotowanie obszarow uzupetnienia
zabudowy (OU2Z)

Dane przestrzenne tworzone dla POG moga obejmowac m.in. lokalizacje przestrzenna
obszarow uzupetnienia zabudowy w postaci wektorowej w uktadzie PL-2000. W
warstwie wektorowej powinien znajdowac sie co najmniej jeden obiekt przestrzenny
bedacy poligonem. Obiekty te zostang opisane poprzez atrybuty zawierajgce
informacje o poszczegdlnych obszarach uzupetnienia zabudowy.

Informacja

Obszary uzupetnienia zabudowy mozesz wyznaczy¢ zgodnie z §1 ust. 1
Rozporzadzenia Ministra Rozwoju i Technologii z dnia 2 maja 2024 r. w sprawie
sposobu wyznaczania obszaru uzupetnienia zabudowy w planie ogélnym gminy
korzystajac z wbudowanej funkcji Wtyczki APP 2 - Wyznaczanie OUZ (szczegbtowe
informacje na ten temat znajdziesz w rozdziale 5. Wyznaczanie OUZ).

% Ministerstwo
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“ Praca z APP (krok 3z 7) - O X

& ®
Przygotowanie obszaréw uzupetnienia zabudowy
e
Dane przestrzenne tworzone dla POG mogy obejmowac m.in. lokalizacje przestrzenng obszardw uzupetnienia
zabudowy w postaci wektorowej w ukladzie PL-2000. W warstwie wektorowe]j powinien znajdowaé sie co najmniej
jeden obiekt przestrzenny bedscy poligonem. Obiekty te zostang opisane poprzez atrybuty zawierajace informacje o
poszczegdlnych obszarach uzupetnienia zabudowy.
W zaleznodci od aktualnege stanu prac, wybierz jedna z opcji:
1. W przypadku nieokreslania obszardw uzupetnienia zabudowy w POG, kliknij przycisk Pomiri.
2. W przypadku tworzenia obszardw uzupetnienia zabudowy od podstaw:
INFORMACIA:
Mozesz wyznaczyE obszary uzupetnienia zabudowy, korzystajac z wbudowanej funkcji Wiyczki APP 2. W tym celu
rozwifi menu wiyczki na pasku narzedzi QGIS, a nastepnie wybierz Wyznaczanie OUZ i postepuj zgodnie ze
wskazdwkami na ekranie. Jesli nie chcesz skorzystac z tej opcji, to postepuj zgodnie ze wskazdwkami ponizej.
a. kliknij przycisk Stwdrz pusta warstwe - automatycznie utworzy sie warstwa o nazwie
0ObszarUzupelnieniaZabudowy,
b. narysuj geometrie obiektdw przestrzennych lub whklej obiekty przestrzenne z obszarami poprzez edycje
warstwy o nazwie ObszarUzupelnieniaZabudowy,
c. wypetnij atrybuty obiektdw przestrzennych poprzez edycje warstwy o nazwie
ObszarUzupelnieniaZabudowy, -
Wybierz warstwe do zapisu (opcjonalne) Stwidrz pusty warstwe || Wezytaj warstwe do edycji
Wstecz Zapisz warstwe do GML Pomir Dalej

Rysunek 14 Okno wtyczki - Praca z APP (krok 3 z 7)

W zaleznosci od aktualnego stanu prac, wybierz jedng z opcji:

1. W przypadku nieokreslania obszaréw uzupetnienia zabudowy w POG, kliknij

przycisk Pomin.

2. W przypadku tworzenia obszaréw uzupetnienia zabudowy od podstaw:

kliknij przycisk Stwérz pusta warstwe - automatycznie utworzy sie warstwa
o nazwie ObszarUzupelnieniaZabudowy,
narysuj geometrie obiektow przestrzennych lub wklej obiekty przestrzenne
z obszarami poprzez edycje warstwy o nazwie
ObszarUzupelnieniaZabudowy,

wypetnij atrybuty obiektéw przestrzennych poprzez edycje warstwy o
nazwie ObszarUzupelnieniaZabudowy,

a)

b)

Ministerstwo
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Atrybuty OUZ, nazwa warstwy: ObszarUzupelnieniaZabudowy n

nazwa Obszar uzupetnienia zabudowy @)
symbol® 0UZ Q)]

ozZnaczenie™ |np 10UZ | ® j

status™ | wybierz | ® j

obowigzuje od™ |'.-_-__ j ® j

obowigzuje do | MULL v | (@ j
charakter ustalenia® | ogdlnie wigZgce * | (@
przestrzen nazw™ |PL.ZIPPZP.11111/022501-POG @
identyfikator lokalny™ | 1POG ®
identyfikator wersji™ | 20240819T110645 * | ®
poczgtek wersji obiektu™ |2024-08-19T711:06:452 * | (@

koniec wersji obiektu |NULL * | ® j

pole obligatoryjne oznaczono * oraz

dodatkows czenwvonym Zapisz Anuluj

obramowaniem pola

Rysunek 15 Okno formularza atrybutéw Obszaru Uzupetnienia Zabudowy

Uwaga

Wypetnij formularz atrybutéw zgodnie z informacjami zawartymi w podpowiedzi do
kazdego atrybutu (ikona znaku zapytania po prawej stronie). Uzupetnienie pdl
oznaczonych gwiazdka jest obowigzkowe. Dodatkowo pola wymagane do
wypetnienia zaznaczane sg czerwong ramka.
d) po zakonczeniu edycji wybierz edytowang warstwe z listy ponizej (pole
Wybierz warstwe do zapisu), a nastepnie kliknij przycisk Zapisz warstwe do
GML, zeby zapisac plik na dysku.
3. W przypadku posiadania przygotowanej wczesniej warstwy z obszarami
uzupetnienia zabudowy w odpowiednim formacie i strukturze:
a) weczytaj plik w formacie GML, klikajac przycisk Wczytaj warstwe do edycji,
b) w razie potrzeby zmien geometrie obiektow przestrzennych - przy uzyciu
standardowych narzedzi do edycji QGIS,
c) w razie potrzeby uzupetnij atrybuty obiektéw przestrzennych - kliknij na
obiekt przestrzenny z obszarem przy uzyciu standardowego narzedzia QGIS
Informacje o obiekcie,
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d) po zakonczeniu edycji wybierz edytowang warstwe z listy ponizej (pole
Woybierz warstwe do zapisu), a nastepnie kliknij przycisk Zapisz warstwe do
GML, zeby zapisa¢ plik na dysku.

Informacja

Przejscie kroku 3 z 7 pozwala (w dalszych krokach opracowywania danych APP) na
automatyczne sprawdzenie poprawnosci geometrii obszaréw uzupetnienia
zabudowy, w tym w zakresie wykraczania poza obszar objety POG. Zapisanie
poprawnego pliku w formacie GML przy uzyciu przycisku Zapisz warstwe do GML,
umozliwia réwniez ponowne wczytanie zapisanej warstwy do wtyczki w celu dalszej
pracy.

Mozesz poming¢ krok 3. W tym celu kliknij przycisk Pomin.

4.4.4. Praca z APP (krok 4 z 7) Przygotowanie obszaréw zabudowy
srodmiejskiej (OZS)

Dane przestrzenne tworzone dla POG moga obejmowac m.in. lokalizacje przestrzenna
obszaréw zabudowy srédmiejskiej w postaci wektorowej w uktadzie PL-2000. W
warstwie wektorowej powinien znajdowac sie co najmniej jeden obiekt przestrzenny
bedacy poligonem. Obiekty te zostang opisane poprzez atrybuty zawierajace
informacje o poszczegolnych obszarach zabudowy srédmiejskie;j.

“\ Pracaz APP (krok 4z 7) - O it

Przygotowanie obszarow zabudowy srodmiejskiej

Dane przestrzenne tworzone dla POG moga obejmowac m.in. lokalizacje przestrzenng obszaréw zabudowy
srodmiejskiej w postaci wektorowej w ukladzie PL-2000. W warstwie wektorowej powinien znajdowac sie co
najmniej jeden obiekt przestrzenny bedacy poligonem. Obiekty te zostang opisane poprzez atrybuty zawierajgce
informacje o poszczegdlnych obszarach zabudowy srédmiejskiej.

W zaleznosci od aktualnego stanu prac, wybierz jedng z opciji:
1. W przypadku nieckreslania obszardéw zabudowy Sradmiejskiej w POG, Kliknij przycisk Pomiri.
2. W przypadku tworzenia obszardw zabudowy srodmiejskiej od podstaw:

a. kliknij przycisk Stwdrz pusty warstwe - automatycznie utworzy sie warstwa o0 nazwie
ObszarZabudowySrodmiejskiej,

b. narysuj geometrie obiektdw przestrzennych lub wklej obiekty przestrzenne z obszarami poprzez edycje
warstwy o nazwie ObszarZabudowySrodmiejskiej,

. wypetnij atrybuty obiektdw przestrzennych poprzez edycje warstwy 0 nazwie
0ObszarZabudowySrodmiejskiej,

UWAGA:

ypetnij formularz atrybutdw zgodnie z informacjami zawartymi w podpowiedzi do kazdego atrybutu
(ikona znaku zapytania po prawej stronie). Uzupetnienie pdl oznaczonych gwizzdka jest obowigzkowe.

Dodatkowo pola wymagane do wypetnienia zaznaczane sg czerwong ramka. -
Wybierz warstwe do zapisu (opcjonalne) Stwiorz pusta warstwe | | Wczyta) warstwe do edycji
Wstecz Zapisz warstwe do GML Pomin Dalej

Rysunek 16 Okno wtyczki - Praca z APP (krok 4z 7)
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W zaleznosci od aktualnego stanu prac, wybierz jedng z opcji:

1. W przypadku nieokreslania obszaréow zabudowy srédmiejskiej w POG, kliknij

przycisk Pomin.

2. W przypadku tworzenia obszaréw zabudowy sréodmiejskiej od podstaw:

a) kliknij przycisk Stwérz pusta warstwe - automatycznie utworzy sie warstwa

o nazwie ObszarZabudowySrodmiejskiej,

b) narysuj geometrie obiektow przestrzennych lub wklej obiekty przestrzenne

z obszarami poprzez edycje warstwy o nazwie
ObszarZabudowySrodmiejskiej,

c) wypetnij atrybuty obiektéw przestrzennych poprzez edycje warstwy o

nazwie ObszarZabudowySrodmiejskiej,

Atrybuty OZ5, nazwa warstwy: ObszarZabudowySrodmiejskiej n

nazwa Obszar zabudowy srodmiejskiej

symbol® 0ZS

oznaczenie® |_. 10

®
®

[oRd

status® | wybierz ~|® j
obowigzuje od* | NULL ~|® j
obowigzuje do | NULL * | (® j

charakter ustalenia® | ogdlnie wigzgce -
przestrzefi nazw™ PL.ZIPPZP.11111/022501-POG

identyfikator lokalny* |1POG

identyfikator wersji* | 20240819T111007 -

4

poczgtek wersji obiektu® | 2024-08-19T11:10:07Z

®
@
®
®
®

koniec wersji obiektu | MULL * | (® j
pole obligatoryine oznaczono * oraz
dodatkowo czerwonym Zapisz Anuluj
obramowaniem pola

Rysunek 17 Okno formularza atrybutéw Obszaru Zabudowy Srédmiejskiej

Uwaga

Wypetnij formularz atrybutéw zgodnie z informacjami zawartymi w podpowiedzi do

kazdego atrybutu (ikona znaku zapytania po prawej stronie). Uzupetnienie pol
oznaczonych gwiazdka jest obowigzkowe. Dodatkowo pola wymagane do

wypetnienia zaznaczane sg czerwong ramka.
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d) po zakonczeniu edycji wybierz edytowang warstwe z listy ponizej (pole
Woybierz warstwe do zapisu), a nastepnie kliknij przycisk Zapisz warstwe do
GML, zeby zapisa¢ plik na dysku.

3. W przypadku posiadania przygotowanej wczesniej warstwy z obszarami
zabudowy Srodmiejskiej w odpowiednim formacie i strukturze:

a) weczytaj plik w formacie GML, klikajac przycisk Wczytaj warstwe do edyciji,

b) w razie potrzeby zmien geometrie obiektow przestrzennych - przy uzyciu
standardowych narzedzi do edycji QGIS,

c) w razie potrzeby uzupetnij atrybuty obiektéw przestrzennych - kliknij na
obiekt przestrzenny z obszarem przy uzyciu standardowego narzedzia QGIS
Informacje o obiekcie,

d) po zakonczeniu edycji wybierz edytowang warstwe z listy ponizej (pole
Woybierz warstwe do zapisu), a nastepnie kliknij przycisk Zapisz warstwe do
GML, zeby zapisa¢ plik na dysku.

Informacja

Przejscie kroku 4 z 7 pozwala (w dalszych krokach opracowywania danych APP) na
automatyczne sprawdzenie poprawnosci geometrii obszarow zabudowy
srédmiejskiej, w tym w zakresie wykraczania poza obszar objety POG. Zapisanie
poprawnego pliku w formacie GML przy uzyciu przycisku Zapisz warstwe do GML,
umozliwia réwniez ponowne wczytanie zapisanej warstwy do wtyczki w celu dalszej
pracy.

Mozesz poming¢ krok 4. W tym celu kliknij przycisk Pomin.

4.4.5. Praca z APP (krok 5 z 7) Przygotowanie obszarow standardow
dostepnosci infrastruktury spotecznej (OSD)

Dane przestrzenne tworzone dla POG moga obejmowac m.in. lokalizacje przestrzenna
obszarow standardow dostepnosci infrastruktury spotecznej w postaci wektorowej w
uktadzie PL-2000. W warstwie wektorowej powinien znajdowac sie co najmniej jeden
obiekt przestrzenny bedacy poligonem. Obiekty te zostang opisane poprzez atrybuty
zawierajace informacje o poszczegolnych obszarach standardéw dostepnosci
infrastruktury spoteczne;j.

= Ministerstwo
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“\ Pracaz APP (krok 5z 7) — | >

& @

Przygotowanie obszardw standardéw dostepnosci infrastruktury spotecznej

~
Dane przestrzenne tworzone dla POG moga obejmowac m.in. lokalizacje przestrzenng obszardow standardow
dostepnosci infrastruktury spolecznej w postaci wektorowej w ukladzie PL-2000. W warstwie wektorowej
powinien znajdowac sie co najmniej jeden obiekt przestrzenny bedacy poligonem. Obiekty te zostang opisane poprzez
atrybuty zawierajace informacje o poszczegdlnych obszarach standarddw dostepnosci infrastruktury spotecznej.

W zaleznosci od aktualnego stanu prac, wybierz jedng z opcji:

1. W przypadku nieokreslania obszardw standardéw dostepnosci infrastruktury spotecznej w POG, kliknij przycisk
Pomiri.

2. W przypadku tworzenia obszardw standarddw dostepnosci infrastruktury spotecznej od podstaw:

a. kliknij przycisk Stwdrz pusta warstwe - automatycznie utworzy sie warstwa o nazwie
ObszarStandardowDostepnoscilnfrastrukturySpolecznej,

b. narysuj geometrie obiektdw przestrzennych lub wklej obiekty przestrzenne z obszarami poprzez edycje
warstwy o nazwie ObszarStandardowDostepnoscilnfrastrukturySpolecznej,

c. wypetnij atrybuty obiektdw przestrzennych poprzez edycje warstwy 0 nazwie
ObszarStandardowDostepnoscilnfrastrukturySpolecznej,

UWAGA:

Wypetnij formularz atrybutdw zgodnie z informacjami zawartymi w podpowiedzi do kazdego atrybutu
(ikona znaku zapytania po prawej stronie). Uzupetnienie pdl oznaczonych gwiazdka jest obowigzkowe.
Dodatkowo pola wymagane do wypetnienia zaznaczane sg czerwong ramka.

Wybierz warstwe do zapisu (opcjonalne) Stwidrz pustg warstwe | | Wezytaj warstwe do edycji

v

Wstecz Zapisz warstwe do GML Pomir Dalej

Rysunek 18 Okno wtyczki - Praca z APP (krok 5 z 7)

W zaleznosci od aktualnego stanu prac, wybierz jedng z opcji:

1. W przypadku nieokreslania obszaréw standardéw dostepnosci infrastruktury
spotecznej w POG, kliknij przycisk Pomin.
2. W przypadku tworzenia obszaréw standardéw dostepnosci infrastruktury
spotecznej od podstaw:
a) kliknij przycisk Stwérz pustg warstwe - automatycznie utworzy sie warstwa
o nazwie ObszarStandardowDostepnoscilnfrastrukturySpolecznej,
b) narysuj geometrie obiektow przestrzennych lub wklej obiekty przestrzenne
z obszarami poprzez edycje warstwy o nazwie
ObszarStandardowDostepnoscilnfrastrukturySpolecznej,
c) wypetnij atrybuty obiektow przestrzennych poprzez edycje warstwy o
nazwie ObszarStandardowDostepnoscilnfrastrukturySpolecznej,

¢ Ministerstwo
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Atrybuty OSD, nazwa warstwy: ObszarStandardowDostepnoscilnfrastrukturySpolecznej n

nazwa standarddw dostepnodci infrastruktury spotecznej (@

symbol* 0SD @
oznaczenie® [np. 105D | ® j

wytgczenie zabudowy zagrodowej® @
odleglosé do szkoly podstawowe]™ ‘ wartos€ w metrach np. 1500 ‘ @ j
odleglosé do obszardw zieleni publicznej® \.-.-artss’-:' w metrach np. 1500 \ @ j
powierzchnia tgczna obszardw zieleni publicznej® ‘.'.-al'tc:l-:' w hektarach min. 1.5 ‘ @ j
odleglosé do obszaru zieleni publicznej® ‘ wartos€ w metrach np. 3000 ‘ @ j
powierzchnia obszaru zieleni publicznej® \.-.-artss’-:' w hektarach min. 10 \ @ j

odleglosé do przedszkola \wartosc w metrach np. 1500 @

odleglosé do ztobka |wartos¢ w metrach np. 1500 @

odleglosé do ambulatorium POZ | wartosc w metrach np. 1500 @

odleglosé do biblioteki |wartosc w metrach np. 1500 @

odleglosé do domu kultury wartosc w metrach np. 1500 @

odleglosc do domu pomocy spotecznej wartosc w metrach np. 1500 @

odleglosc do urzgdzonego terenu sportu |wartosc w metrach np. 1500 @

odleglosé do przystanku |wartosc w metrach np. 1500 @

odleglos¢ do placowki pocztowej \wartosc w metrach np. 1500 @

pole obligatoryjne oznaczono * oraz
dodatkowo czerwonym Zapisz Anuluj
obramowaniem pola

Rysunek 19 Okno formularza atrybutéw Obszaru Standardéw Dostepnosci Infrastruktury Spotecznej

Uwaga

Woypetnij formularz atrybutéw zgodnie z informacjami zawartymi w podpowiedzi do
kazdego atrybutu (ikona znaku zapytania po prawej stronie). Uzupetnienie pdl
oznaczonych gwiazdka jest obowigzkowe. Dodatkowo pola wymagane do
wypetnienia zaznaczane sg czerwong ramka.

d) po zakonczeniu edycji wybierz edytowang warstwe z listy ponizej (pole
Wybierz warstwe do zapisu), a nastepnie kliknij przycisk Zapisz warstwe do
GML, zeby zapisac¢ plik na dysku.

3. W przypadku posiadania przygotowanej wczesniej warstwy z obszarami
standardéw dostepnosci infrastruktury spotecznej w odpowiednim formacie i
strukturze:

a) weczytaj plik w formacie GML, klikajac przycisk Wczytaj warstwe do edycji,

b) w razie potrzeby zmien geometrie obiektow przestrzennych - przy uzyciu
standardowych narzedzi do edycji QGIS,

c) w razie potrzeby uzupetnij atrybuty obiektéw przestrzennych - kliknij na
obiekt przestrzenny z obszarem przy uzyciu standardowego narzedzia QGIS
Informacje o obiekcie,
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d) po zakonczeniu edycji wybierz edytowang warstwe z listy ponizej (pole
Woybierz warstwe do zapisu), a nastepnie kliknij przycisk Zapisz warstwe do
GML, zeby zapisa¢ plik na dysku.

Informacja

Przejscie kroku 5 z 7 pozwala (w dalszych krokach opracowywania danych APP) na
automatyczne sprawdzenie poprawnosci geometrii obszarow standardow
dostepnosci infrastruktury spotecznej, w tym w zakresie wykraczania poza obszar
objety POG. Zapisanie poprawnego pliku w formacie GML przy uzyciu przycisku
Zapisz warstwe do GML, umozliwia rowniez ponowne wczytanie zapisanej warstwy
do wtyczki w celu dalszej pracy.

Mozesz poming¢ krok 5. W tym celu kliknij przycisk Pomin.

4.4.6. Praca z APP (krok 6 z 7) Przygotowanie danych dla dokumentow
formalnych

Dane przestrzenne tworzone dla POG obejmujg m.in. dane o dokumentach
powiagzanych z aktem. Jezeli z aktem powigzanych jest kilka dokumentéw formalnych
to niezbedne bedzie wypetnienie ponizszego formularza dla kazdego z nich.

“, Pracaz APP (krok 62 7) - O s

Przygotowanie formularza atrybutéw dla dokumentéw formalnych

Dane przestrzenne tworzone dla POG obejmujg m.in. dane o dokumentach powigzanych z aktem. Jezeli z aktem powigzanych jest
kilka dokumentéw formalnych to niezbedne bedzie wypetnienie ponizszego formularza dla kazdego z nich.

W zaleznosci od aktualnego stanu prac, wybierz jedng z opcji:
1. W przypadku uzupetniania formularza atrybutdw dla pierwszego dokumentu formalnego:

a. wypetnij atrybuty o dokumencie formalnym poprzez edycje formularza,

UWAGA:

petnij formularz atrybutdw zgodnie z informacjami zawartymi w podpowiedzi do kazdego atrybutu (ikena znaku
zapytania po prawej stronie). Uzupetnienie pdl oznaczonych gwiazdkg jest obowigzkowe. Dodatkowo pola wymagane do
wypetnienia zaznaczane sa czerwong ramka. b

Pobierz wartosci z istniejgcego formularza Wyczyst formularz

Formularz atrybutow:

identyfikator® |PL.ZIPPZP.11111_022501-POG

- przestrzen nazw™ |PL.ZIPPZP.11111/022501-POG

- identyfikator lokalny* |np.: 121 Docl
tytut™ |“:: Uchwata nr

nazwa skrdcona |np

R

numer identyfikacyjny |np

organ ustanawiajacy |np.: Sejmik Woje

4

data™ IULL j utworzenie

4

data wejscia w zycie

*pola wymagane

Wstecz Zapisz aktualny formularz Pomifi Dalej

Rysunek 20 Okno wtyczki - Praca z APP (krok 6 z 7)
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W zaleznosci od aktualnego stanu prac, wybierz jedng z opcji:

1. W przypadku uzupetniania formularza atrybutéw dla pierwszego dokumentu
formalnego:
a) wypetnij atrybuty o dokumencie formalnym poprzez edycje formularza,

Uwaga

Wypetnij formularz atrybutéw zgodnie z informacjami zawartymi w podpowiedzi do
kazdego atrybutu (ikona znaku zapytania po prawe] stronie). Uzupetnienie pdl
oznaczonych gwiazdka jest obowigzkowe. Dodatkowo pola wymagane do
wypetnienia zaznaczane sg czerwong ramka.

b) po wypetnieniu formularza kliknij przycisk Zapisz aktualny formularz, zeby
zapisac plik na dysku.

2. W przypadku uzupetniania formularza atrybutéw dla kolejnego dokumentu
formalnego, wybierz jedna z opcji:

a) zmien wpisane w formularzu dane tak, aby odnosity sie one do kolejnego
dokumentu, a nastepnie ponownie kliknij przycisk Zapisz aktualny
formularz,

b) wypetnij formularz na nowo, klikajac przycisk Wyczys¢ formularz -
wszystkie wprowadzone wczesniej dane zostang usuniete,

c) skorzystaj z wczesniej wypetnionego i zapisanego formularza, klikajac
przycisk Pobierz wartosci z istniejgcego formularza - wtyczka odczyta plik
GML i uzupetni w formularzu wartosci atrybutéw. Sprawdz i w razie
potrzeby zmien wpisane w formularzu dane tak, aby odnosity sie one do
kolejnego dokumentu formalnego. Potem kliknij przycisk Zapisz aktualny
formularz, zeby zapisac plik na dysku.

Informacja

Podczas kroku 7 z 7 - Generowanie GML dla APP wgraj wszystkie (co najmniej
jeden) formularze dla dokumentéw formalnych.

Mozesz poming¢ krok 6. W tym celu kliknij przycisk Pomin.

= Ministerstwo
Rozwoju i Technologii

28



4.4.7. Praca z APP (krok 7 z 7) Generowanie GML dla planu ogélnego
gminy

W tym oknie wygenerujesz plik GML z danymi przestrzennymi dla pojedynczego APP
- planu ogdlnego gminy.

Uwaga

Zawartosc pliku GML z danymi przestrzennymi dla POG zalezy od tego, na jakim
etapie procedury planistycznej go utworzysz. Szczegétowe informacje na ten temat
znajdziesz na dedykowanej stronie internetowe;j.

Plik GML sktfada sie z danych wygenerowanych w poprzednich krokach, to znaczy z:

e jednego pliku GML z obszarem objetym planem ogdélnym gminy (obligatoryjnie),

e jednego pliku GML ze strefami planistycznymi (obligatoryjnie, z wyjatkiem APP
o statusie ,w opracowaniu”),

e jednego pliku GML z obszarami uzupetnienia zabudowy (fakultatywnie),

e jednego pliku GML z obszarami zabudowy srédmiejskiej (fakultatywnie),

e jednego pliku GML z obszarami standardéw dostepnosci infrastruktury
spotecznej (fakultatywnie),

e co najmniej jednego pliku GML dla dokumentu formalnego (obligatoryjnie).

 Praca z APP (krok 7z 7) — | X

#O®

Generowanie GML dla APP

W tym oknie wygenerujesz plik GML z danymi przestrzennymi dla pojedynczego APP — planu ogdlnego gminy.

UWAGA:

awartosc pliku GML z danymi przestrzennymi dla POG zalezy od tego, na jakim etapie procedury planistycznej go utworzysz.
Szczegdtowe informacje na ten temat znajdziesz na dedykowanej stronie internetowej.

Lista plikdw, na podstawie ktdrych zostanie wygenerowany plik GML +

Plik XML / GML Rodzaj dokumentu Data modyfikacji Relacja wzgledem APP

Wstecz Generuj

Rysunek 21 Okno wtyczki - Praca z APP (krok 7 z 7)
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https://www.gov.pl/web/zagospodarowanieprzestrzenne/specyfikacja-danych

Aby wygenerowac plik GML z danymi przestrzennymi dla POG:

1. Woczytaj do tabeli za pomocg przyciskow ,+”" i ,,-" wszystkie pliki sktadajace sie
na plik GML dla pojedynczego APP.
2. Wybierz odpowiednig relacje dla kazdego pliku odczytanego jako Dokument
formalny, jaka wigze ten dokument z aktem.
3. Kiliknij przycisk Generuj, ktéry uruchomi wstepng walidacje i umozliwi zapisanie
gotowego pliku GML dla POG na dysku.
Po poprawnym wygenerowaniu pliku GML dla pojedynczego APP zdecyduj czy

bedziesz tworzyt kolejne dane przestrzenne dla pojedynczego APP, przejdziesz do
tworzenia zbioru APP czy zakonczysz prace z Wtyczka APP 2.

4.5. Pracaz APP - aktem innym niz plan ogolny gminy

Dzieki Wtyczce APP 2 utworzysz dane przestrzenne dla aktu innego niz plan ogdlny
gminy w podstawowym zakresie. W tym celu wtyczka przeprowadzi Cie przez 6
krokéw - kazdy z nich opiera sie na uzupetnieniu interaktywnego formularza.

Dane przestrzenne dla pojedynczego APP innego niz plan ogdlny gminy obejmuja:

e rysunek lub rysunki APP?, w postaci plikow rastrowych z nadang georeferencja,
w formacie GeoTIFF;

e obszar objety APP w postaci wektorowej w uktadzie PL-1992 lub PL-2000,
reprezentowany przez jeden obiekt przestrzenny bedacy multipoligonem;

e informacje nt. dokumentéw powigzanych z danym APP (np. uchwata o
przystapieniu do sporzadzenia APP, uchwata uchwalajgca APP, czy
opracowanie ekofizjograficzne, prognoza oddziatywania na srodowisko,
prognoza skutkéw finansowych, decyzja o zmianie przeznaczenia gruntow
rolnych na cele nierolnicze lub le$Snych na cele nielesne wraz ze ztozonymi
whnioskami).

Informacja

Dla kazdego z powyzszych elementéw utworzony zostat we Wtyczce APP 2
oddzielny formularz. Dane dla APP sktada¢ sie beda z danych wygenerowanych w
kolejnych krokach wtyczki, tzn. z co najmniej jednego formularza dla rysunku APP
(w przypadku obowigzujacego APP), doktadnie jednego formularza dla APP oraz co
najmniej jednego formularza dla dokumentu formalnego.

I wymagany/e dla aktéw planowania przestrzennego obowiazujacych
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@ Praca z APP / zbiorem APP — O

7 0O

gdrnym rogu okna.

WAGA: Zanim zaczniesz prace - pamietaj o wypetnieniu Ustawien. Ikone Ustawien znajdziesz w prawym

Wiyczka wymaga uzywania makr. Szczegdtowe informacje na ten temat znajdziesz w instrukcji uzytkownika.

W zaleznosci od aktualnego stanu prac, wybierz jedng z opcji:

enne

APP WTYCZKA APP

Wezytaj warstwy | | Zbidr APP

* praca na bazie przygotowanych wczesniej danych przestrzennych (przycisk Wezytaj warstwy),
* praca ze zbiorem danych przestrzennych aktdw planowania przestrzennego (przycisk Zbior APP),

* praca z danymi przestrzennymi dla pojedynczej wersji aktu planowania przestrzennego (przycisk APP).

APP

Rysunek 22 Okno wtyczki - Praca z APP / zbiorem APP

\ 4.5.1. Praca z APP (krok 1 z 6) Przygotowanie rysunku APP

Dane przestrzenne dla APP obejmujg m.in. informacje o taczu, pod ktérym dostepny
jest rysunek/rysunki APP z nadang georeferencja. Aby przygotowac poprawne pliki w

formacie GeoTIFF postepuj zgodnie z ponizszg instrukcja.

1. Na pasku narzedzi QGIS wybierz zaktadke Raster, a nastepnie okno narzedzia

Georeferencer.

Projekt Edycja Widok Warstwa Ustawienia Wtyczki Wektor Bazy danych W internecie Siatka Processing Pomoc

"-’__': Kalkulator rastra...

hoBERRE 0P PRN

( il | Vd '/ ---------------------

"! SP = / Iﬁl @ \_ﬂ Georeferencer...

T Analiza D !
= Odwzorowania »
XY
Rézne >
Warstwy o

[+ « [ & T, 3 O Ciecie -
- Konwersja v
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2. W oknie narzedzia Georeferencer wybierz zaktadke Ustawienia, nastepnie
zaktadke Ustawienia przeksztatcenia i zdefiniuj parametry przeksztatcenia,
czyli: Typ przeksztatcenia (np. Wielomian 1), Metoda resamplingu (np.
Szescienna), Docelowy uktad wspétrzednych (np. Uktad PL-1992 EPSG: 2180).
Zdefiniuj réwniez miejsce zapisu rastra wynikowego wraz z jego nazwa.

Przygotowanie rastra oraz pliku z danymi przestrzennymi w odpowiednim uktadzie
wspotrzednych:
1. Do narzedzia Georeferencer, za pomocg przycisku Otworz raster..., wgraj plik
rastrowy, ktoremu nadasz georeferencje.
2. Do warstw w QGIS wgraj plik, badZ podtacz ustuge sieciowa, ktory postuzy Ci

do nadania georeferencji. Moze by¢ to mapa podktadowa w odpowiednim
uktadzie, badz dane z panstwowego zasobu geodezyjnego i kartograficznego.

Nadanie georeferenciji:
1. W narzedziu Georeferencer na gérnym pasku odnajdz trzy przyciski: Dodaj
punkt, Usun punkt, Przesun punkt kontrolny. Wybor pierwszego przycisku
Dodaj punkt umozliwi zlokalizowanie pierwszego punktu kontrolnego.

Rysunek 24 Widok narzedzia QGIS Georeferencer

2. Na rastrze wybierz punkt charakterystyczny, ktéry bedzie tatwy do
odnalezienia na mapie np. punkty graniczne dziatek, brzeg charakterystycznego
budynku, skrzyzowanie ulic itp.

3. Po wybraniu punktu, zobaczysz okno z miejscem na wpisanie wspoétrzednych,
oraz przycisk Z obszaru mapy. Wybor tego przycisku pozwoli na pobranie
wspotrzednych ze wskazanego punktu na mapie, zamiast recznego ich
wpisywania. Znajdz na mapie podktadowej doktadnie ten sam punkt
charakterystyczny i go zaznacz. W przypadku kalibracji rastra wzgledem danych
wektorowych (np. granic dziatek) wtgcz narzedzie Przycigganie. Na pasku
narzedzi QGIS kliknij prawym klawiszem myszy i sprawdz, czy narzedzie
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Przyciagganie (Snapping) jest zaznaczone. Jesli tak, to znaczy, ze na pasku
narzedzi widnieja ikony tego narzedzia.

OO R W S
SR R |0 12

i p

pX -

Rysunek 25 Pasek narzedzi QGIS - zaznaczona funkcja Wtqcz przycigganie

Kliknij ikone magnesu w celu wtaczenia opcji przyciggania oraz za pomoca ikon
sgsiadujacych ustaw, na ktoérej warstwie bedzie obowigzywac przyciaganie, a
takze czy bedzie dotyczy¢ wierzchotkdéw czy segmentdéw. Ustaw takze
odpowiednig tolerancje przyciagania (np. w pikselach). Wybér punktu na mapie
odesle Cie z powrotem do okienka narzedzia Georeferencer, w ktérym beda
uzupetnione wspétrzedne. Zatwierdz je przyciskiem Ok.

4. Powtarzaj czynnos¢ do momentu uzyskania odpowiedniej liczby punktéw do
wykonania transformacji. Optymalna liczba punktéw zalezy od wybranego typu
transformacji - dla metody Helmerta lub wielomianu 1 bedzie to okoto 6
punktéw. Pamietaj rozmiesci¢ punkty w miare réwnomiernie.

5. Po zakonczeniu tego procesu przyjrzyj sie btedom transformacji znajdujgcym
sie po prawe;j stronie tabeli - na dole okna narzedzia Georeferencer. Jesli btedy
sg zbyt duze, podejmij prébe poprawy umiejscowienia punktu za pomoca
przycisku Przesun punkt kontrolny lub usuniecia punktu generujgcego zbyt
duze btedy za pomoca przycisku Usun punkt. Pamietaj przy tym o optymalne;j
liczbie i rozmieszczeniu punktow.

6. Kiedy wszystkie punkty kontrolne sg gotowe, wybierz przycisk Rozpocznij
przeksztatcenie znajdujacy sie na gérnym pasku wtyczki, reprezentowany
przez zielong tréjkatng ikonke symbolizujaca start.

7. Nastepnie wgraj wygenerowany raster do QGIS.

Wskazowka

W zaktadce Ustawienia, w zaktadce Konfiguracja georeferenciji, w zaktadce
Jednostki btedu istnieje mozliwos¢ zmiany jednostki, w jakiej wysSwietlane sg btedy
szacowania.

Przyciecie rastra:

1. Weczytany plik rastrowy przytnij do granicy aktu planowania przestrzennego
przy uzyciu narzedzia Raster. Wybierz zaktadke Ciecie, a nastepnie zaktadke
Przytnij raster do maski. Jako warstwe maski wybierz warstwe zasiegu aktu
planowania przestrzennego.
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Projekt Edycja Widok Warstwa LUstawienia Wiyczki Wektgr Bazy danych W intemmecie Siatka Progessing Pomoc
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Rysunek 26 Widok paska narzedzi QGIS - wybrana opcja Raster - Ciecie - Przytnij raster do maski

2. W oknie narzedzia wybierz warstwe Zrédtowg (raster) oraz warstwe maski
(wektor). Jednoczesénie pamietaj o zaznaczeniu pola Twoérz kanat alfa. Pozwoli
to nadad przezroczystos$¢ dla obszaréw znajdujgcych sie poza zasiegiem maski.

(2 Przytnij raster do maski X

Parametry Plik zdarzen
Warstwa Zrodtowa 4
=" Raster do wycigcia [EPSG:2176] -
Warstwa maski
(9 Granica [EPSG:2176] - € X [
Tylko zaznaczone obiekty
Zrédtowy uktad wspdtrzednych [opcjonalne]

Uktad wspdtrzednych projektu: EPSG:2176 - ETRF2000-PL / CS2000/15 - ||g

<4

Docelowy uktad wspdtrzednych [opcjonalne]
Uktad wspdtrzednych projektu: EPSG:2176 - ETRF2000-PL / CS2000/15 > |5

o

Przypisz wartos¢ braku danych do kanatdw wyjsciowych [opcjonalne]
Brak v
| Twérz kanat alfa (przezroczystosci)
+| Dopasuj zasieg przycinanego rastra do zasiequ warstwy maski
Zachowaj rozdzielczosc rastra wejsciowego
Ustaw rozdzielczoSE pliku wyjsciowego
Rozdzielczosc X dla pasm wyjsciowych [opcjonalne]
Brak s

RozdzielczosE Y dla pasm wyjsciowych [opcjonalne]

Brak v
b Zaawansowane parametry
=
| 0% Anuluj
Wykonaj jako przetwarzanie wsadowe... | Uruchom Zamknij Pomoc

Rysunek 27 Widok okna narzedzia Przytnij raster do maski

3. Woyciety plik zapisz do formatu GeoTIFF.

Informacja

Utworzony plik GeoTIFF umie$¢ na stronie internetowej np. na stronie BIP gminy,
badz wykorzystaj go przy udostepnianiu danych dla zbioru APP przy pomocy ustug
sieciowych.
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A Praca z APP (krok 1z 6) — O e

Przygotowanie rysunku APP

Dane przestrzenne dla APP obejmujg m.in. informacje o faczu, pod ktdrym dostepny jest
rysunek/rysunki APP z nadang georeferencjg.

Jezeli uzytkownik nie posiada opublikowanych w internecie plikdw w formacie GeoTIFF dla
wybranego AFP nalezy:

1. Przygotowac pliki w formacie GeoTIFF, zapoznac sie z instrukcjg nadawania georeferencji

plikom rastrowym: instrukcja uzytkownika;

2. Zamiescic przygotowane pliki GeoTIFF na stronie internetowej np. na stronie BIP gminy,
bgdZ udostepni¢ przy pomocy ustug sieciowych.

Wstecz Dalej

Rysunek 28 Okno wtyczki - Praca z APP (krok 1 z 6)
] 4.5.2. Praca z APP (krok 2 z 6) Przygotowanie danych o rysunku APP

Formularz dla rysunku APP wypetnij zgodnie z informacjami zawartymi w
podpowiedzi do kazdego atrybutu (aby uzyskaé¢ podpowiedz najedz kursorem myszy
na ikone znaku zapytania po prawej stronie kazdego atrybutu).

Informacja

Uzupetnienie pdl oznaczonych gwiazdka (*) jest obligatoryjne. Pozostate pola nalezy
uzupetni¢, o ile uzytkownik dysponuje wymaganymi informacjami.

Po wypetnieniu formularza wybierz opcje Zapisz aktualny formularz, w rezultacie
wygenerowany zostanie plik GML. Kazdemu plikowi nadaj krétka, unikalng i
jednoznaczna nazwe, opisujaca jego zawartosc.

W przypadku posiadania wiecej niz jednego rysunku dla jednego APP wypetnij
formularz dla kazdego rysunku APP oddzielnie. Aby wypetni¢ formularz dla kolejnego
rysunku APP mozesz:

e zmodyfikowac wpisane w formularzu dane tak, aby odnosity sie one do
kolejnego rysunku APP, a nastepnie ponownie zapisa¢ aktualny formularz;
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e skorzystac z wczesniej wypetnionego i zapisanego formularza, wybierajac opcje
Pobierz wartosci z istniejacego formularza, ktéry odczyta plik GML i uwidoczni
w formularzu wartosci jego atrybutow. Nastepnie sprawdz lub zmodyfikuj
wpisane w formularzu dane tak, aby odnosity sie one do kolejnego rysunku
APP oraz ponownie zapisz aktualny formularz;

e rozpocza¢ uzupetnianie formularza na nowo, wybierajac opcje Wyczys¢
formularz (wszystkie obecne dane zostang usuniete).

Informacja

Nalezy pamietac, ze w koncowym kroku tego narzedzia, czyli w oknie Praca z APP
(krok 6 z 6) Generowanie GML dla APP, nalezy wgrac¢ wszystkie (co najmniej jeden
w przypadku obowigzujacego APP) formularze dla rysunkéw APP.

A\ Praca z APP (krok 2 z 6) - O X
O
Formularz atrybutéw dla rysunku APP
F
Ponizszy formularz dla rysunku APP nalezy wypetnic¢ zgodnie z informacjami zawartymi w podpowiedzi do
kazdego atrybutu (aby uzyskac podpowiedZ nalezy najechac kursorem myszy na ikene znaku zapytania po
prawej stronie kazdego atrybutu). Uzupetnienie pdl oznaczonych gwiazdka (*) jest obligatoryjne. Pozostate
pola nalezy uzupetnic, o ile uzytkownik dysponuje wymaganymi informacjami.
Po wypelnieniu formularza nalezy wybrac opcje Zapisz aktualny formularz, w rezultacie wygenerowany
zostanie plik XML. Zalecane jest, aby kazdemu plikowi nadawac krdtka, unikalng i jednoznaczng nazwe,
opisujgca jego zawartosE (np. RYS1).
W przypadku posiadania wiecej niz jednego rysunku dla jednego APP niezbedne bedzie wypetnienie
formularza dla kazdego rysunku APP oddzielnie. Aby wypetni¢ formularz dla kolejnego rysunku APP moZesz:
- zmodyfikowac wpisane w formularzu dane tak, aby odnosity sie one do kolejnego rysunku APP, a nastepnie
ponownie zapisac aktualny formularz;
v
Pobierz wartosci z istniejgcego formularza Wyczysc formularz
Formularz atrybutow:
F
identyfikator™ @
- przestrzefi nazw® |PL.ZIPPZP.11111/022501-MPZP @
- identyfikator lokalny® [np.: 121_Rys1 LUB np. X00vL49.2010_Rysl | ®
- identyfikator wersji* |np.: 20200630T223418 @
poczatek wersji obiektu™ HULL j @
koniec wersji obiektu HULL * | ®
tytut™ |n|:. : Plan zagospodarowania przestrzennego wojewodztwa mazowieckiego Stan zagospodaro.. | @
tgeze® |np.: http:/fvaww. przykladowa.domena/zagospodarowanie. tif | @)
lomonda o o bbte s Menene: oemdiladonees domanno Hlonondo oo A b
*pola wymagane
Wstecz Zapisz aktualny formularz Pomifi Dalej

Rysunek 29 Okno wtyczki - Praca z APP (krok 2 z 6)
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] 4.5.3. Praca z APP (krok 3 z 6) Przygotowanie obszaru objetego APP

Dane przestrzenne APP obejmujg m.in. wektorowe granice obowiagzywania APP w
uktadzie PL-2000 lub PL-1992. W warstwie wektorowej powinien znajdowac sie tylko
jeden obiekt przestrzenny bedacy multipoligonem. Granice APP s3 niezbedne do
wygenerowania w kolejnym kroku pliku GML z atrybutami dla APP. W przypadku
posiadania wczesniej przygotowanego pliku GML z atrybutami dla APP, mozesz
wybrac opcje Pomin.

W przypadku posiadania poprawnych granic obszaru objetego APP wgraj plik do
QGIS, a nastepnie wybierz go z listy rozwijalnej w oknie wtyczki i kliknij przycisk Dale;j.

W przypadku, gdy nie posiadasz poprawnych granic obszaru objetego APP, przygotuj
je na podstawie istniejgcych plikéw (np. napraw niepoprawne granice APP) lub stwérz
granice APP od podstaw. W przypadku tworzenia danych od podstaw mozesz wybraé
opcje Stworz pusta warstwe, a nastepnie postepowacd zgodnie z ponizszg instrukcja.

Tworzenie granic APP:

1. Woegraj do QGIS rysunek APP oraz inne pomocne warstwy, np. granice gminy z
PRG, granice obowigzywania innych aktéw, dane EGIB itp.

2. Wybierz przycisk znajdujacy sie w oknie wtyczki Stwérz pusta warstwe.
Wygeneruje on tymczasowg warstwe z poprawnie zdefiniowanymi atrybutami,
niezawierajaca jednak zadnych danych przestrzennych. Atrybuty dla warstwy
mozesz wypetni¢ na koniec tworzenia obiektu przestrzennego - nie jest to
jednak wymagane, poniewaz atrybuty te bedziesz mogt takze wypetnic
bezposrednio w formularzu.

A\ Praca z APP (krok 3 z 6) — 0O X

O

Przygotowanie granic APP

Dane przestrzenne APP obejmujg m.in. wektorowe granice obowigzywania APP w ukiadzie PL-2000 lub PL-1992. W
warstwie wektorowej musi znajdowac sie tylko jeden obiekt, ktorym moze by¢ poligon lub multipoligon (w przypadku
obiektéw wieloczesciowych).

Granice APP s niezbedne do wygenerowania w kolejnym kroku pliku XML z atrybutami dla APP. W przypadku posiadania
wczesniej przygotowanego pliku XML z atrybutami dla APP, mozna wybra¢ opcje Pomif. Przeniesie ona Uzytkownika do
okna Praca z APP (krok 5 z 6) Formularz atrybutéw dla dokumentéw formalnych.

W przypadku posiadania poprawnych granic APP nalezy wgrac plik do QGIS, a nastepnie wybrac go z listy rozwijalnej w
oknie wtyczki i klikng¢ przycisk Dalej.

W przypadku nieposiadania poprawnych granic APP nalezy je przygotowac na podstawie istniejacych plikéw (np. naprawic
niepoprawne granice APP) lub stworzy¢ granice APP od podstaw. W przypadku tworzenia danych od podstaw mozna wybrac
opcje Stworz pusta warstwe, a nastepnie postepowac zgodnie z instrukcja.

WAZNE: Warstwe tymczasowa warto zapisa¢ na dysku. W tym celu prosze wybraé format Geopackage.

Dzieki wyborowi tego formatu zapisu warstwy, w nastepnym kroku formularz atrybutéw dla APP zostanie automatycznie
wypetnionymi danymi znajdujacymi sie w poszczegdinych kolumnach tabeli atrybutdw tej warstwy.

Wybierz warstwe do zapisu (opcjonalne)

granice_app [EPSG:2176] v

1 2 z :
Wstecz 1 Stworz pustg warstwe : Pomin Dalej
[
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3. Na gérnym pasku narzedzi QGIS znajdziesz przycisk Tryb edyciji
reprezentowany grafikg zéttego otéwka. Wybierz te narzedzie, zeby edytowacd
biezaca warstwe. Obok znajduje sie narzedzie reprezentowane ikonka dyskietki
z otéwkiem - Zapis edytowanej warstwy. Regularnie zapisuj swoje postepy, bo
W przeciwnym razie, mozesz utraci¢ wszystkie dotychczasowe rezultaty.

L) *Projekt bez nazwy — QGIS
Projekt Edycja Widok Warstwa Ustawienia Wtyczki Wektor Raster Bazy danych

D DEQ @ ggér!é%%}

Rysunek 31 Pasek narzedzi QGIS - zaznaczona funkcja Tryb edycji

4. Na pasku narzedzi QGIS kliknij prawym klawiszem myszy i sprawdz, czy jest
zaznaczone narzedzie Przycigganie (Snapping). Jesli tak, to znaczy, ze na pasku
narzedzi widniejg ikonki tego narzedzia. Kliknij ikone magnesu w celu wtaczenia
opcji przyciagania oraz za pomoca ikon sasiadujgcych ustaw, na ktérej warstwie
bedzie obowigzywac przyciaganie, a takze czy dotyczyc¢ bedzie wierzchotkow
czy segmentéw. Ustaw takze odpowiednig tolerancje przyciggania (np. w
pikselach). Narzedzie to umozliwi precyzyjne poprowadzenie granic
obowigzywania APP wzdtuz juz istniejgcych linii podziatu, np. granic dziatek,
granicy gminy. Zapobiegnie to réwniez wzajemnemu naktadaniu sie na siebie
obszaréw obowigzywania APP.
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Rysunek 32 Pasek narzedzi QGIS - zaznaczona funkcja Wtqcz przycigganie

5. Na pasku Digitalizacji znajdziesz przycisk Rysuj poligon. Po jego wybraniu
mozesz zacza¢ tworzy¢ wierzchotki poligonu, klikajac na mapie lewym
przyciskiem myszy w pozadanych miejscach. Aby zakornczy¢ tworzenie poligonu
kliknij prawym klawiszem myszy w dowolnym miejscu okna mapy. Po
zakonczeniu tworzenia poligonu pojawi sie okienko z formularzem atrybutow.
Jesli po zakonczeniu tworzenia poligonu uznasz, ze nalezy poprawic¢/dodac
wierzchotek, to musisz powrdci¢ do trybu edycji i wybraé narzedzie znajdujace
sie obok wczeséniej uzywanego Rysuj poligon, czyli Edycja wierzchotkow.
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(=) *Projekt bez nazwy — QGIS
Projekt Edycga Widok Warstwa Ustawienia Whyczki Wektor

L, 5 = L T
BERRx Qe LeHPP

-

r-----1

BV A B Fs] 1

Rysunek 33 Pasek narzedzi QGIS - zaznaczone funkcje Rysuj poligon oraz Edycja wierzchotkéw

6. W przypadku obiektu wieloczesciowego (gdy zasieg pojedynczego aktu sktada
sie z kilku odrebnych obszaréw) powinienes$ utworzy¢ multipoligon. Aby moc
dodac kolejne czesci multipoligonu, kliknij prawym klawiszem myszy na pasku
narzedzi QGIS i zaznacz opcje Zaawansowana digitalizacja. Pasek narzedzi
podswietli sie, gdy warstwa bedzie w trybie edycji. Znajdz wtedy narzedzie
Dodaj czes¢ i zaznacz poligon (opcja Zaznacz obiekty), do ktorego beda
dodawane kolejne elementy, a nastepnie postepuj tak samo jak w przypadku
tworzenia poligonu.

() *Projekt bez nazwy — QGIS
Projekt Edycja Widok Warstwa Ustawienia Wtyczki Wektor Raster Bazy danych

DB RRY 0RO
ROV, AW B S/BRR-Z T <

1 1
B-VQARCARP S H R

Rysunek 34 Pasek narzedzi QGIS - zaznaczona funkcja Dodaj czes¢

7. Pamietaj o zapisaniu wprowadzonych zmian i wytaczeniu trybu edycji po
zakonczeniu pracy na warstwie.

Rekomendacja

Warstwe tymczasowg warto zapisa¢ na dysku. W tym celu wybierz format
Geopackage. Dzieki wyborowi tego formatu, w nastepnym kroku formularz
atrybutéw dla APP zostanie automatycznie wypetnionymi danymi znajdujgcymi sie
w poszczegoblnych kolumnach tabeli atrybutéw tej warstwy.
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Edycja granic APP:

Informacja

W przypadku posiadania granic APP w formie pliku wektorowego w pierwszej
kolejnosci sprawdz ich poprawnosc - w kontekscie wspolnego przebiegu z
granicami JST, dziatek ewidencyjnych lub nienaktadania sie z innymi
obowigzujacymi APP.

Zgodnie z instrukcjg powyzej - o ile zachodzi taka potrzeba - uzyj narzedzia
Przyciagania w celu poprawienia przebiegu granic. Granice musza sie réwniez

znajdowac we wtasciwym uktadzie wspétrzednych (PL-1992 lub PL-2000).

Informacja

W przypadku nieuzupetnienia atrybutow - bedziesz mégt je uzupetnic w kolejnym
kroku wtyczki - Formularz atrybutéw dla APP.

4.5.4. Praca z APP (krok 4 z 6) Przygotowanie danych dla obszaru
objetego APP

Formularz atrybutéw dla APP wypetnij zgodnie z informacjami zawartymi w
podpowiedzi do kazdego atrybutu (najedz kursorem myszy na ikone znaku zapytania
po prawej stronie kazdego atrybutu). Czes¢ pdl zostanie uzupetniona automatycznie
na podstawie danych z wczytanego pliku z granicami APP. Uzupetnienie pdl
oznaczonych gwiazdka (*) jest obligatoryjne.

Mozesz skorzysta¢ z wczesniej wypetnionego i zapisanego formularza, wybierajac
opcje Pobierz wartosci z istniejacego formularza, ktéry odczyta plik GML i uwidoczni
w formularzu wartosci jego atrybutow. Nastepnie sprawdz lub zmodyfikuj wpisane w
formularzu dane tak, aby odnosity sie one do aktualnie przygotowywanego APP i
zapisac formularz.

Aby modc uzupetni¢ formularz na nowo, wybierz przycisk Wyczys¢ formularz.
Wszystkie obecne dane zostang usuniete.

Kiedy formularz zostanie wypetniony, wybierz opcje Zapisz aktualny formularz - w
rezultacie wygenerowany zostanie plik GML. Zalecamy plikowi nadawac¢ krétka,
unikalng i jednoznaczna nazwe, opisujaca jego zawartosc.

Informacja

Pamietaj, ze w korncowym kroku tego narzedzia, czyli w oknie Praca z APP (krok 6 z
6) Generowanie GML dla APP, bedziesz musiat wgra¢ doktadnie jeden formularz dla
APP.

= Ministerstwo
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"\ Praca z APP (krok 4 z 6) — O X
Formularz atrybutow dla APP
F
Ponizszy formularz dla APP nalezy wypetni¢ zgodnie z informacjami zawartymi w podpowiedzi do
kazdego atrybutu (nalezy najechac kursorem myszy na ikone znaku zapytania po prawej stronie
kazdego atrybutu). CzesE pdl zostanie uzupelniona automatycznie na podstawie danych z wezytanego
pliku z granicami APP. Uzupetnienie pdl oznaczonych gwiazdkg (=) jest obligatoryjne.
Aby méc uzupetnic formularz na nowo, nalezy wybrac przycisk WyczysE formularz. Wszystkie obecne
dane zostang usuniete.
Mozna skorzystad z wczesniej wypetnionego | zapisanego formularza, wybierajgc opcje Pobierz
wartosci 7z istniejgcego formularza, ktdry odczyta plik XML | przypisze atrybutom analogiczne
wartosci. Mastepnie nalezy sprawdzic lub zmodyfikowad wpisane w formularzu dane, tak aby byty
poprawne dla danego APP oraz zapisac aktualny formularz.
Kiedy formularz zostanie wypetniony, nalezy wybrac opcje Zapisz aktualny formularz, w rezultacie
wninenermarany Fnstanie nlik Wil "
Pobierz wartosci z istniejgcego formularza Wyczysc formularz
Formularz atrybutdw:
F
identyfikator® |PL.ZIPPZP.11111_022501-MPZP @

- przestrzen nazw* |PL.ZIPPZP.11111/022501-MPZP @

- identyfikator lokalny® [np.: 121_F1 LUB np. XXV149.2010_F1 | @)

- identyfikator wersji* |np.: 20200630T223418 @)
poczatek wersji obiektu® MULL j ®
koniec wersji obiektu MULL * | (@
tytut* [np.: Plan zagospodarowania przestrzennego wojewddztwa mazowieckiego | )
tytut alternatywny

-
*pola wymagane
Wstecz Zapisz aktualny formularz Dalej

Rysunek 35 Okno wtyczki - Praca z APP (krok 4 z 6)
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4.5.5. Praca z APP (krok 5 z 6) Przygotowanie danych dla dokumentow
formalnych

Formularz dla dokumentéw formalnych wypetnij zgodnie z informacjami zawartymi w
podpowiedzi do kazdego atrybutu (najedz kursorem myszy na ikone znaku zapytania

po prawej stronie kazdego atrybutu). Uzupetnienie pdl oznaczonych gwiazdka (*) jest

obligatoryjne.

Po wypetnieniu formularza wybierz opcje Zapisz aktualny formularz, w rezultacie
wygenerowany zostanie plik GML. Zalecamy kazdemu plikowi nadawac krotka,
unikalng i jednoznaczna nazwe, opisujaca jego zawartosc.

Wskazowka

Zazwyczaj z danym APP powigzanych jest kilka dokumentéw formalnych, zatem
niezbedne bedzie wypetnienie ponizszego formularza dla kazdego dokumentu
formalnego powigzanego z APP.

Aby wypetni¢ formularz dla kolejnego dokumentu formalnego mozesz:

e zmodyfikowac wpisane w formularzu dane tak, aby odnosity sie one do
kolejnego dokumentu, a nastepnie ponownie zapisa¢ aktualny formularz;

e rozpoczaé uzupetnianie formularza na nowo, wybierajac opcje Wyczysé
formularz (wszystkie obecne dane zostang usuniete);

e skorzystaé z wczesniej wypetnionego i zapisanego formularza, wybierajac opcje
Pobierz wartosci z istniejacego formularza, w rezultacie narzedzie odczyta plik
GML i uzupetni w formularzu wartosci atrybutéw. Nastepnie sprawdz lub
zmodyfikuj wpisane w formularzu dane tak, aby odnosity sie one do kolejnego
dokumentu formalnego oraz ponownie zapisz aktualny formularz.

Informacja

Pamietaj, ze w koncowym kroku tego narzedzia, czyli w oknie Praca z APP (krok 6 z
6) Generowanie GML dla APP, bedziesz musiat wgra¢ wszystkie (co najmniej jeden)
formularze dla dokumentéw formalnych danego APP.
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A Praca z APP (krok 5z 6) — O py

# @

Formularz atrybutdow dla dokumentéw formalnych

.
Ponizszy formularz dla dokumentdw formalnych nalezy wypetnic zgodnie z
informacjami zawartymi w podpowiedzi do kazdego atrybutu (nalezy najechac
kursorem myszy na ikone znaku zapytania po prawej stronie kazdego atrybutu).
Uzupetnienie pdl oznaczonych gwiazdkg () oraz czerwong ramkg jest
obligatoryjne.
Po wypetnieniu formularza nalezy wybrac opcje Zapisz aktualny formularz, w
rezultacie wygenerowany zostanie plik XML. Zalecamy kazdemu plikowi nadawac
krdtkg, unikalng i jednoznaczng nazwe, opisujgcy jego zawartosE (np. DOC1).
Zazwyczaj z danym APP powigzanych jest kilka dokumentdw formalnych, zatem
niezbedne bedzie wypetnienie ponizszego formularza dla kazdego dokumentu
frrmalnenn nmwiazanenn = APE Ahw waneabnié farmulare dla kaleinenn dakumentn |
Pobierz wartosci z istniejgcego formularza Wyczyst formularz
Formularz atrybutow:
e
identyfikator® (PL.ZIPPZP.11111 022501-MPZP @

- przestrzef nazw™ |PL.ZIPPZP.11111/022501-MPZP @

- identyfikator lokalny™ |np.: 121_Docl LUB np. *XV149.2010_Docl | ®
fytut= |n|3 : Uchwata nr 22/18 Sejmiku Wojewddztwa Mazowieckiego z dnia... | @)
nazwa skrécona |np.: Plan zagospodarowania przestrzennego wojewddztw... | (&)
numer identyfikacyjny |np.: DZ. URZ, WOI, 2018.13180 )]
organ ustanawiajgcy |np.: Sejmik Wojewddztwa Mazowieckiego ®

-

*pola wymagane

Wstecz Zapisz aktualny formularz Pomin Dalej

Rysunek 36 Okno wtyczki - Praca z APP (krok 5 z 6)
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] 4.5.6. Praca z APP (krok 6 z 6) Generowanie GML dla APP

Plik GML skfada sie z danych wygenerowanych w poprzednich krokach, to znaczy z:
e jednego pliku GML z obszarem objetym APP (obligatoryjnie),

e jednego pliku GML z danymi dla rysunku APP (obligatoryjnie, dla APP o statusie
,prawnie wiazacy lub realizowany”),

e co najmniej jednego pliku GML dla dokumentu formalnego (obligatoryjnie).

“\ Praca z APP (krok 6  6) - O X
O
Generowanie GML dla APP
Fe
W tym oknie zostanie wygenerowany koricowy plik GML dla pojedynczego APP. Sktada sie on ze wszystkich formularzy
wygenercowanych w poprzednich krokach, to znaczy z:
- formularza/y dla rysunku APP (co najmniej jednego dla obowigzujgcego APP),
- doktadnie jednego formularza dla APP (granica aktu),
- formularza/y dla dokumentdw formalnych (co najmniej jeden).
W tabeli ponizej musza znaleZc sie wszystkie ww. formularze skladajgce sie na dany APP, aby zostal wygenerowany poprawny
plik GML. Dla kazdego pliku odczytanego jako Dokument formalny, uzytkownik musi wybrad odpowiednig relacje jaka wigze ten
dokument z APP.
Nastepnie mozna wybrac przycisk Generuj, ktdry uruchomi wstepng walidacje i umozliwi zapisanie pliku GML dla APP na dysku.
Po poprawnym wygenerowaniu uZytkownik moze zdecydowac czy bedzie tworzyt kolejne dane dla pojedynczych APP, czy
przejdzie do tworzenia zbioru. —

Lista plikdw, na podstawie ktdrych zostanie wygenerowany plik GML + =

Plik XML / GML Rodzaj dokumentu Data modyfikacji Relacja wzgledem APP

Wstecz Generuj

Rysunek 37 Okno wtyczki - Praca z APP (krok 6 z é)

.

% Ministerstwo
" Rozwoju i Technologii

44



Aby wygenerowac plik GML z danymi przestrzennymi dla pojedynczego APP:

1. Woeczytaj do tabeli za pomocg przyciskow ,+" i ,-" wszystkie pliki sktadajace sie
na plik GML dla pojedynczego APP. Pliki te pojawia sie w tabeli, a kazdemu z
nich zostanie przypisany typ obiektu oraz data ostatniej modyfikacji.

Rekomendacja

Upewnij sie, ze pliki z zapisanymi formularzami, ktére wybierzesz, dotycza tego
samego APP.

2. Wybierz odpowiednia relacje dla kazdego pliku odczytanego jako Dokument
formalny, jaka wigze ten dokument z aktem.

3. Kiliknij przycisk Generuj, ktéry uruchomi wstepng walidacje i umozliwi zapisanie
gotowego pliku GML dla APP na dysku.

Po poprawnym wygenerowaniu pliku GML dla pojedynczego APP zdecyduj czy
bedziesz tworzyt kolejne dane przestrzenne dla pojedynczego APP, przejdziesz do
tworzenia zbioru APP czy zakonczysz prace.

4.6. Tworzenie zbioru APP

W tym oknie wygenerujesz plik GML z danymi przestrzennymi dla wielu (co najmniej
jednego) APP - tego samego rodzaju oraz wystepujacych w danej jednostce podziatu
terytorialnego np. POG dla danej gminy czy plany miejscowe dla danej gminy.

Informacja

Zawartosc pliku GML dla zbioru APP zalezy od tego, czy dokonujesz utworzenia
zbioru czy jego aktualizacji. Szczegétowe informacje na ten temat znajdziesz na
dedykowanej stronie internetowe;j.

Zeby wygenerowac plik GML dla zbioru APP:
1. Woeczytaj do tabeli za pomocg przyciskow ,+” i ,,-" wszystkie pliki GML dla
pojedynczych APP. Kliknij przycisk Generuj, ktéry uruchomi wstepng walidacje
i umozliwi zapisanie pliku GML na dysku.
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A, Tworzenie zbioru APP — | %
&0
Przygotowanie zbioru APP

W tym oknie wygenerujesz plik GML z danymi przestrzennymi dla wielu (co najmniej jednego) APP — tego
samego rodzaju oraz wystepujgcych w danej jednostce podziatu terytorialnego np. POG dla danej gminy
czy plany miejscowe dla danej gminy.

UWAGA:
awartosc pliku GML dla zbioru APP zalezy od tego, czy dokonujesz utworzenia zbioru czy jego aktualizacii.
Szczegdtowe informacie na ten temat znajdziesz na dedykowanej stronie internetowei.

Zeby wygenerowaé plik GML dla zbioru APP:

1. Wezytaj do tabeli za pomocg przyciskdw ,+" i ,—" wszystkie pliki GML dla pojedynczych APP. Kliknij przycisk
Generuj, ktdry uruchomi wstepng walidacje i umozliwi zapisanie pliku GML na dysku.

Dodaj wszystkie APP sktadajgce sie na zbidr (co najmniej jeden APP) + =

idlIP | Plik APP (GML) Data maodyfikacji

Wstecz Generuj PrzejdZ do metadanych

Rysunek 38 Okno wtyczki Tworzenie zbioru APP

Informacja

Pamietaj, Ze granice APP w statusie ,prawnie wigzacy lub realizowany” nie moga
sie na siebie naktadac (na jednym obszarze nie moga obowigzywac dwa akty tego
samego typu). W sytuacji, kiedy granice obowigzujacych APP bedg na siebie
nachodzié, niezbedna bedzie poprawa geometrii obiektéw znajdujgcych sie w

zbiorze.
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5. Wyznaczanie OUZ

Mozesz wyznaczy¢ obszary uzupetnienia zabudowy zgodnie z §1 ust. 1
Rozporzadzenia Ministra Rozwoju i Technologii z dnia 2 maja 2024 r. w sprawie
sposobu wyznaczania obszaru uzupetnienia zabudowy w planie ogélnym gminy (dalej
- Rozporzadzenie OUZ), korzystajac z wbudowanej funkcji Wtyczki APP 2. W tym
celu rozwin menu wtyczki (strzatke w doét po prawej stronie ikony wtyczki) na pasku

narzedzi QGIS, a nastepnie wybierz Wyznaczanie OUZ i postepuj zgodnie ze
wskazéwkami na ekranie.

@ v
A Praca z APP / zbiorem APP
<I> Tworzenie / aktualizacja metadanych dla zbioru APP
v/ Walidacja danych planistycznych
“ Wyznaczanie OUZ
£+ Ustawienia
® Pomoc

Rysunek 39 Lista rozwijana Wtyczki APP 2 - wybrane Wyznaczanie OUZ

0Uz Wyznaczanie QUZ - X

% ©®

Wyznaczanie obszaréw uzupelnienia zabudowy (0UZ)

W tym oknie wyznaczysz obszary uzupeinienia zabudowy zgodnie z §1 ust. 1
Rozporzadzenia Ministra Rozwoju i Technologii z dnia 2 maja 2024 r. w sprawie sposobu
wyznaczania obszaru uzupeinienia zabudowy w planie ogélnym gminy.

Zeby wygenerowac plik z OUZ:
1. Wybierz z listy rozwijalnej warstwe z budynkami.
2. Wybierz z listy rozwijalnej warstwe z obszarem objetym POG.

3. Kliknij przycisk Generuj, ktdry umozliwi zapisanie pliku GML na dysku.

UWAGA:

Pamietaj, Ze wyznaczone automatycznie OUZ mozesz zmienia¢ zgodnie z przepisami wyzej
wymienionego Rozporzadzenia.

Wybierz warstwe z budynkami: v
Wybierz warstwe z POG: v
Generowanie: 0%

Generuj Anuluj

Rysunek 40 Okno Wtyczki APP 2 - Wyznaczanie OUZ
Zeby wygenerowac plik z OUZ:

1. Wybierz z listy rozwijalnej warstwe z budynkami.
2. Wybierz z listy rozwijalnej warstwe z obszarem objetym POG.
3. Kliknij przycisk Generuj, ktéry umozliwi zapisanie pliku GML na dysku.
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Uwaga

Przygotowanie poprawnej, wejSciowej warstwy z wyselekcjonowanymi budynkami,
niezbednej do automatycznego wyznaczenia OUZ we Wtyczce to Twoje zadanie.
Budynki, na podstawie ktérych wyznaczysz OUZ, muszg posiadac okreslone,
wyselekcjonowane symbole wg Klasyfikacji Srodkéw Trwatych zgodnie z §1 ust.1
pkt 1 Rozporzadzenia OUZ:

,§8 1 1. W celu wyznaczenia granic obszaréw uzupetnienia zabudowy w planie 0gélnym gminy:

1) okresla sie zgrupowania nie mniej niz 5 budynkéw, w ktérych obrys kazdego z budynkéw w
zgrupowaniu znajduje sie w odlegtosci nie wiekszej niz 100 m od obrysu co najmniej jednego
innego budynku w zgrupowaniu, przy czym uwzglednia sie nastepujqgce rodzaje budynkéw
wedtug Klasyfikacji Srodkéw Trwatych, o ktérej mowa w przepisach wydanych na podstawie art.
40 ust. 2 ustawy z dnia 29 czerwca 1995 r. o statystyce publicznej (Dz.U. z 2023 r. poz. 773):

a) budynki przemystowe o symbolu 101,

b) budynki handlowo-ustugowe o symbolu 103,

¢) budynki biurowe o symbolu 105,

d) budynki szpitali i inne budynki opieki zdrowotnej o symbolu 106,

e) budynki oswiaty, nauki i kultury oraz budynki sportowe o symbolu 107,
f) pozostate budynki niemieszkalne o symbolu 109,

g) budynki mieszkalne o symbolu 110; (...)"

Mozliwe jest, aby warstwa z budynkami, wykraczata poza obszar objety POG.
Obszar uzupetnienia zabudowy uzyskany przy pomocy narzedzia Wyznaczanie
OUZ, zostanie przyciety do granic obszaru objetego planem ogdlnym gminy.
Wyznaczony w ten sposdb obszar uzupetnienia zabudowy stanowi tzw. bazowy
OUZ - ktéry w razie koniecznosci mozesz poddac dalszej modyfikacji.

Informacja

Po wygenerowaniu bazowego OUZ przy pomocy narzedzia Wyznaczanie OUZ
masz mozliwos$¢ dowolnego zmniejszenia OUZ. W tym celu wtacz edycje na
wygenerowanej warstwie OUZ, a nastepnie zmniejsz obszar przy uzyciu narzedzia
Edycja wierzchotkdéw lub przy uzyciu narzedzia Dodaj pierscien. Po
wprowadzonych zmianach nalezy przejs¢ do okna Praca z APP (krok 3 z 7), wybraé
warstwe po zmianach i zapisac ja do GML. Na tym etapie przeprowadzone zostang
ponownie kontrole geometrii.
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Informacja

Po wygenerowaniu bazowego OUZ przy pomocy narzedzia Wyznaczanie OUZ
masz rowniez mozliwosé rozszerzenia OUZ o wartos¢ nie wiekszg niz opisana
wzorem w §1 ust.5 Rozporzadzenia OUZ. W tym celu witacz edycje na
wygenerowanej warstwie OUZ oraz wprowadz zadane zmiany obszaru OUZ przy
uzyciu narzedzia Edycja wierzchotkéw. Po wprowadzeniu zmian przejdz do okna
Praca z APP (krok 3 z 7), wybierz warstwe po zmianach i zapisz ja do GML. Na tym
etapie przeprowadzone zostang ponownie kontrole geometrii oraz zweryfikowana
zostanie powierzchnia rozszerzonego OUZ. W przypadku rozszerzenia granic OUZ
o zbyt duza powierzchnie otrzymasz komunikat o btedzie i konieczne bedzie
poprawienie warstwy. Kontrola ta, wraz z komunikatem uruchomi sie tylko wtedy,
jesli wygenerowates bazowy OUZ we Wtyczce.
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Informacja

Po automatycznym wygenerowaniu OUZ w folderze wybranym w ustawieniach
utworzone zostang dwa nowe foldery: ,Dane pomocnicze” oraz ,Dokumentacja”.

Nazwa Data modyfikas

I Dane pomocnicze

I Dokumentacja 1
-

AktPlanowaniaPrzestrzennego.gpkg
budynki.gpkg
ObszarUzupelnieniaZabudowy.gpkg

Rysunek 41 Zawartos¢ folderu ustawionego jako folder do zapisu w ustawieniach wtyczki

1. W folderze ,Dokumentacja” zostaty zapisane dwa pliki GML. Jednym z nich jest
plik z budynkami, na bazie ktérych wygenerowany zostat OUZ. Drugi z plikéw
zawiera bazowy obszar uzupetnienia zabudowy, ktéry zostat automatycznie
wygenerowany z Wtyczki APP 2.

Rysunek 42 Zawartosc folderu Dokumentacja

2. W folderze ,Dane pomocnicze” zostaty zapisane dwa pliki. Jednym z nich jest
plik XSD zawierajacy schemat wygenerowany dla warstwy z budynkami (ktére
mozemy znalez¢ w folderze ,Dokumentacja”). Drugi z plikéw jest plikiem XML
zawierajacym informacje na temat powierzchni obszaru uzupetnienia zabudowy,
wygenerowanego przy pomocy okna Wyznaczanie OUZ (objasnienia skrétow
Pu, Pb, Pp znajduja sie w §1 ust. 5 Rozporzadzenia OUZ). Z tego pliku masz
mozliwo$¢ odczytania maksymalnej tacznej powierzchni, o ktérag mozna
rozszerzy¢ automatycznie wygenerowany, bazowy OUZ.

Nazwa Data modyfikac] Typ Rozmial

] Budynkixsd 24-08-22 11:14
_______

Rysunek 43 Zawartosc folderu Dane Pomocnicze

<?xml vers 1='1.0"' e ng='utf-8'2>
<Dane>
<JPT>022501</JPT>
ru>11111</Numer_zbioru>
Users/example/Desktop/Pliki/Dokumentacja/ObszarUzupelnieniaZzabudowy-wyjsciowy.gml</Plik 0UZ>
e 1

1 u>82740.0</Pu> |

1 <Pb>167485.15</Pb> |

1 <Pp>21186.29</Fp> |
>

Rysunek 44 Zawartos¢ pliku Powierzchnie.xml
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Uwaga
Zapoznaj sie z przyktadami niepoprawnych zmian zasiegu Obszaru Uzupetnienia

Zabudowy.

catkowite przesuniecie
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Uwaga

Zapoznaj sie z przyktadami poprawnych zmian zasiegu Obszaru Uzupetnienia
Zabudowy.
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6. Tworzenie/aktualizacja metadanych dla
zbioru APP

Informacja

Wypetnij formularz metadanych tylko dla zbioru danych APP. Pamietaj, ze
metadane dla zbioru sg aktualizowane razem z aktualizacja danych w zbiorze.

Nie wypetniaj metadanych dla pojedynczych APP.

Mozesz usprawnic¢ wypetnianie formularza metadanych. W tym celu wczytaj

(opcjonalnie) jeden z dwdch rodzajow plikdw:

¢ istniejacy plik z metadanymi - w tym przypadku atrybuty formularza zostang
automatycznie uzupetnione o wartosci z wczytanego pliku,

e plik GML dla zbioru danych APP - w tym przypadku czes$¢ atrybutéw formularza
zostanie automatycznie uzupetniona o wartosci z pliku GML dla zbioru, dla
ktérego sa tworzone metadane.

<I> Tworzenie / aktualizacja metadanych dla zbioru APP - O x
&% @

Metadane

UWAGA:

Upewnij sie, ze wezytywane ponizej pliki s3 poprawne. Mozesz to zrobi€, korzystajac z wbudowanej funkcji Wtyczki APP 2. W tym
celu rozwiri menu wtyczki na pasku narzedzi QGIS, a nastepnie wybierz Walidacja danych planistycznych i postepuj zgodnie
e wskazdwkami na ekranie. Wezytanie niepoprawnego pliku moze powodowaé bied enerowaniu pliku XML metadanych.

Wezytaj istniejacy plik z metadanymi (opcjonalne)
Wybierz plik GML dla zbioru APP (opcjonalne)

Wyczysc formularz
Formularz metadanych:

b Identyfikacja™

b Klasyfikacja danych przestrzennych™
p Stowo kluczowe™

b Potozenie geograficzne™

P Odniesienie czasowe™

P JakosC | waznosc™

P Zgodnosc™®

P Wymogi dotyczace dostepu i uzytkowania™
P Organizacje odpowiedzialne™

P Kodowanie™

» Informacje o utrzymaniu zbioru™

P Metadane na temat metadanych™

Wybierz, gdzie chcesz wystac plik z metadanymi (opcjonalne):

Wyslij na adres email | | Wyslij na serwer katalogowy

Wstecz Generuj Zakoricz

Rysunek 45 Okno wtyczki - Tworzenie / aktualizacja metadanych dla zbioru APP
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Uwaga

Upewnij sie, ze wczytywane pliki s3 poprawne.

Mozesz to zrobic, korzystajgc z wbudowanej funkcji Wtyczki APP 2. W tym celu
rozwin menu wtyczki na pasku narzedzi QGIS, a nastepnie wybierz Walidacja
danych planistycznych i postepuj zgodnie ze wskazéwkami na ekranie. Wczytanie
niepoprawnego pliku moze powodowac btedy przy generowaniu pliku XML
metadanych.

Jesli po wezytaniu pliku chcesz usuna¢ uzupetnione wartosci atrybutow, to kliknij
przycisk Wyczys¢ formularz.

Uwaga

Wypetnij formularz metadanych zgodnie z informacjami zawartymi w podpowiedzi
do kazdego atrybutu (ikona znaku zapytania po prawej stronie). Uzupetnienie pol

oznaczonych gwiazdka jest obowigzkowe.

Po wypetnieniu formularza kliknij przycisk Generuj, zeby zapisa¢ plik na dysku.

= Ministerstwo
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7. Walidacja danych planistycznych

Walidacja odbywa sie bezposrednio w Przegladarce danych planistycznych, ktéra
umozliwi Ci wyswietlenie i sprawdzenie danych przestrzennych oraz metadanych.
Kazdy Uzytkownik Wtyczki APP 2 na kazdym etapie procedury moze zweryfikowac
plik.

Uwaga

Przegladarka danych planistycznych umozliwia sprawdzenie nie tylko zgodnosci ze
schematem aplikacyjnym, ale réwniez poprawnos¢ innych cech pliku.

Szczegbdtowe informacje na temat funkcjonalnos$ci nowej wersji Przegladarki w tym
peten wykaz kryteriow walidacji znajdujg sie w instrukcji uzytkownika, ktéra
dostepna jest do pobrania w prawym gérnym rogu widoku strony.

Rekomendacja

Ministerstwo Rozwoju i Technologii rekomenduje Wtyczke APP 2 do tworzenia
pliku GML oraz Przegladarke danych planistycznych do weryfikacji poprawnosci
pliku GML.

~ Walidacja danych planistycznych - O .

Wyswietl i sprawdZ dane planistvczne

NFORMACIA:

Przegladarka danych planistycznych umozliwia sprawdzenie wybranych kwestii mernytorycznych i przestrzennych.

Anuluj

Rysunek 46 Okno wtyczki - Walidacja danych planistycznych
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https://www.gov.pl/web/gov/sprawdz-poprawnosc-danych-przestrzennych-oraz-metadanych
https://aplikacje.gov.pl/app/gov_xml_validator/

8. Pomoc

Mozesz przej$¢ do okna pomocy z kazdego innego okna Wtyczki APP 2 (ikona znaku
zapytania w prawym gornym rogu) lub wybra¢ Pomoc z rozwijalnej listy narzedzi
wtyczki.

D~

A\ Praca z APP / zbiorem APP

<I= Tworzenie / aktualizacja metadanych dla zbioru APP
+/ Walidagja danych planistycznych

oUZ Wyznaczanie OUZ

ﬁ' Ustawienia

Pomoc

Rysunek 47 Lista rozwijana Wtyczki APP 2 - wybrana Pomoc

Informacja

W oknie pomocy znajdujg sie informacje o wtyczce, odnosniki do podstaw prawnych
oraz odnos$niki do materiatbw informacyjnych (w tym do serwisu
https://www.gov.pl/web/zagospodarowanieprzestrzenne).

@ Pomoc - O X
Informacje o wtyczce

Nazwa whyczki: Wryczka APP

Wersja wtyczki: 2.0.6

Licencja: GNU General Public License v3.0
Repozytorium kodu: github, jaAPP

Zghaszanie bleddw:  issue tracker
Wykonawca: Marcin Lebiecki

Wiaddiciel: Ministerstwo Rozwoju
: i Technologii DPR.
Podstawa prawna

Rozporzadzenie Ministra Rozwaju

Tresc rozporzgdzenia: i Technologii

Materiaty informacyjne

Serwis informacyjny:  https://www.gov.pl/web/zagospodarowanieprzestizenne
Materialy szczegdtowe:  https://www.gov.pliweb/zagospodarowanieprzestrzenne/wtyczka-app

| zamkni

Rysunek 48 Okno Wtyczki APP 2 - Pomoc
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https://www.gov.pl/web/zagospodarowanieprzestrzenne

