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Ocene celujaca otrzymuje uczen, ktéry spetnia kryteria ocen nizszych, a ponadto:
* biegle postuguje sie arkuszem kalkulacyjnym podczas rozwigzywania probleméw,
e korzysta z réznych narzedzi (w tym mobilnych) podczas prezentacji,
* bierze udziat w projektach zespotowych jako lider projektu,
* dobiera wykresy i interpretuje na ich podstawie otrzymane wyniki,
* stosuje tabele przestawne do rozwigzywania ztozonych zadan z wykorzystaniem duzych zbioréw danych,
* poprawnie interpretuje dane z tabel przestawnych,
* stosuje ztozone reguty filtrowania i personalizowania w korespondencji seryjnej,
* stosuje rézne narzedzia do tworzenia relacyjnych baz danych,
* ilustruje pojecie sprawnosci (efektywnosci) algorytmu na przyktadach,
* rozwigzuje rézne zadania przy uzyciu wtasnych algorytméw i programoéow komputerowych,
* tworzy algorytmy i programy komputerowe do konwersji miedzy systemami liczbowymi,
* wykonuje dziatania na utamkach za pomoca wtasnych programoéw komputerowych, programuje logiczng
gre komputerowsg z interakcjg z uzytkownikiem, omawia pojecie zasiegu zmiennych w programowaniu.

Ocene bardzo dobra otrzymuje uczen, ktéry spetnia kryteria ocen nizszych, a ponadto:
e postuguje sie arkuszem kalkulacyjnym w zakresie omawianych zagadnien,
* importuje dane ze stron WWW,
* modyfikuje dane podczas importowania,
* stosuje rézne typy adresowania komérek, w tym réwniez odwotujgce sie do innych skoroszytéw,
*  buduje ztozone formuty do rozwigzywania zadan,
* stosuje funkcje INDEKS do wyznaczania komérki zawierajgcej okreslone tresci,
* generuje zestawy losowych danych na podstawie zadanych kryteridw,
* tworzy fragmentatory i korzysta z osi czasu tabel przestawnych,
e zarzadza danymi adresatow korespondencji seryjnej w arkuszu kalkulacyjnym,
* wysyta korespondencje seryjng za pomocg poczty elektronicznej,
¢ wykonuje wszystkie zadania wynikajgce z roli powierzonej mu w projekcie,
* pomaga w pracach innym uczestnikom projektu zespotowego,
* tworzy kwerendy, formularze oraz raporty w programie MS Access,
* dostosowuje raporty wedtug potrzeb,
* drukuje i eksportuje raporty do plikéw,
* rozrdznia zmienne lokalne i zmienne globalne,
* samodzielnie tworzy programy komputerowe w wybranym jezyku programowania do rozwigzywania zadan
matematycznych i fizycznych,
* optymalnie wykorzystuje rézne rodzaje petli w tworzonych programach,
* analizuje i poprawia btedy w kodach Zrédtowych programéw napisanych przez inne osoby,
* omawia poznane na lekcjach algorytmy i uzasadnia, dlaczego spetniajg cechy dobrych algorytmoéw,
* tworzy samodzielnie programy z wykorzystaniem poznanych na lekcjach algorytméw, rowniez z uzyciem
funkcji,
* wyjasnia pojecia liczb doskonatych, blizniaczych, zaprzyjaznionych,
* tworzy programy realizujgce dziatania na utamkach,
* realizuje algorytm Herona w wybranym jezyku programowania.
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Ocene dobrg otrzymuje uczen, ktdry spetnia kryteria ocen nizszych, a ponadto:

e pracuje na danych zapisanych w obrebie réznych skoroszytow,

e pobierane dane z réznych zrddet i przetwarza je,

+ stosuje w arkuszu funkcje: JEZELI, MAX, MIN, Dt, SREDNIA,

* przedstawia dane w postaci wykreséw,

*  modyfikuje wyglad wykreséw,

* buduje tabele przestawne na podstawie tabel arkusza oraz zakreséw danych,

e stosuje style w tabelach przestawnych,

* grupuje, rozgrupowuje oraz filtruje daty w tabelach przestawnych,

* interpretuje wyniki uzyskane z tabel przestawnych,

* tworzy wykresy przestawne,

* tworzy korespondencje seryjna,

* dodaje pola do dokumentu gtéwnego korespondencji seryjnej,

* modyfikuje baze adreséw korespondencji seryjnej,

* stosuje reguty warunkowe do personalizacji listow seryjnych,

e zarzadza danymi w bazie danych w programie MS Access,

* tworzy tabele w bazie danych i definiuje relacje miedzy nimi,

* tworzy raporty baz danych z uzyciem kreatora,

* wykorzystuje narzedzia komputerowe wspomagajgce wspotprace nad projektem grupowym,

* prezentuje efekty pracy nad projektem grupowym,

*  zapisuje algorytm Herona w postaci listy krokéw,

* znajduje btedy w kodzie Zrédtowym programu na podstawie informacji zwrotnych z kompilatora,

* tworzy program sprawdzajgcy warunek tréjkata,

* postuguje sie w programowaniu strukturg tablicy lub listy,

* buduje algorytmy sprawdzajgce podzielno$é jednej liczby przez drugg,

* bada podzielnos¢ liczb z uzyciem jezyka programowania,

* omawia wybrang metode sprawdzania, czy liczba jest pierwsza,

*  zapisuje wybrang metode sprawdzania pierwszosci w postaci funkcji jezyka programowania, tworzy
program realizujacy algorytm Euklidesa w wersji z dodawaniem, tworzy program komputerowy dodajgcy
utamki.

Ocene dostateczng otrzymuje uczen, ktoéry spetnia kryteria oceny dopuszczajacej, a ponadto:
* wprowadza do arkusza dane réznego typu,
e korzysta z roznych rodzajow adresowania komorek,
* tworzy proste formuty, tgczgc funkcje arkusza kalkulacyjnego,
* kopiuje i wkleja dane miedzy komdrkami,
*  kopiuje i wkleja formuty,
* rozwigzuje proste zadania obliczeniowe przy pomocy arkusza kalkulacyjnego,
* okresla réznice miedzy filtrowaniem a sortowaniem danych,
* wyszukuje w internecie dane niezbedne do realizacji zadan,
* tworzy tabele przestawne,
* wyszukuje informacje w tabelach przestawnych,
* tworzy wykresy w arkuszu kalkulacyjnym,
* tworzy dokument gtéwny korespondencji seryjnej,
e tworzy i edytuje baze adresatow do korespondencji seryjnej,
* scala dokumenty seryjne do pliku i do wydruku,
* projektuje proste bazy danych,
* operuje w podstawowym zakresie poznanymi na lekcji narzedziami programu MS Access,
* tworzy bazy danych w programie MS Access,
* pomaga innym cztonkom grupy w wykonaniu ich zadan,
* testuje rozwigzania wypracowane w grupie,
* omawia przynajmniej dwie cechy poprawnego algorytmu,
* omawia na przyktadzie algorytm wyznaczania pierwiastka kwadratowego metoda Herona,
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e  zapisuje wybrane algorytmy za pomocg kodu Zrédtowego,

* uzywa zmiennych réznych typédw w programach komputerowych,

* zapisuje w kodzie programu wywotania funkcji, rowniez w instrukcji wyjscia,

* stosuje instrukcje wejscia i wyjscia w wybranym jezyku programowania,

* stosuje instrukcje iteracyjne w zapisie algorytmdéw w postaci listy krokow,

* zapisuje dwa rodzaje petli w wybranym jezyku programowania,

e stosuje w programach petle,

* wyjasnia pojecia: najbardziej znaczacy bit, drzewo decyzyjne, najmniej znaczacy bit,

*  zapisuje trzycyfrowa liczbe dziesietng w systemie binarnym,

* zapisuje w postaci dziesietnej liczby binarne,

* wyjasnia pojecia: liczby pierwsze i liczby ztozone,

* przedstawia metode sprawdzania, czy liczba jest pierwsza,

* bada podzielnos¢ liczb w wybranym jezyku programowania,

e zapisuje algorytm Euklidesa w postaci listy krokéw,

* stosuje podstawowe konstrukcje wybranego jezyka programowania do implementacji wybranych
algorytmow.

Ocene dopuszczajacy otrzymuje uczen, ktory:
* wymienia podstawowe zastosowania arkuszy kalkulacyjnych,
* wyjasnia pojecia zwigzane z arkuszem kalkulacyjnym: komérka, kolumna, wiersz, adres komaérki,
formatuje komorki arkusza,
* stosuje funkcje do obliczen w arkuszu,
* zamienia zakres komdrek w tabele arkusza kalkulacyjnego,
* wyjasnia, w jakim celu filtruje sie dane,
* wymienia przyktadowe rodzaje wykresow,
* zaznacza zakresy komdrek oraz niesgsiadujace ze sobg komorki,
* formatuje dokumenty tekstowe, np. korespondencije seryjna,
* tworzy korespondencje seryjng przy uzyciu kreatora,
* podaje przyktady zastosowania korespondencji seryjnej,
* wyjasnia podstawowe pojecia zwigzane z bazami danych: tabela, atrybut, rekord, pole,
* wymienia zastosowania baz danych,
* wspotpracuje z grupg, realizujac projekt,
* podaje przyktady algorytmdw spotykanych w codziennym Zzyciu,
*  zapisuje algorytm z warunkami w postaci listy krokéw,
*  zapisuje algorytm z warunkami w wybranym jezyku programowania,
* wyjasnia na przyktadach pojecia iteracji i petli,
* tworzy programy wykorzystujgce zmienne catkowitoliczbowe,
e zapisuje dwucyfrowa liczbe dziesietng w systemie binarnym,
* wyjasnia pojecia: NWD, NWW,
* omawia na przyktadzie dziatanie algorytmu Euklidesa.

Ocene niedostateczng otrzymuje uczen, ktéry:

* nie opanowat podstawowych wiadomosci i umiejetnosci niezbednych do dalszego zdobywania wiedzy, nie
rozwigzuje najprostszych zadan,

* nie wykazuje zainteresowania tresciami prezentowanymi na lekcjach, nie rozwigzuje ¢wiczen, zadan
domowych,

e otrzymuje czgstkowe oceny niedostateczne, ktérych nie poprawia.
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