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Rozwqj cyfrowych ustug dla edukacji —
od zpe.gov.pl do edukacja.gov.pl

Program prezentacji

1. Krotko o historii platformy

2. Terazniejszos¢

3. Plany na przysztos¢ — wizja i do czego dgzymy
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Platforma www.epodreczniki (platforma v1.0 - 2015 r.)
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Zrédto: Rola e-podrecznika w ksztatceniu dzieci i mtodziezy Wyniki badan ewaluacyjnych, Stanistaw Dylak i in., Poznan 2015, s. 5.
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http://www.epodreczniki/

Historia platformy

Platforma www.epodreczniki (platforma v1.0 - 2015 r.)
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Zrédfo: Rola e-podrecznika w ksztafceniu dzieci i mtodziezy Wyniki badan ewaluacyjnych, Stanistaw Dylak i in., Poznan 2015, s. 5.
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Historia platformy
Platforma www.epodreczniki (platforma v1.0 - 2015 r.)

www.epodreczniki.pl

Przyrost liczby odston:

01.10.2013 — 24.08.2015 440 907
25.08.2015 - 26.10.2015 881 056
27.10.2015—14.11.2015 3 961 680
15.11.2015—01.12.2015 5 098 304
tacznie: 10 381 947

poniedziatek, 24 sierpnia 2015 poniedziatek, 26 pazdziernika 2015

e o e

sobota, 14 listopada 2015

wrzeasien 2015 pazdziemk 2015

zrodfo: Rola e-podrecznika w ksztatceniu dzieci i mtodziezy Wyniki badan ewaluacyjnych, Stanistaw Dylak i in., Poznan 2015, s. 5.

Fundusze
Europejskie

Wiedes Cdubags Rorwdy

Ministerstwo

£y Edukaci | Nauki
w v

listopad 2015



http://www.epodreczniki/

Stan aktualny

Platforma www.zpe.gov.pl (platforma v2.0 - 2022 r.)

12 556 e-materiatdw do ksztatcenia
0golnego, w tym:

- 2 252 do drugiego etapu edukacyjnego
- 10 304 do trzeciego etapu edukacyjnego

Zintegrowana
Platforma
Edukacyjna

Zestawy narzedzi edukacyjnych do wychowania przedszkolnego i ksztatcenia ogolnego
(programy nauczania i scenariusze zajec) : 3320

Materiaty z zakresu ksztatcenia zawodowego . Zintegrowana
ot Platforma

| doradztwa zawodowego: 966 - Edukacyjna

tgcznie: 16 842 materiaty (z 34 253 materiatow ogotem)
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http://www.zpe.gov.pl/

Stan aktualny

Platforma www.zpe.gov.pl (platforma v2.0 - 2022 r.)

Zintegrowana
Platforma
Edukacyjna

Nagrania 32 998
llustracje 127 535

Obiekty interaktywne 183 256
Filmy 13 744

o= Zintegrowana
L - Platforma
== Edukacyjna
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Stan aktualny

Platforma www.zpe.gov.pl (platforma v2.0 - 2022 r.)

Telefony komdérkowe Komputery stacjonarne oraz laptopy — 48,5% Tablety —1,5%
oraz smartfony — 50 %
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http://www.zpe.gov.pl/

Stan aktualny

Platforma www.zpe.gov.pl (platforma v2.0 - 2022 r.)

Liczba odston Zintegrowanej Platformy Edukacyjnej z podziatem na lata szkolne

® Odsfony
6 000 000

4000 000

2 000 000

$roda, 26 marca 2020
= Odsiony: 4 376 664

listopad 2019 grudzien 2019 styczed 2020 luty 2020

marzec 2020 kwiecief 2020

maj 2020
Rok szkolny 2019/20 — tgczna liczba odston 121 934 061

pazdziemik 2019

czerwiec 2020

lipiec 2020 sierpief 2020
@ Odstony

1 000 000

500 000

pazdziemnik 2020 listopad 2020 grudzien 2020 styczen 2021 luty 2021 marzec 2021 kwiecien 2021 maj 2021 czerwiec 2021 lipiec 2021
Rok szkolny 2020/2021 — tgczna liczba odston 81 195 832

sierpien 2021

® odstony
600 000

400 000

200 000

pazdziemnik 2021 listopad 2021 grudzien 2021 styczen 2022 luty 2022 marzec 2022 kwiecien 2022
Rok szkolny 2021/2022 - taczna liczba odston (stan na 27 czerwca) — 44 342 116

maj 20!

R

czerwiec 2022
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Stan aktualny

Platforma www.zpe.gov.pl (platforma v2.0 - 2022 r.) — wybrane funkcjonalnosci:

repozytorium cyfrowych zasobow edukacyjnych
kreator cyfrowych materiatow edukacyjnych

modut szkoleniowy “
udostepnianie materiatow 'I"

komunikacja z innymi uzytkownikami w czasie rzeczywistym
raportowanie postepow uczniow
tworzenie sciezek nauki

Rozwdj ZPE jest finansowany przede wszystkim ze srodkow UE w ramach projektu Rozwo;

funkcjonalnosci Zintegrowanej Platformy Edukacyjnej epodreczniki.pl zwiekszajgcych mozliwosci

nauki zdalnej
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Plany na przysztos¢ — wizja i do czego dgzymy

Platforma edukacja.gov.pl (platforma v3.0 - 2023 r.)
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edukacja.gov.pl
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Plany na przysztos¢ — wizja i do czego dazymy
Platforma edukacja.gov.pl (platforma v3.0 - 2023 r.)

edukacja.gov.pl to:

wszystkie ustugi edukacyjne 02 kompleksowy dostep
w jednym miejscu do informaciji o oSwiacie i nauce

cyfrowy most migdzy oswiatq 04 integracja istniejgcych ustug
a szkolnictwem wyzszym I narzedzi
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indywidualne konto kazdego
uczqcego i pobierajgcego nauke
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Plany na przysztos¢ — wizja i do czego dazymy

Platforma edukacja.gov.pl (platforma v3.0 - 2023 r.)

Docelowym produktem jest budowa spdjnego, nowoczesnego technologicznie
rozwigzania organizacyjno—technologicznego wokot systemu dziedzinowego

edukacja.gov.pl, sktadajgcego sie z:
e portalu o charakterze informacyjnym

« warstwy ustugowej (bezpiecznej, elastycznej, wydajnej, tatwej do zarzadzania) w

ramach internetowego konta edukacyjnego uzytkownika
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Plany na przysztos¢ — wizja i do czego dazymy

Platforma edukacja.gov.pl (platforma v3.0 - 2023 r.)

* Portal informacyjno-ustugowy - oparty na sprawdzonych, dobrych praktykach projektowania
serwisow ze szczegdlng dbatoscig o aspekty UX/WCAG, bedzie istotnym elementem

scalajgcym i rozwijajgcym istniejgce w edukacji rozwigzania, dla ktérych:
v’ portal jest brama dostepowa do ustug online polskiego systemu edukacji,

v’ portal jest miejscem publikacji informacji publicznej poszczegélnych jednostek, w tym

Biuletynu Informacji Publicznej,
v’ portal jest miejscem publikacji informacji biezacej, np. o realizowanych projektach przez

poszczegodlne jednostki edukacyjne, aktualnosciach etc.
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Plany na przysztos¢ — wizja i do czego dgzymy

Platforma edukacja.gov.pl (platforma v3.0 - 2023 r.)

Indywidualne Konto Edukacyjne - spersonalizowana przestrzen uzytkownika
korzystajgcego z polskiego systemu oswiaty, w ktérym prezentowane sg
pochodzgce z systemow referencyjnych informacje o wyksztatceniu, dorobku
naukowym, Sciezki ksztatcenia, posiadanych kompetencjach i kwalifikacjach oraz
mozliwosSciach dalszego rozwoju edukacyjnego, naukowego i zawodowego. IKE w
sposob aktywny bedzie wspiera¢ procesy i mechanizmy uczenia sie przez cate

zycie.
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Plany na przysztos¢ — wizja i do czego dazymy

Platforma edukacja.gov.pl (platforma v3.0 - 2023 r.)

Podstawowym mechanizmem ustugowym platformy jest personalizacja Indywidualnego
Konta Edukacyjnego, w ramach ktdorego uzytkownik otrzyma dostep do zbioru informacji o
wtasnym wyksztatceniu. IKE umozliwi dostep do informacji o nabytych kompetencjach i
kwalifikacjach zgodne z obowigzujgcymi polskimi ramami kwalifikacji, a docelowo pozwoli
uzyskac réwniez cyfrowy odpis dyplomu czy swiadectwa. Planowane jest rowniez
udostepnienie w IKE informacji o osiggnieciach naukowych, zdobytych stopniach, karierze

naukowe;j i publikacjach naukowych uzytkownika.
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Plany na przysztos¢ — wizja i do czego dazymy
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Plany na przysztos¢ — wizja i do czego dazymy

Powszechna
Spersonalizowana
Inteligentna

to powszechna cyfrowa ustuga edukacyjna, oparta

na nowoczesnych, inteligentnych rozwigzaniach, oferujgca
spersonalizowany sposab nauczania i uczenia sie (m.in.
adaptacyjne uczenie sie), wsparcie w rozwijaniu metod
dydaktycznych i dostep do aktualnych i atrakcyjnych zasobdw
edukacyjnych zgodnych z podstawg programowa

i wychodzacych poza nia.

Skuteczna
Intuicyjna
Lubiana

jest zaprojektowana w oparciu o dogtebne zrozumienie
potrzeb uzytkownikéw (nauczycieli, uczniéw, rodzicéw,
dyrektorow szkot, reprezentantéw regulatora) jako
przyjazne, proste i intuicyjne narzedzie wspierajace codzienng
nauke ucznia i utatwiajgce prace nauczyciela w klasie, jak i
zdalnie. Dzieki wykorzystaniu danych i nowych technologii (Al,
ML, BigData) do zaawansowanych proceséw analitycznych
dostarcza precyzyjnych informacji na temat skutecznosci
procesow edukacyjnych, umozliwiajgc projektowanie ulepszen
materiatéw dydaktycznych i usprawnieri procesowych w
oparciu o aktualne i fatwo dostepne dane.

Platforma edukacja.gov.pl (platforma v3.0 - 2023 r.)

Strategiczna
Rozwijajgca edukacje

stanowi jeden z filaréw systemu edukacji w Polsce i jest
rozwigzaniem pierwszego wyboru dla wiekszosci nauczycieli

i uczniow wspierajacym ich wspétprace. Ksztattuje praktyke
nauczania i uczenia sie w kierunku zgodnym z przewidywanymi
potrzebami absolwentéw, pracodawcéw i spoteczenstwa
(profil absolwenta) oraz trendom rozwojowym w edukacji,
ktére — zgodnie z nowoczesng dydaktyka — potrzeby te starajg
sie zaspokoic¢ (m.in. uczenie sie przez cate zycie, kultura
samoksztatcenia, podejscie zintegrowane).

Innowacyjna
Zwinna iy

zbudowana, aby stawic czota przysztym wyzwaniom edukacji
zwigzanym z postepem technologicznym i zmieniajgcym sie
otoczeniem rynkowym. Jest rozwigzaniem nieustannie
udoskonalanym dzieki ciggtej informacji zwrotnej od
uzytkownikéw. Stwarza warunki do interakcji, w tym
budowania zespotdw i spotecznosci, tworzgc efekt sieci.
Stanowi baze dla rozwijania proceséw innowacyjnych,
umozliwiajac tworzenie przestrzeni badawczo-rozwojowych

z wykorzystaniem uzytkownikéw platformy wspdtpracujgcych
przy projektach innowacyjnych.



Plany na przysztos¢ — wizja i do czego dazymy

Do kluczowych grup interesariuszy, ktore beda
beneficjentami korzysci wynikajgcych z rozwojus erwisu,
nalezy zaliczy¢ m.in.: nauczycieli, ucznidéw, studentéw,

rodzicéw, dyrektordw szkét, absolwentéw, podmioty
dziatajgce w obszarze edukacji, a takze regulatora. Ponizej
opisano wybrane korzysci.

@

Nauczyciele

Serwis przyczyni sie do wzrostu skutecznosci i efektywnosci
procesu nauczania oraz dalszej profesjonalizacji zawodu
nauczyciela poprzez podnoszenie kompetencji cyfrowych,
popularyzacje nowoczesnych metod dydaktycznych, oraz
tworzenie sieci wsparcia. Serwis utatwi i poprawi komfort pracy
nauczycieli. Zapewni oszczedno$¢ czasu i poszerzy mozliwosci
skorzystania z réznorodnych narzedzi dydaktycznych dzieki:
dostepnosci w jednym miejscu wysokiej jakosci zasobdw
edukacyjnych, tatwej ich personalizacji lub tworzeniu wiasnych
materiatow, raportowaniu postepéw uczniéow, mozliwosciom
dostosowania procesu nauczania do indywidualnych potrzeb i
zdolnosci ucznidw, a takze tatwej komunikacji, w tym
uzyskiwania informacji zwrotnych od uczniéw. Dzieki skupieniu
na doswiadczeniu uzytkownika serwis bedzie stale ulepszany z
uwzglednieniem potrzeb nauczycieli oraz najnowszych
osiggniec¢ technologicznych.

Platforma edukacja.gov.pl (platforma v3.0 - 2023 r.)

Rozwdj kompetencji kluczowych i kompetencji
przysztosci

Serwis wzmocni rozwéj kompetencji kluczowych,
kompetencji przysztosci (innowacyjnych) oraz uczenia sie
przez cate zycie u ucznidow dzieki samoksztatceniu i braniu
wiekszej odpowiedzialnosci za wtasnag nauke (zarzadzanie
sobg, podejmowanie decyzji, samodzielno$¢ myslenia)

za sprawa angazujacych materiatéw dopasowanych do ich
zainteresowarn oraz procesu uczenia sie uwzgledniajacego
rézne jego metody i tempo. Serwis pozytywnie wptynie na
ksztattowanie wspotpracy i rozwdéj kompetencji liderowania
dzieki komunikacji i sieciowaniu uczniéw zgodnie z ich
zainteresowaniami i pasjami. Przyczyni sie do rozwoju

umiejetnosci rozwigzywania probleméw dzieki odpowiednio

zaprojektowanym zasobom edukacyjnym rozwijajgcym
zwigzane z tym kompetencje.

O

Rozwa@j nowych inicjatyw

Serwis dostarczy wysokiej jakosci danych (dotyczacych
nauczycieli, uczniow, efektywnosci nauczania i uczenia,
obszaréw wymagajgcych wsparcia itd.) wspierajacych
udoskonalanie oferty edukacyjnej i tworzenie polityk
edukacyjnych, ktore beda zwiekszaty efektywnosé¢ systemu
edukacji poprzez wprowadzanie nowych rozwigzan lepiej
dopasowanych do potrzeb.

Zwiekszenie odpornosci systemu edukacji

W $wiecie o duzej niepewnosci dzieki dostepnosci
powszechnych edukacyjnych ustug cyfrowych system edukacji
zwiekszy swojg elastycznos¢ na wypadek nieprzewidzianych
zdarzen zaktdcajgcych tryb nauki stacjonarne;j.

Innowacje

Serwis zwiekszy mozliwos$¢ rozwoju innowacji w procesie
ksztatcenia oraz testowania ich przydatnosci i skutecznosci na
wybranych grupach focusowych. Ta mozliwos¢
eksperymentowania moze przyczynic sie do rozwoju na wielu
ptaszczyznach, zaréwno w systemie edukacji formalnej, jak i
poza nim.

Wozrost zdolnosci organizacyjnej

Inwestycja w rozwdj serwisu i budowa odpowiedniej zdolnosci
organizacyjnej przyczyni sie do rozwoju kompetencji w zakresie
narzedzi cyfrowych po stronie regulatora oraz zapewni
wsparcie w budowie wysoce efektywnego zespotu
nastawionego na innowacje/tworzenie jakosciowych rozwigzan
edukacyjnych w ramach powszechnej cyfrowej ustugi
edukacyjnej dostepnej dla wszystkich Polakow. Przyczyni sie
takze do zwiekszenia efektywnosci (oszczednos¢ czasu) poprzez
standaryzacje i automatyke proceséw zarzadczych
(raportowanie, ewaluacja, $ledzenie postepéw) w szkole.



Plany na przysztos¢ — wizja i do czego dgzymy

Platforma edukacja.gov.pl (platforma v3.0 - 2023 r.)
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