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Cele ogdlne

LeKeja 1 — prendan |

—— -

(Czas trwania: 2x45 min.

rozwijanie wyobrazni | kreatywnego myslenia,

ksztatcenie zdolnosci manualnych,

ksztatcenie umiejetnosci obstugi komputera oraz wybranych aplikaji,
poznanie zagadnien zwiazanych z bezpieczng pracg z komputerem,
zdobywanie umiejetnosci pracy w grupie.

Cele szczegotowe

Dzieci podczas zajec:
Poznaja wybrane moduty stuzace do budowy robota.
Ibuduja obracajace sie ptaszki. Wyposazg swojego robota w silnik.
Przeprowadza dodwiadczenia zwiazane z zaleznosciq obracania sig¢ ptaszkow
przy roinych ukfadach gumki.
Poznaja Srodowisko Scratch 2.0. Ibudujq wedtug wzoru ciag polecen.

Nauczg sie sortowac klocki 1 dowiedzg sig, dlaczego warto jest je
porzadkowac.

Uwagi metodyczne

Podczas zajg¢ nauczyciel zwraca uwage na rozny uktad i pozycje
gumek montowanych w robocie. Dzieci mogg przebudowac swojego 3 &
robota, tak by zachowa¢ mechanizm jego dziatania. Dzieci moga [

probowac samodzielnie zaprogramowac swojego robota za pomoca

obu Srodowisk. Nauczyciel zwraca uwage na doktadnos¢ 1 skutecznosc
taczenia elementow. Kazdy buduje w swoim tempie. Nauczyciel stwarza mozliwosci
dzielenia si¢ wiedza 1 doSwiadczeniem.
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Umiem samodzielnie korzystaé z aplikacji
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Czgs¢ wstepna:
Obejrzyjcie prezentacje | powiedzcie jak mozna
wykorzysta¢ te elementy? Do czego one stuzy?

IADANIE |

Ptaszki

Dzieci pracujg w dwuosobowych grupach. Kazda grupa
otrzymuje jeden zestaw.

Uruchomcie instruke, wybierzcie obrazek.
Ibudujcie program korzystajac z podpowiedzi.

Kodujemy
w
Programie




IADANIE 2

Wstawiamy ciag instrukgji.

Przygotujcie po koler nastgpujace programy.
Przetestujcie ich dziatanie.

Program 1 Program 2 Program 3
10

IADANIE 3

Imieniamy ruch ptaszkow

Jak beda obracaty sie ptaszki, gdy zmienimy ustawienie gumki na kotkach
obrotowych?

Jak to

TADANIE 4 S
Imieniamy ruch ptaszkow

Jak beda obracaty sie ptaszki,
gdy zmienimy ustawienie gumki na kotkach obrotowych?

Laobserwucie, Jak obracajg sie ptaszki, gdy gumka jest w pozyq:

Laobserwucie, Jak obracajg sie ptaszki, gdy brak jest
jednego kotka i gumka jest w pozyi:

Laobserwujcie, Jak obracaja si¢ ptaszki, gdy gumka jest
w pozy(ji skrzyzowane:
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IADANIE 5

Dawno, dawno temu

Korzystajac z mechanizmu, zbudujcie nowego robota?

Wymyslcie konstrukee ptaka-robota z ery prehistoryczne.

Lobaczcie, jak wygladaty te ptaki.

Obejrzyjcie prace innych, pochwalcie sie wtasnymi konstrukcjami.

Poproscie nauczyciela, by zrobit zdjecia 1 umiescit je na stronie WWW szkoty.

IADANIE 6

Porzadki

Roztozcie klocki do pojemniczkow, porzadkujac je wedtug wielkosci.
Sprawdzcie, czy jakies klocki nie spadty na podtoge.

Pamigtajcie, ze nalezy dbac o porzadek, by zadne klocki

nie pogubity sie, poniewaz nie bedzie mozna nastepnym

razem zbudowa¢ kompletnej postaci lub konstrukj.

IADANIE 6
6:9—ktory kod dtuiszy?
Jak napisa¢ podobny kod w programie Scratch?
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LEGO WeDo kiedy Kiiknieto
ﬂ moc silnika
l b ;—J kierunek silnika w ten :'-pn:--.—'.c'-l:-
[19 20 |[19 ] whacz silnik

zagraj dZwiek Bird |iczekaj
'czekaj Bs

zagraj dZwiek Bird |iczekaj
kierunek silnika w tamten sposéb

|;n_trzvmai skrypt




IADANIE 7

Porownujemy
Popatrz na kod napisany w programie LEGO WeDo i sprobuj napisa¢ podobny
w programie Scratch. Scratch

tatwiej jest zbudowac kod
w Scratch’u czy WeDo? Dlaczego?

Fa

kiedy kliknieto )

moc silnika m
kierunek silnika w ten sposob

wizcz silnik
Czy sprobujesz napisa¢ kod programu zagraj diwick Bird |iczekaj
. . crekaj B} s
samodzielnie? -

kierunek silnika w tamten sposdb
zagraj dfwielk Bird |iczelaj
kierunek silnika w ten sposdb
zagraj dewiek Bird |iczekaj
zagraj déwiek Bird |iczelkaj
kierunek silnika w tamten sposdb
zagraj dfwiek Bird |icrelaj

zatrzymaj slkaypt

LEGO WeDo

IADANIE 8
Losujemy
Ibudujcie kolejny program wedtug wzoru.
Co oznacza parametr kostki przy module silnika?
Co oznacza parametr kostki przy module klepsydry?
LEGO WeDo




Scratch

kiedy kliknieto

Sprobuj napisac kod programu samodzielnie?  §-=

Zawszre

moc silnika flosuj liczbe pomiedzy a

kierunelk silnika w ten sposab
wiacz silnil

zagraj déwielk Bird |i czekaj

:z_ekai 5
kierunek silnika w tarmten sposdb
ZADANIE 9 zagraj déwielk Bird |i czekaj

Szacu]emy czekaj losuj liczbe pomiedzy a 5

zagraj déwielk Bird | iczekaj

Roztoz robota, a klocki widz do pudetka. .

Czy w jakis specjalny sposob pogrupowaliscie klocki?
Jesh tak, to w jaki? Dlaczego wtasnie tak je utozyliscie?
Czy to ma jakie$ znaczenie?

Popatrzcie na roztozone klocki i odpowiedzcie
na pytanie.

Jak myslicie, ile klockdw (elementdw) jest w tym zestawie?
A moze jestich inna ilosc?

Zaznaczcie znak “-.'[

100 500 20

Co utatwitoby nam szybkie przeliczenie?

Skad mozemy si¢ dowiedziec, jakich klockow brakuje?
Czy na przyktad, jakies klocki nam nie zginety?




IADANIE 8
Sortujemy

Obejrzyjcie KARTY PRACY i korzystajac z przygotowanych trzech matryc,
uporzadkujcie klocki.

Czy teraz juz wiadomo, jakich klockow zabrakto w naszych pudetkach?

Matryca |

Matryca 2 Matryca 3

sy gy
e 1=

Jesli chcesz, oblicz ile elementow/klockow jest w komplecie.
Iwrd¢ uwage na to, po ile elementow jest w tym samym kolorze, ksztatcie?
Czy jest ich parzysta, czy nieparzysta ilos¢!

Czy wiesz, jak w szybki sposob policzy¢ dtugos¢ klocka?




Notatki nauczyciela:

Na ile usmiechow jeste$ zadowolony/a z dzisiejszych zajec?
Narysuj usmiechnigte buzki.
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