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1.2. Dookota, czyli dokad?

W trakcie spotkania uczestnicy beda pracowali z roznymi formami kodowania informacji,
miedzy innymi w systemie binarnym. W drugim module dzieci kodujac i dekodujac informacje
poznaja nazwe kontynentu, do ktérego udadza sie podczas kolejnego spotkania.

Materiaty
» Mata.
» Kolorowe kartki, kartki w kratke, kredki.
» Wydrukowane karty do demonstracji systemu binarnego.

» Aktywnosé¢ “Zero-jeden”[?
Komputery sa urzadzeniami, ktore wykonuja polecenia zaprogramowane przez cztowieka.
Podstawg elektroniki jest prad elektryczny, ktory w uktadach elektronicznych albo ptynie,
albo nie (ma niska lub wysoka wartos¢ napiecia). Dlatego komunikacja ludzi z komputerami,
wszystkie informacje zapisane w pamieci komputera, zostaty zakodowane wytacznie przy
pomocy dwoch standw: wtaczony (1) i wytaczony (0). Te pojedyncze cyfry liczby binarnej
to bit. Nazwa bit jest skrotem wyrazenia binary digit (z jezyka angielskiego - cyfra binarna).

W zaleznosci od mozliwosci i tempa pracy grupy, zaproponuj rozwiazanie zadania
indywidualnie lub z podziatem na zespoty.

Zadaniem dzieci bedzie odkodowanie wiadomosci ukrytej w zaszyfrowanym liscie. Co czeka
dzieci na kolejnych spotkaniach? Nietypowa podréz - programistyczna wedrowka wokot
Swiata, a wyprawe rozpocznie podréz do...

Rozt6z mate z kratownica. Zapros dzieci do zajecia miejsc tak, aby zielony bok maty stanowit
dla nich dét planszy. Przypomnij, ze wsrod uzywanych znakow i symboli sa rowniez kolory,
ktorym ludzie nadali umowne znaczenie (np.: kolory sygnalizacji swietlnej).

Kolor zielony znajdujacy sie w lewym gornym narozniku oznacza “start”. Jest to punkt
rozpoczynajacy, analogicznie do punktu od ktérego rozpoczynamy czytanie, odreczne pisanie
lub zapisywania kodu przez programistow.

Wykorzystaj klocki, aby utozy¢ wzor komunikatu ukrywajacego informacje.

(21 Na podstawie: https://csunplugged.org/en/topics/binary-numbers/unit-plan/how-binary-digits-work/

15



Fundusze ini Unia Europejska
ﬁ Europejskie g)?:;;zrcjltwo NMK Europejski Fundusz

Polska Cyfrowa Rozwoju Regionalnego

Scenariusze dla klasy 1-3

W ramach rozgrzewki odczytaj prosty kod, np.: 101010 010101 itd., pokazujacy rytm
uktadania pol szachownicy:

"‘ 112 |3 |45 |6 |7|8|9]|10])

A 1
? 10
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T 100
? 101
F 110

G 11

H 1000

| 1001
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Nastepnie przedstaw instrukcje umozliwiajaca utozenie hasta “Azja”.
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Np.:
01001110
010100010
011100100
010101110
001001000
001010100
001011100
110010100
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» Aktywnos¢ “3... 2...1...”
W jaki sposob, przy pomocy tylko dwoch stanow (0-1), mozna zakodowac ztozone informacje?
Jak na przyktad zakodowac wartosci liczbowe?
Zapros piecioro dzieci, rozdaj im kolejno karty z zatacznika. Dzieci wcielaja sie w role bitow.
Kazdy kolejny “bit” bedzie otrzymywat kolejne karty, rozpoczynajac od tej zawierajacej
jedna kropke przekazanej pierwszej osobie stojacej z prawej strony, druga dostaje karte
z dwoma kropkami a trzecia z czterema.
Ile kropek bedzie na kolejnej karcie?
Czy mozna dostrzec regute?

Po krétkim omoéwieniu przecwicz z dzie¢mi konwertowanie liczb z systemu dziesietnego na
system dwojkowy, odstaniajac i zastaniajac kolejne karty. Dostosuj forme realizacji tego

zadania do mozliwosci i potrzeb dzieci, proponujac prace wspolng, w grupach lub w parach.
Np.:

Liczba 7=4+2+1, reprezentowana jest przez kolejno wytaczone dwa bity oraz wtaczone trzy
ostatnie (00111)

Liczba 12=8+4, reprezentowana jest przez kolejno wytaczony bit, wtaczone dwa bity
i wytaczone kolejne dwa (01100)
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» Aktywnosé “Jeden-zero”
Bity umozliwiaja nie tylko kodowanie liczb, ale i liter. Zaproponuj dzieciom prace w matych
2-3 osobowych grupach. Kazda grupa otrzymuje do dyspozycji mata wersje kart binarnych.
Kazdy uczestnik moze zakodowad np.: pierwsza litere swojego imienia korzystajac z tabeli:

A 1 G 7 M 13 T 19
B 2 H 8 N 14 U 20
c 3 I 9 o 15 W 21
D 4 J 10 P 16 Y 22
E 5 K 11 R 17 y4 23
F 6 L 12 S 18

Np.:
Litera A, oznaczona liczba 1, w systemie dwojkowym bedzie miata “wtaczong”
tylko ostatnig karte:

Litera K, majaca wartosc¢ 11, w systemie dwdjkowych bedzie miata “wtaczone” trzy karty:
o0

o0 o0

o0 o0

C O
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Wariant
Znajac cel pierwszej podrézy popros dzieci aby na kartce w kratke zakodowaty hasto np.:

Fundusze ini Unia Europejska
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“Cel - Azja” uzywajac kodu z tabeli. Np.:

» Aktywnosé “Wydruk faksu”

Zaproponuj dzieciom kodowanie i dekodowanie wtasnych, czarno-biatych rysunkow,
korzystajac z karty pracy “Wydruk faksu” (zatacznik).
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