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Cele ogdlne
. rozwijanie wyobrazni i kreatywnego myslenia, zdolnosci manualnych,

. ksztatcenie umiejetnosci rozwigzywania problemow algorytmicznych,

. ksztafcenie umiejetnosci obstugi komputera oraz wybranych aplikaji,

. wdrazanie do samodzielnosci I odpowiedzialnosci za efekty swojej pracy,
. zdobywanie umiejetnosci dzielenia si¢ wiedza 1 doSwiadczeniem.

(Czas trwania: 2x45 min.

Cele szczegotowe

Dzieci podczas zajec:
Ibuduja samolot 1 wyposaza swojego robota w silnik 1 czujnik ruchu.
Nauczg sie przy pomocy komputera i odpowiedniej aplikacji programowac
zbudowang przez siebie konstrukje.
Dowiedza sie, jaka jest zaleznos¢ miedzy pozyqq czujnika a dziataniem robota.
Nauczg sie dobiera i wstawia¢ odpowiednie do sytuacji tfa 1 dzwigk.

Uwagi metodyczne

Poprzez zadania wprowadzajace do tematu (KARTY PRACY) dzieci po-
szerzajg swojg wiedze z zakresu podstaw mechaniki, praw fizyki.
Rozwiazujac quizy 1 zgadywanki sprawdzajq wiedze ogdlng. Na kazdych

zajeciach ksztafca umiejetnos¢ spostrzegawczodci 1 logicznego myslenia.

Przy okazji tej lekqji, dobrze jest zwroci¢ uwage na -{?
parametr—Iosowa predkos¢ obrotow silnika oraz znalez¢ zaleznos¢ '
dotyczaca dobierania parametru do pozyqi czujnika ruchu

zamontowanego w samolocie.
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Wiem, jak dziata czujnik potozenia




Czgs¢ wstepna:
Jak myslicie? lle stoni zmiescitoby sig do najwiekszego
samolotu na Swiecie?
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(% Jak mylicie? Jak wam sie wydaje?

| Hajwigkszy samalot swiata moze zaladowac 1
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ZADANIE I Kodujemy
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Korzystamy z nstrukj. Programie
Odszukajcie postac robota i rozpocznijcie budowanie. de;;o
Nie zapomnijcie podfaczy¢ przewodu do komputera. t‘

Utozcie nastgpujace programy 1 przetestujcie ich dziatanie.

Czym roznig si¢ te dwa programy?

W jaki sposob zmieniamy pofozenie czujnika ruchu?
Co oznacza parametr z liczbg 107

Co oznacza parametr kostki do gry na zielonym polu?

W obu programach zostata uzyta petla programowa, czyli element
do powtarzania tych samych czynnosci przez robota.
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Umiem podtaczy¢ robota, by dziatat




Jakie jeszcze inne potozenia moze mie¢ czujnik?
Jakie pofozenie czujnika wymusi drgajacy ruch samolotu?

Czy wiecie, co to s3 turbulencje? 9 3 .
Sse)] R =20

TADANIE 2 Poeksperymentujcie. Utozcie inne programy.

Uruchamiamy silniki
Laproponujcie program, w ktorym poruszany samo-
lot bedzie wydawat diwigk silnika. 0

Obejrzyjcie programy innych. Czy powstaty rozne zbiory instrukgi (elementow)?
Czy u wszystkich utozone programy s3 takie same?

Jesh skonstruowane programy sa rozne, kto z was zaproponowaf najciekawszy?
Porownajcie teraz z przyktadami.

Program 4 Program 3
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Lapiszcie w pamiga komputera wszystkie cztery programy pod nazwa: Samolot.
Kto wyttumaczy, jak to zrobic?

TADANIE 3 :E (D
Dobieramy wyglad tfa

)

Odszukajcie wsrod elementdw symbol otwartego

komputera — wedtug wzoru.

Ibudujcie pierwszy program i uruchomcie go.

Jakie tfo zostato wyswietlone? Jak mozna bytoby je nazwac?
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\ Wiem jak zmienié potozenie czujnika




Przestworza

chmury

Niebho

Wybierzcie tta, ktore najbardziej wam si¢ podobaja.
Lapamietajcie ich numery. Jesli chcecie, mozecie je nazwac.
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Sprobujcie ufozy¢ program z wykorzystaniem elementu - tto.

Program 1
TADANIE 4 PEIZEZENZEd
Obrazkowe opowiesci [ 10 J[ 10 (10 J[ 42 |10 [ 11 J[ 10

Jak nazwalibyscie te opowies¢?
Skonstruujcie 1 uruchomcie Program I.

T

Umiem dobieraé¢ odpowiednie tta




Jak nazwalibyscie t¢ opowiesc?
Ibudujcie 1 uruchomcie Program 2.
Laproponujcie wtasne programy.
Pokazcie je kolegom i kolezankom.

Program 2

Ibudujcie 1 uruchomcie Program 3 i 4. Powigkszcie ekran.

Program 3 Program 4
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Petny ekran

IADANIE 6
Na podstawie wfasnych doswiadczen, przygotujcie dowolny program.
Poeksperymentujcie. Pokazcie go innym.

Wspolnie omdwcie dziatanie programu, ktory udato wam si¢ skonstruowac.

(zy moina byto ten program zbudowac proscie), czyli z mniejszej iloci instrukg)i
(krokow)?

IADANIE 7

Lego a Scratch
Przypomnijcie sobie program z zadania Trening.
Stworzcie taki sam w Scratch’u.

kiedy awisz a  naciSniety

ustaw moc sinika motor




kiedy klawisz b naciSniety

wychylenie = =

ustaw mec silnika motor na | losuj od do

3
wigez silnik motor

IADANIE 8

,Co sie ze mng dzieje!”

Sprawdzcie jakie wartosci przyjmuje czujnik.
Niech podpowie Wam w tym duszek.

. powiedz wychylenie
\—-‘~ -

IADANIE 9

Jestem pilotem

Kiedy samolot musi uzywa¢ najwigce] mocy, a kiedy najmniej?

Najwiecej w czasie wznoszenia sig, najmniej w czasie opadania.

Stworzcie program, ktory bedzie dobierat moc w zaleznosci od pozy¢ji samolotu.

Program

?

Czy udato a sie uruchomic robota?
Czy trudno byto ci rozwigzac to zadanie?

Porownaj swoj program ze wzorem.

T




Pamietaj, ze im krotszy utozysz algorytm
dziatan, tym szybsze bedzie dziatanie two-
jego programu.

jezeli wychylenie =[] to

ustaw moc sinika motor na @
W przecwnym razie

jezeh wychylenie :E to

ustaw moc silnika motor na @

W przeciwnym razie

ustaw moc silnika motor na m

IADANIE 10

Uruchamiamy silniki

Laproponujcie program, w ktdrym poruszany samolot bedzie wydawat
dzwiek silnika.

Wybierz Srodowisko, w ktdrym chcesz napisa¢ swoj program.

A moze sprobujecie napisa¢ swoj kod w obu programach?

_________________________
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Notatki nauczyciela:




