To czy wiesz co zrobi¢ i jak zachowaé
sie w trudnych sytuacjach ma wielki
wplyw na zycie nie tylko Twoje

ale takze innych oséb.

Zagraj w Szczesciare a jesli nie bedziesz
miata takiej okazji szukaj informacji tutaj:

@ www.strada.org.pl

Fundacja.La.Strada

Mozesz takze zadzwonic i sie poradzi¢:
. 226289999

Moze nas nie znasz, ale jestes dla nas wazna.

0d lat pomagamy osobom, ktére dokonaty
ztych wyboréw. Znamy sie na tym.

»La Strada” Fundacja przeciwko
Handlowi Ludzmi i Niewolnictwu.

Projekt ,Learn, think and be safe” jest
realizowany przy wsparciu finansowym
Departamentu Stanu Stanéw Zjednoczonych"

Projekt gry Szczesciara zostat zrealizowany w Pracowni Grafiki
Informacyjnej na Wydziale Grafiki i Komunikacji Wizualnej UAP
pod kierunkiem dr hab. Lucyny Talejko-Kwiatkowskiej

i dr Agaty Kulczyk. Studentki: Karolina Boruczkowska,
Anastasiia Hromak, Anna Grobelna

Pracownia_
S‘trada Grafiki_Informacyjnej_
UAP

AMBASADA
STANOW ZJEDNOCZONYCH AMERYKI

Im bardziej ciekawi Cie zycie, im bardziej
chcesz z niego korzystac¢, tym bardziej
przyda Ci sie nasza gra Szczesciara

Nasza gra nie jest dla grzecznych dziewczynek,
ktore siedzg w domu i nawet nie wiaczaja
komputera. Nasza gra jest dla tych, ktére
same podejmuja decyzje i niestety same

za nie ptaca. Grajac w te gre bedziesz mogta
zetkna¢ sie z roznymi sytuacjami z zycia,
oceni¢ swojg wiedze i umiejetnos¢ radzenia
sobie wtedy, gdy rzeczywistos¢ Cie zaskoczy.

Na szczescie gra jest tylko na niby, ale dzieki
wiedzy kt6ra w niej znajdziesz, bedziesz
wiedziata co robié¢, gdy wpadniesz w ktopoty

i bedziesz musiata poradzi¢ sobie sama, bo to,
co robisz i to kim jestes zalezy od wielu rzeczy:
czasami przypadku czy zbiegu okolicznosci,
ale czesciej od Twoich wyboréw i zachowan.

sz2czesciara

O czym marzysz?

A moze o wszystkich tych rzeczach?

Warto jest spetnia¢ marzenia, ale dobrze

tez pamietac, ze rzeczywistosé rézni sie

od marzen. W drodze do ich realizacji
zapominamy, ze nie wszyscy ludzie, ktérych
spotykamy sg szczerzy i zyczliwi, nie wszystkie
zachowania jakie podejmujemy sg bezpieczne

i nie wszystkie napoje ktdre pijemy sg zdrowe...



sz2cze¢sciara

KOSZYKARA

Spotkata w sklepie weganskim chtopaka, ktéry byt
wegetarianinem, ale bardzo chciat zosta¢ weganinem,
tylko nie bardzo wiedziat jak. Wysoki, tadnie umies$nio-
ny, ale miat wiele niezdrowych nawykdéw zywienio-
wych. Koszykara zostata jego przewodniczka w $wie-
cie fit. Razem ¢éwiczyli, polecata mu przepisy, doradza-
ta, a on z wdziecznosci zaprosit ja na wspolny wyjazd.
Zauroczona nie zauwazyta, ze nie zna jego rodziny, ani
przyjaciot. Nie wiedziata dokad jada, wiec nic nie
powiedziata w domu. Na miejscu on rozptakat sie,
powiedziat, ze ma dtugi u mafii i tylko ona moze mu
pomoc zarabiajgc w seksbiznesie. Kiedy odmowita
okazato sie, ze juz wzigt pienigdze i jej protesty
spowodowalty jedynie, ze zostata pobita. Grozono jej,
ze jak nie bedzie postuszna to ztamig jej reke i nigdy
juz nie zagra w koszykowke.

MYSZKA

W domu zawsze styszata, ze umie tylko sprzatac i goto-
wac, a przeciez z tego pieniedzy nie ma. Dlatego, kiedy
zobaczyta ogtoszenie: "Mtoda, zdrowa do prowadzenia
domu w Niemczech. 1000 euro miesiecznie plus utrzy-
manie" zadzwonita od razu. Cieszyla sie, ze wreszcie
kto$ doceni jej prace i jeszcze za nig zaptaci. Dom
okazat sie okropny — stary i zapuszczony - panstwo
cate dnie w pracy, lezacy, chory dziadek, a do tego
dwoje nastolatkéw o ogromnych wymaganiach. Tylko
najmtodsza coérka Ingrid - dobre i ciche dziecko -
prawie jej nie odstepowata. Wczesniej nikt nie miat dla
niej czasu. Przez kilka miesiecy Myszka zamiast pensji
dostawata "zaliczki" po 200 euro. Codziennie pracowa-
ta do pétnocy lub dtuzej, bez dnia wolnego. Kiedy prosi-
ta o wyptate pracodawcy krzyczeli, ze sie jej nie nalezy,
bo przeciez ma darmowy wikt i dach nad gtowa.
Pomimo, ze starsze dzieci jej ublizaty, a dziadek szczy-

pat i poklepywat po tytku, zostata. Ze wzgledu na Ingrid.

Bohaterki gry Szczesciara nosza tajemnicze
pseudonimy, jednak stojg za nimi prawdziwe
historie i konkretne mtode dziewczyny, ktére
znalazly sie w trudnej sytuacji zyciowe;.

AC

KSIEZNICZKA

Potrzebowata swojej brzydszej, chorej na serce
kolezanki, zeby przy niej btyszcze¢ urodg na impre-
zach. Dlatego wieczorami z jej inicjatywy wychodzi-
ty razem do klubu. Nie stuchata, gdy kolezanka
ostrzegata jg, ze rzekomo poznany fotograf mody
gada gtupoty i ma dziwnych kolegdéw. | raczej nie
jest pod wrazeniem jej intelektu, tylko gapi sie jej na
biust. Obie wylgdowaty w jakim$ hangarze. Gdyby
Ksiezniczka nie probowata gra¢ dorostej jej kolezan-
ka, lwona posztaby bezpiecznie spa¢ do swojego
tézka. Urwat im sie film. Na pewno im czego$ dosy-
pali i zabawili sie z nimi. Niestety, wszystko nagry-
wali [phonem.

BUNTOWNICZKA

Praca przy zbiorze pieczarek w Holandii miata

jej poméc kupi¢ wymarzony motor. Nigdy nie sadzi-
ta, ze pieczarki rosng na wielopietrowych platfor-
mach na ktdre trzeba sie wspina¢ po drabinie.

Po miesigcu pracy nadal nie miata umowy, a jej
dowdd osobisty lezat w szufladzie u pracodawcy
"dla bezpieczenstwa". Tam tez podobno byta jej
karta ubezpieczeniowa. Obiecano jej osiem godzin
pracy dziennie, ale okazato sie, ze pieczarki potrze-
bujg byé zbierane co najmniej 12 godzin dziennie.
Oczywiscie nie ptacono za nadgodziny. Kiedy okaza-
to sie, ze nawozy ktérych uzywano w pieczarkarni
powodujg u Buntowniczki pieczenie oczu i pogor-
szenie widzenia, pracodawca stwierdzit, ze to fana-
beria aby unikng¢ pracy w nadgodzinach. Kiedy
spadta z drabiny tamigc reke i dwa zebra, pracodaw-
ca wsadzit jg do busa jadacego do Polski, okazato
sig, ze jednak nie byta ubezpieczona.



