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Etiuda 3
Pawana - beatbox

TECHNIKI FLETOWE:

| ROWNOCZESNE GRANIE | SPIEWANIE | | AIR STACCATO / POWIETRZNE STACCATO

| POWIETRZNY AKCENT |

PAWANA — ten sam renesansowy utwér, ktéry postuzyt do powstania etiudy nr 2 Pawana - koty stat sie
inspiracjq do Pawana - beatbox. To kolejna odstona tego pieknego renesansowego tarica. Czy mozesz
ustysze¢ wspélny temat muzyczny?

BeatBox FLUTE — technika gry na flecie poprzecznym z jednoczesnym wykonywaniem beatboxu. Jest to
rozszerzenie mozliwosci gry na instrumencie muzycznym lub rozszerzenie mozliwosci rytmicznego two-
rzenia dzwiekdw za pomocg narzqdéw mowy. Technika rozwinefa sie na poczgtku naszego stulecia.
Postuchaj na YouTube jak to robi Greg Pattillo.

JAK ¢wiczyC?
Najpierw zapoznaj sie z linig melodycznq i rytmem grajqc klasycznym dZwigkiem. Postuchaj nagrania
etiudy. Nastepnie dodaj gtoény wdech nosem, na trzeciq éwierénute w takcie. To jest twdj poczatek

przygody z beatboxem #¥. Teraz zapoznaj si¢ z technikq réwnoczesnego grania i spiewania opisang
w Objasnieniach na str. 70. Wykonaj odpowiednie éwiczenia przygotowujqce.

Z technikg powietrznego akcentu oraz air staccato spotkates sie juz w etiudzie nr 1i 2.

Powodzenial
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réwnoczesne granie i Spiewanie air staccato powietrzny akcent

Patrz informacije o technikach w Objasnieniach.

Nagranie etiudy znajdziesz na dysku, do ktérego zaprowadzi Cie link zamieszczony na oktadce.
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