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WSTEP

W naszym raporcie przedstawiamy pomysty na to, jak wykorzysta¢ materiaty zgromadzone
na europejskiej platformie cyfrowej Europeana w szkole i edukaciji pozaformalnej. Znajdziecie tutaj
przyktady interesujgcych zbiorow, ktorymi mozna postuzy¢ sie podczas lekcji oraz przyktadowe
narzedzia cyfrowe, ktdrych mozna do tego celu uzyc.

Europeana to ponad 50 milionow materiatow z europejskich bibliotek, muzedw, galerii, archiwow
oraz innych instytuciji kultury, zgromadzonych pod adresem: http://www.europeana.eu/. Jak w takim
morzu zasobow cyfrowych i informacji znalez¢ cos przydatnego na zajeciach edukacyjnych?
ZastanawialiSmy sie nad tym podczas warsztatow poswieconych wykorzystywaniu cyfrowych
zasobow Europeany, ktdre odbyty sie w dniach 21-22 pazdziernika 2016 roku w Lublinie.

W trakcie czterech warsztatow testowaliSmy narzedzia do cyfrowego i analogowego
remiksowania materiatéw. Mozna je wykorzystywac w pracy z dzie¢mi, mtodziezg czy studentami,
m.in. do nauki kreatywnego korzystania z mediow. Wiecej informaciji na temat edukacji medialne;
i rozwijania kompetenciji zwigzanych z mediami znajdziesz w serwisie edukacjamedialna.edu.pl
Ponizej znajdziesz tez infografike prezentujgca cate spektrum zagadnien z obszaru edukacii
medialngj. Realizujgc pomysty zgromadzone w tym przewodniku, mozesz wprowadzi¢ elementy
zwigzane z korzystaniem z informaciji, jezykiem mediow czy prawem.

Kazda osoba, ktdra uczestniczyta w warsztatach, brata udziat w przygotowywaniu scenariuszy
zajeC lub tworzeniu prototypdw cyfrowych pomocy edukacyjnych. Waznym aspektem naszej
pracy byta Swiadomos¢ kwestii praw autorskich. Wiele materiatdw opublikowanych w Europeanie
jest oznaczonych jako dostepne w domenie publicznej czy na licencjach Creative Commons,
nie ze wszystkich jednak mozna korzysta¢ swobodnie. Jesli chcesz dowiedzieC sie wiece;
o prawach autorskich, sprawdz te adresy: www.prawoautorskie.gov.pl, prawokultury.pl/
pierwsza-pomoc/. Jesli obawiasz sie ponownego wykorzystywania materiatdbw znalezionych
w internecie, na przyktad w Europeanie, sprawdz publikacje Koalicji Otwartej Edukacji pt. Prawo
autorskie w edukacii: jak unika¢ naruszen?

Zapraszamy do korzystania z naszego przewodnikal




CZYM SA

KOMPETENCJE MEDIALNE 7

Kompetencje medialne to nie tylko
sprawne postugiwanie sie nowymi
technologiami. To umiejetnosc
selekciji, krytycznej analizy

i tworczego wykorzystania informacii.
Bycie swiadomym uzytkownikiem
mediow pomaga nam rozwigzywac
problemy, podejmowac decyzje,

a takze uczestniczy¢ w kulturze

i zyciu spotecznym.

Edukacja medialna moze byc¢
prowadzona przez szkoty, instytucje
kultury czy organizacje pozarzadowe.
Wazna role w rozwoju kompetencii
medialnych odkrywajg rowniez rodzina

i media. Srodowisko informacyjne zmienia
sie bardzo szybko, dlatego kompetencje
medialne musimy doskonali¢ przez cate
zycie. Sg one rownie wazne dla dzieci,
miodziezy, jak i dorostych.

zrédto: edukacjamedialna.edu.pl
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http://edukacjamedialna.edu.pl

O EUROPEANIE

Europeana umozliwia dostep do cyfrowych materiatéw z bibliotek,
muzedw, galerii i archiwéw Europy — zardwno z tych najstynniejszych,
jak i mniej znanych. Na platformie mozna znalez¢ przeszto

50 miliondw zdigitalizowanych ksigzek, dziet sztuki, fotografii,
materiatow dzwiekowych i filmow. Polskie zbiory cyfrowe
udostepniane w portalu Europeana to ponad dwa miliony skanow
ksigzek i manuskryptow, zdje¢ i obrazow, rzezb, nut, filmow

i utworéw muzycznych, pamietnikdw i map pochodzacych z kolekcji
polskich instytuciji, miedzy innymi Biblioteki Narodowej, Federaciji
Bibliotek Cyfrowych (prowadzonej przez Poznanskie Centrum
Superkomputerowo-Sieciowe), Muzeum Historii Fotografii im. Walerego
Rzewuskiego w Krakowie, Muzedw Narodowych w Warszawie

i Krakowie, Zydowskiego Instytutu Historycznego oraz Narodowego
Instytutu Audiowizualnego.

Celem realizowanego w drugiej potowie 2016 roku projektu

Tu Europeana byto zwiekszenie widocznosci i przedstawienie
potencjatu tej bogatej kolekcji zbioréw, ale takze funkcjonalnosci

i Sposobow ponownego wykorzystania archiwow. Przygotowalismy
serie dziatart edukacyjno-informacyjnych koncentrujgcych sie na trzech
gtéwnych obszarach: edukacji, przemystach kreatywnych i instytucjach
— wtascicielach cyfrowych kolekcji archiwalnych. Wszystko zgodnie

z misjg Europeany:

Kulturg zmieniamy swiat! Chcemy budowac na bogatym dziedzictwie

kulturowym Europy i ufatwi¢ do niego dostep, aby kazdy miat szanse
wykorzystac je w pracy, do nauki lub po prostu dla zabawy’.

Wiece: NWN. EUI’OPEGNI. eU

Hamlet polski, Jan Malczewski, 1903,
Muzeum Narodowe w Warszawie, domena publiczna

' http://www.nina.gov.pl/projekty/tu-europeana/


http://www.europeana.eu
http://www.europeana.eu

WSKAZOWK! DOTYCZACE WYSZUKIWANIA W EVROPEANIE

Podczas warsztatow w Lublinie intensywnie korzystaliSmy z wyszukiwarki Europeany. Ponizej przedstawiamy kilka wskazéwek, ktére moga
ci pomaoc w efektywnym uzywaniu tego narzedzia. SformutowaliSmy je wspolnie z uczestniczkami i uczestnikami warsztatow.
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Odkryj 53,526,653 dziet sztuki, ksigzek, filmoéw i nagran z catej Europy.
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Pamietaj, ze opisy materiatow

w Europeanie sg tworzone wedtug

bardzo réznych metodologii przez instytucie,
ktore dostarczajg do nigj tresci (a jest ich
aktualnie ponad 3 500). Nie kazdy zasdb,
ktdrego poszukujesz, bedzie dostepny

pod szerokim okresleniem epoki literackiej
czy nurtu w sztuce, do ktérego nalezat.
Czasem trzeba wpisac bardziej szczegdtowe
informacije, jak na przyktad imie

i nazwisko autora.

A

< »
- d D

Wyszukiwarka Europeany daje dostep

do materiatéw z catej Europy. Warto wpisac
zapytanie do wyszukiwarki nie tylko

PO polsku czy po angielsku. Jesli nie masz
pomystu, jak przettumaczy¢ dany termin

na wioski, niemiecki czy francuski, mozesz
skorzystac z internetowych ttumaczy.

L

Na stronie gtdwnej Europeany sg dostepne
wyszukiwarki tematyczne. Masz w nich
dostep do zasobdw oznaczonych jako sztuka
czy muzyka. Oprocz tego na stronie gtowne;
znajdziesz wystawy tematyczne. Warto je
przejrzed, aby sie zainspirowac i sprawdzic,

jak opisywane sg zbiory.

Nie otrzymatas satysfakcjonujacych wynikdw wyszukiwania? Pamietaj, ze po lewej stronie listy
Z rezultatami masz dostep do kilku filtréw, dzieki ktorym mozesz zawezic je m.in. do konkretne;
kolekciji, rodzaju pliku czy kategorii praw autorskich. Ta ostatnia jest szczegdlnie wazna pod katem

wykorzystania znalezionych archiwow.



PROPOZYC)E PONOWNEGO \WYKORZYSTANIA

MATERIALOW Z EUROPEANY

Realizujgc swoje pomysty pamietaj o tym aby sprawdzic¢
czy materiaty, z ktorych korzystasz, takie jak zdjecia, grafiki,
filmy, modele 3D czy filmy, sg dostepne w domenie publiczne;
lub na licencjach umozliwiajgcych ich ponowne wykorzystanie.
W przypadku wielu internetowych narzedzi do korzystania
z takich zasobow zobowigzuje regulamin, ktéry akceptujesz
przy zaktadaniu konta oraz prawo autorskie.



INTERAKTYWNY
SPACEROWNIK

PROPOZYCIA:

Wyszukaj w Europeanie materiaty zwigzane z twojg
miejscowoscig, miastem czy regionem. Wybierz interesujacy
cie przedziat czasowy albo tematyczny.

W ten sposob mozesz przygotowad szlak dla turystow

albo scenariusz gry terenowej. Na przyktad:
_lﬁ

NARZEDZIE:

Istnieje wiele aplikacji internetowych, w ktérych mozesz
taczy¢ mapy, opisy wydarzen czy zdjecia. Na warsztatach
korzystalismy z aplikacji MyHistro (http://www.myhistro.com/)
lub Scribblemaps (https://www.scribblemaps.com/).

W MyHistro naszg prace mozemy prezentowac zarowno
onling, jak i offline. Projekt mozna wyeksportowad do pliku
PDF lub formatu Google Earth.

EFEXT:

Podczas warsztatu zostat przygotowany interaktywny
spacer, ktory pokazuje uczestnikom konkretne

miejsca w Lezajsku i zwigzane z nimi wydarzenia.

W przeciwienstwie do tradycyjnego spaceru,

ten prowadzi nie tylko przez przestrzen, ale rowniez

przez czas. W trakcie warsztatow prowadzonych przez
pracownikéw ZIH, ,lokalno$dé” zostata ujeta z perspektywy
zycia i funkcjonowania Zydéw w matych miasteczkach
Europy Srodkowo-Wschodniej (sztetlach) w trakcie

I wojny swiatowe. ._._’
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HISTORIA
W FOTOGRAFII

PROPOZYCIA:

Wyszukaj w Europeanie jedno zdjecie, ktore przykuje
twojg uwage. Przeanalizuj je i opisz te cechy, ktdre
sprawity, ze cie zainteresowato; emocje, ktdre ono
wywotuje; skojarzenia z tym, co przestawia; pytania,
ktére przychodzg ci do gtowy, i na koricu historie, ktore
mozna by opowiedzie¢ za jego pomoca.

NARZEDZIE:

Swoja historie mozesz opowiedzie¢ za pomoca aplikacii
ThingLink (https://www.thinglink.com/). Stuzy ona

do tworzenia interaktywnych zdje¢. Do wybranego
obrazu mozna dodawac wideo, tekst czy linki do stron
internetowych — bedg one widoczne jako punkty

na zdjeciu. Dzieki temu narzedziu mozna opowiadac

0 poszczegodlnych elementach zdjecia oraz gromadzi¢
dodatkowe informacje w jednym miegjscu.

EFEXT:

Podczas warsztatow powstato wiele opowiesci
0 miejscowosciach czy osobach waznych
dla spotecznosci lokalnej.

Pomyst powstat na warsztatach Remikslab: Nowe narracje
a miasto. Remiksowanie miasta, Lublin 2014, http://biblioteka.
teatrnn.pl/dlibra/dlibra/docmetadata?id=84216

10


http://biblioteka.teatrnn.pl/dlibra/dlibra/docmetadata?id=84216
http://biblioteka.teatrnn.pl/dlibra/dlibra/docmetadata?id=84216

CYFROWE
KOLEKCJE EDUKACYJNE

PROPOZYC)A:

Coraz czesciej nauczycielki i nauczyciele, edukatorki
oraz edukatorzy udostepniajg w internecie materiaty
wykorzystywane na zajeciach. Mozna to zrobic

na jednej z platform edukacyjnych albo po prostu
na stronie internetowej, tak aby wszyscy mieli

do nich dostep.

Przyktadowy obiekt dostepny

na platformie Europeana: ————l

NARZEDZIE:

Ustuga LoCloud Collections
(https://locloudhosting.net/) pozwala

na udostepnianie w internecie zbioréw

dzieki wykorzystaniu technologii chmurowch.
LoCloud dziata w modelu Software-as-a-Service,
CO 0znacza, ze nie musisz kupowac sprzetu

ani instalowac¢ samodzielnie oprogramowania

do zarzgdzania kolekcjami cyfrowymi
(https://www.locloudhosting.net/offer).

EFEXT:

Podczas warsztatéw powstato kilka interesujgcych
kolekcji przydatnych w nauczaniu matematyki,
angielskiego czy historii sztuki.
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Zrédto: www.europeana.eu
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CYFROWE
OPOWADANIE HISTORII

PROPOZYCIA:

Jesli prowadzisz zajecia zwigzane z naukg
programowania, mozesz wykorzysta¢ materiaty

z Europeany, takie jak grafiki, obrazy czy muzyka,
do tworzenia aplikacji. Mozna dzieki temu potgczy¢
nauke programowania z historig sztuki czy muzyki.

NARZEDZIE:

Scratch (https://scratch.mit.edu/) to srodowisko
programistyczne wykorzystywane do nauczania dzieci
i mtodziezy, rozwijane przez MIT Media Lab. Aplikacja
jest darmowa, a edytor dziata online w przegladarce
internetowe.

EFEXT:

Cyfrowe opowiesci, animacije czy gry stworzone
przez dzieci i mtodziez.

> « [BIOE”
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Celem wszystkich czterech warsztatow byto zapoznanie
uczestniczek i uczestnikow z cyfrowymi zasobami Europeany
oraz efektywnym sposobem ich przeszukiwania i ponownego
wykorzystywania na rézne sposoby znalezionych obiektow.
Co doktadnie robilismy na poszczegdlnych warsztatach?
Zapraszamy do zapoznania sie

Z ponizszymi infografikami.
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INFORMACE 0 ORGANIZATORACH

ORGANIZATOR WARSZTATOW:

Narodowy Instytut Audiowizualny (NInA)

to nowoczesna instytucija kultury, ktéra juz

od ponad dekady zajmuije sie digitalizacja,
udostepnianiem i promocjg polskiego
dziedzictwa audiowizualnego. Misjg statutowg
NInA jest gromadzenie, archiwizacja,
rekonstrukcja i udostepnianie najbardzie;
wartosciowych przejawow kultury filmowe;j,
muzycznej i teatralnej. NInA ksztatci Swiadomego
odbiorce i tworce kultury audiowizualnej,
prowadzi dziatania z zakresu edukagciji
audiowizualnej oraz kultury 2.0, wspotpracuje

z ekspertami w zakresie nowych mediow, prawa
autorskiego, archiwizaciji i rekonstrukcji cyfrowe;.

http://www.nina.gov.pl

PROWADZACY WARSZTATY:

Krzysztof Czajka

Maria Drabczyk

Urszula Horoszko

tukasz Kowalski

Karolina Kryczka-Kowalska
Anna Misiewicz

Marcin Werla

Joanna Zetar

Projekt Tu Europeana powstat z inicjatywy
Ministerstwa Kultury i Dziedzictwa Narodowego

PARTNERZY WARSZTATOW:

Osrodek ,,Brama Grodzka - Teatr NN”
jest samorzgdowg instytucijg kultury
dziatajgcg w Lublinie na rzecz ochrony
dziedzictwa kulturowego i edukagiji.
Jej dziatania nawigzujg zarowno

do symbolicznego i historycznego
znaczenia siedziby Osrodka — Bramy
Grodzkiej, dawniej bedacej przejsciem
pomiedzy chrzescijanska i zydowska
czescig miasta, jak i do potozenia
Lublina na styku kultur, tradycji i religii.

http://teatrnn.pl/

Fundacja Europeana

Europeana stanowi platforme, ktdra
pozwala odkrywac wielkie osiggniecia

Z przesztosci i nadawac im nowe
wspotczesne znaczenia. Zarzagdzana
przez Fundacje Europeana, wspotpracuje
z organizacjami, ktdre posiadajg cyfrowe
kolekcje europejskiego dziedzictwa

i przedstawicielami sektordw, ktore

chcg ogladac, udostepniac i budowac
na bazie tego dziedzictwa.

http://www.europeana.eu

Zydowski Instytut Historyczny w Warszawie zostat
utworzony w 1947 roku. Miesci sie on w budynku
przedwojennej Gtdwnej Biblioteki Judaistycznej. Zbiory
ZIH obejmuijg dziefa sztuki, rozlegte zbiory biblioteczne,
w tym rekopisy i starodruki, czasopisma oraz dokumenty
archiwalne, miedzy innymi Podziemne Archiwum Getta
Warszawskiego — Archiwum Ringelbluma wpisane

na liste Pamieé Swiata UNESCO. Trwaja prace nad
udostepnianiem zbioréw ZIH w Centralnej Bibliotece
Judaistycznej — cyfrowej bibliotece ZIH. Instytut prowadzi
dziatalnos$¢ naukowg, edukacyjng i wystawiennicza.

http://www.jhi.pl/

Poznanskie Centrum Superkomputerowo-Sieciowe
(PCSS) afiliowane przy IChB PAN dziata od 1993 roku
z misja: ,Integracja i rozwqj infrastruktury informatyczne;
nauki”. Dziatalnos¢ PCSS obejmuje funkcje dostawcy
mocy obliczeniowej, systemdw archiwizacii, internetu

i ustug sieciowych oraz centrum badawczo-rozwojowego
w zakresie wykorzystania technologii informatycznych

i telekomunikacyjnych w nauce, administracji publicznej,
medycynie, oswiacie, kulturze oraz sferze spotecznej

i w biznesie. PCSS jest rowniez operatorem Federacii
Bibliotek Cyfrowych oraz wieloletnim partnerem

fundacji Europeana.

http://www.man.poznan.pl/
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NA MARGINESIE

W ramach dziatar\ edukacyjnych zwigzanych z nowymi technologiami Narodowy
Instytut Audiowizualny oferuje takze szkolenia dla nauczycieli zainteresowanych
rozwijaniem swoich kompetencji w tym zakresie. Pracownia 2.0 to projekt
pokazujacy, jak wykorzysta¢ nowe technologie i nowe media w rzeczywistosci
ksztatcenia instytucjonalnego. W ramach Pracowni 2.0 pokazujemy nie tylko
strone narzedziowg takiego ksztalcenia, ale tez merytoryke nastawiong
na osigganie konkretnych celéw. Nauczyciele dzielg sie projektami, ktére udato
im sie zrealizowac, takimi jak warsztaty filmowe, tworzenie tapet dzwiekowych,
wiasnych aplikacji, blogow, stron internetowych czy found footage. W trakcie
ostatnich zjazdow nauczyciele skupili sie na psychologicznych i poznawczych
aspektach nowych technologii w procesie nauczania. W ciggu czteroletnigj
tradycji organizowania Pracowni 2.0 wokdt NINA wyrosta juz spora spoftecznosc
nauczycieli gotowych dzieli¢ sie z nami i innymi uzytkownikami swojg wiedza.

Zapraszamy do udziatu w szkoleniach!

Kontakt: Ebunhtjhe NINA-Gov-PL
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interaktywne grafiki

jdifads’

Prezi:
tworzenie prezentacii

Wevideo:
tworzenie prostego
filmu

link do wszystkich
materiatdw Pracowni
2.0

PRTYDATNE LINK)


https://www.youtube.com/watch?v=jHNoAWZghxA&index=4&list=PLTCL6Eg3YT_vf5pGTrvzdIrJP91rEK-
https://www.youtube.com/watch?v=5XJzlz3Kar8&index=3&list=PLTCL6Eg3YT_vf5pGTrvzdIrJP91rEK-MV
https://www.youtube.com/watch?v=5XJzlz3Kar8&index=3&list=PLTCL6Eg3YT_vf5pGTrvzdIrJP91rEK-MV
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https://www.youtube.com/watch?v=jHNoAWZghxA&index=4&list=PLTCL6Eg3YT_vf5pGTrvzdIrJP91rEK-
https://www.youtube.com/watch?v=fbV6FvGTxPw&list=PLTCL6Eg3YT_vf5pGTrvzdIrJP91rEK-MV
https://www.youtube.com/watch?v=fbV6FvGTxPw&list=PLTCL6Eg3YT_vf5pGTrvzdIrJP91rEK-MV
https://www.youtube.com/watch?v=fbV6FvGTxPw&list=PLTCL6Eg3YT_vf5pGTrvzdIrJP91rEK-MV
https://www.youtube.com/results?search_query=pracownia+2.0
https://www.youtube.com/results?search_query=pracownia+2.0
https://www.youtube.com/results?search_query=pracownia+2.0
https://www.youtube.com/results?search_query=pracownia+2.0
https://www.youtube.com/results?search_query=pracownia+2.0
https://www.youtube.com/watch?v=jHNoAWZghxA&index=4&list=PLTCL6Eg3YT_vf5pGTrvzdIrJP91rEK-
https://www.youtube.com/watch?v=jHNoAWZghxA&index=4&list=PLTCL6Eg3YT_vf5pGTrvzdIrJP91rEK-
https://www.youtube.com/watch?v=5XJzlz3Kar8&index=3&list=PLTCL6Eg3YT_vf5pGTrvzdIrJP91rEK-MV
https://www.youtube.com/watch?v=5XJzlz3Kar8&index=3&list=PLTCL6Eg3YT_vf5pGTrvzdIrJP91rEK-MV
https://www.youtube.com/watch?v=5XJzlz3Kar8&index=3&list=PLTCL6Eg3YT_vf5pGTrvzdIrJP91rEK-MV
https://www.youtube.com/watch?v=fbV6FvGTxPw&list=PLTCL6Eg3YT_vf5pGTrvzdIrJP91rEK-MV
https://www.youtube.com/watch?v=fbV6FvGTxPw&list=PLTCL6Eg3YT_vf5pGTrvzdIrJP91rEK-MV
https://www.youtube.com/watch?v=fbV6FvGTxPw&list=PLTCL6Eg3YT_vf5pGTrvzdIrJP91rEK-MV
mailto:edukacja@nina.gov.pl

