Nazwa pola Komentarz'

Field name Comment

Tytut Idee i informatyka

Course title: Ideas and informatics

Jednostka Wydzial Matematyki, Informatyki i Mechaniki UW
Department: Faculty of Mathematics, Informatics, and Mechanics

Grupy przedmioty obowiazkowe dla pierwszego roku studiéw magisterskich uczenie maszynowe
Course groups: Obligatory courses for 1st year 2nd cycle Machine Learning
Kod wg USOS 1000-317blll

USOS Course ID:

Kod wg Sokratesa | 11.3

Erasmus code /

ISCED:

Rodzaj zajec Semianrium

Type of class: Seminar

Opis
Short description:

Przedmiot stanowi platforme, na ktérej studenci prezentuja idee potencjalnie mogace stac sie
zalazkiem przyszlego przedsiewziecia biznesowego. Prezentacje beda uzupelnione przez
wyktady dotyczace uwarunkowan spotecznych, prawnych i gospodarczych zwigzanych z
prowadzeniem przedsiebiorstwa informatycznego.

The classes are a platform where students present ideas of potential business. The students’
presentations are complemented by lectures concerning the legal and economical issues
related to running a business in informatics.

Program

Zajecia na przedmiocie sktadajg sie z trzech faz. Pierwsza faza ma charakter organizacyjny.
W drugiej fazie prezentowane sa potencjalne idee projektéw informatycznych, zas w trzeciej
odbywaja sie prelekcje, ktére dotycza praktycznych zagadnien zwigzanych z prowadzeniem
dzialalno$ci gospodarczej zwigzanej z informatyka. W ramach najbardziej rozbudowanej
drugiej fazy zespoly projektowe prezentuja wstepne wersje swoich pomystow.
Przygotowanie prezentacji wymaga uczestnictwa studentéw z roznych kierunkow studiow.
Elementem prezentacji sa: podstawowa, demonstracyjna wersja programu, ktéry stanowitby
podstawe rozwiazania oraz elementy badania rynku w kierunku wprowadzenia
proponowanego rozwigzania. W ramach przedmiotu zostawiony jest odpowiedni czas na
dyskusje nad projektami oraz prace mentorskq nad ich udoskonalaniem. Interakcja ta ma za
zadanie stworzy¢ platforme wymiany idei miedzy srodowiskami zaangazowanymi w
uczestnictwo w przedmiocie. W trzeciej czesci, do poczatku sesji, studenci majg za zadanie
sformutowac¢ interdyscyplinarne projekty bedace potencjalng podstawa przysztego startupu,
ktére docelowo powinny by¢ prowadzone przez mieszane zespoty ztozone z informatykow i
studentéw zewnetrznych wydziatléw. Opisy o dlugosci 5-10 stron sg skltadane w styczniu
przed komisja oceniajaca sktadajaca sie z przedstawicieli informatyki i innych kierunkéw,
wspolpracujacych przy prowadzeniu tego przedmiotu. Do korica sesji zimowej wyloniona
zostanie mata liczba projektow, ktére beda pilotowane przez pracownikow naszego wydziatu
w ramach Sciezki Start-upy. Dodatkowo w trzeciej fazie przedmiotu Idee i informatyka, w
styczniu, zajecia poSwiecone sg prelekcjom dotyczacym przedsiebiorczosSci oraz sytuacji
prawnej informatykdéw.

The classes are arranged in three stages. The first one is devoted to the organisation of the
activities. The second stage is devoted to students' presentations of computer based projects
while the third one consists of lectures devoted to the legal and economical issues related to
running a business in informatics. The first stage would take 2-3 weeks, the second one up to

1 Przedstawiona jest wstepna wersja sylabusa./ This is a preliminary version of the course outline.




the end of December while the third one would take place in the final month of the semester.
The presentations in the second stage are given by teams that consist of either students of
informatics (teams of 3 persons) or students of other majors (teams of up to 3 persons).
Presentations given by teams from informatics will be interleaved with presentations of
similar duration given by students of other majors. During the classes there is time devoted to
discussion over the projects. This format would create a platform where ideas could be
exchanged between different circles that take part in the subject. In the third part, until the
beginning of the exam period, the task of students would be to formulate interdisciplinary
projects that could form a basis of a potential start-up. The proposals should be formulated
by teams with students of different majors. Project descriptions of length 5-10 pages would
be submitted in January to a committee that would consist of representatives of informatics
and other majors that take part in the organisation of the subjects. Until the end of winter
exam session, a limited number of projects will be chosen, which can be mentored by our
faculty members within the educational path Start-ups of the Faculty of Mathematics,
Informatics and Mechanics. In addition, some of the classes in the third stage will be devoted
to lectures concerning the legal and economical issues related to running a business in
informatics.

Efekty uczenia
Learning
outcomes

Wiedza: student zna i rozumie

e podstawowe zasady tworzenia i rozwoju form indywidualnej przedsiebiorczosci,
wykorzystujgcej wiedze z zakresu informatyki [K_WO01];

e uwarunkowania ekonomiczne, prawne i etyczne zwigzane z dziatalnoscig w
zawodach informatycznych a takze naukowg i dydaktyczna [K_WO02];

e podstawowe pojecia i zasady z zakresu ochrony wlasnos$ci przemystowej i prawa
autorskiego oraz koniecznos$c¢ zarzadzania zasobami wtasnosci intelektualnej
[K_W03];

o fundamentalne dylematy wspotczesnej cywilizacji [K_WO04].

Umiejetnosci: student potrafi

e komunikowac¢ sie na tematy informatyczne ze zr6znicowanymi kregami odbiorcow;
prowadzi¢ debate; przygotowaé prezentacije (artykut) z uzyciem narzedzi
informatycznych [K_U01];

e samodzielnie planowac i realizowa¢ wlasne uczenie sie przez cale zycie i
ukierunkowywac innych w tym zakresie [K_UO03];

e kierowac pracg zespotu; wspotdziata¢ z innymi osobami w ramach prac zespotowych
i podejmowaé wiodaca role w zespotach [K_U04];

e formutowacd i testowac hipotezy zwigzane z prostymi problemami badawczymi
[K_U05].

Kompetencje spoteczne: student jest gotow do

e krytycznej oceny posiadanej wiedzy i odbieranych tresci [K_KO01];

® uznawania znaczenia wiedzy w rozwigzywaniu probleméw poznawczych i
praktycznych oraz zasiegania opinii ekspertow w przypadku trudnosci z
samodzielnym rozwigzaniem problemu [K_KO02];

e myslenia i dziatania w sposéb przedsiebiorczy [K_KO03];

e wypelniania zobowigzan spotecznych, inspirowania i organizowania dziatalnosci na
rzecz $rodowiska spotecznego [K_K04];

e realizowania projektéw informatycznych nakierowanych na realizacje interesu
publicznego [K_KO05];

e odpowiedzialnego petnienia rél zawodowych z uwzglednieniem zmieniajacych sie
potrzeb spotecznych, w tym rozwijania dorobku zawodu, podtrzymywania etosu
zawodowego, przestrzegania i rozwijania zasad etyki zawodowej oraz dziatania na
rzecz przestrzegania tych zasad [K_KO06].

Knowledge: the student
e knows the principles of starting and developing individual entrepreneurship related
to computer science [K_WO01];
e understands the economic, legal and ethical conditions related to the activity in IT,




research and teaching professions [K_W02];

e knows the basic notions and principles of the industrial property protection and
copyright law as well as the need of intellectual property management [K_WO03];

e understands fundamental dilemmas of modern civilisation [K_W04].

Abilities: the student is able to

e communicate with diverse audiences on information technology topics; lead a
debate; prepare a presentation or a scientific paper using information technology
techniques [K_UO01];

e plan and realize personal lifelong education goals and stimulate and direct other
people in doing so [K_UO03];

e direct the work of a team; cooperate with other people in teamwork and take up the
leading role in teams [K_U04];

e formulate and test hypotheses related to simple research problems [K_U05].

Social competences: the student is ready to

e critically evaluate acquired knowledge and information [K_KO1];

e recognize the significance of knowledge in solving cognitive and practical problems
and the importance of consulting experts when difficulties arise in finding a self-
devised solution [K_KO02];

e think and act in an entrepreneurial way [K_KO03];

e realize social obligations, inspire and organize activities for the benefit of social
environment [K_KO04];

e carry out computer projects aimed at the implementation of the public interest
[K_KO05];

e act responsibly in her/his professional role, taking into account the changes in social
needs; develop the legacy and maintain the ethos of the profession; comply with,
develop and promote professional ethics [K_KO06].

Proponowane
Zrodta
Bibliography:
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Game Changers, and Challengers, John Wiley and Sons

Kryteria oceniania

Ocena koncowa bedzie skladata sie w 30% z oceny za aktywnos¢ na zajeciach, w tym za

Assessment prezentacje i 70% z oceny za projekt koficowy, obejmujacy dziatajacq makiete docelowego

criteria: rozwigzania.
30% of the final grade is for the activities during classes and 70% is for the final project
proposal that includes a mock-up of the proposed application.

Wymagania Brak

Requirements: None

Zalozenia Brak

Assumptions None

Forma zaliczenia
Assessment of the
learning outcome

Zaliczenie na ocene
Graded assignment

Teraz informacje o charakterze zmiennym (pole edycji)
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