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Materiał dodatkowy do scenariusza 1 ,,Komunikacja” 
 

MIĘDZYNARODOWY KOD MORSE’A 

1. Kropka oznacza jeden sygnał krótki. 

2. Kreska to sygnał długi, trwający tyle czasu, co 3 kropki. 

3. Przerwa miedzy sygnałami w jednym znaku/literze trwa tyle, co jedna kropka. 

4. Przerwa między znakami powinna trwać trzy kropki, a między zdaniami siedem. 
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Materiał dodatkowy do scenariusza 1 ,,Komunikacja” 
 

Ćwiczenie 2 – Hasła do przesłania 

 

Tesla Marconi 

Iskrowy Fala 

Cytadela Titanic  

Iona Jakir Chappe 

Korosteń Kolej  

Warszawa Odessa 

Klucz Kabel 

Elektromagnetyczny  Bolszewicy 

 

Ćwiczenie 3 – Hasła do przesłania 

 

Dywizja Atak 

Wisła Wieprz 

Warszawa Odessa 

Iona Jakir Trocki 

Piłsudski  Tuchaczewski 

Sabotaż Grzebień 

Enigma Klucz 

Plakat Sejf 

 


