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Polityka partycypacji i transparentnosci Ministerstwa Cyfryzacji — zatozenia wstepne

Poziom zanurzenia obywateli, administracji i biznesu w $wiecie cyfrowym sprawia, ze nie mozna go
juz traktowac jako osobnego, wydzielonego obszaru zycia. Cyfryzacja jest procesem
wszechogarniajgcym, obejmujgcym relacje towarzyskie, rozrywke, sprawy administracyjne i
finansowe czy obszar pracy. Jednoczesnie trendy, procesy i regulacje dotyczace obszaru cyfrowego
staty sie priorytetowym tematem szerokiej dyskusji medialnej i spoteczne;.

Powyzsza sytuacja i poziom wptywu, jaki legislacja (zaréwno krajowa jak i unijna) w sferze cyfrowej
moze mieé¢ na polskich obywateli i instytucje sprawia, ze konieczne jest szersze wtgczenie
spofeczenistwa w dyskusje na ten temat i zwiekszenie przejrzystosci dziatania wladz w tym obszarze.
Dlatego kierownictwo Ministerstwa Cyfryzacji podjeto decyzje o stworzeniu nieistniejacej dotad
komoérki odpowiedzialnej za partycypacje spoteczng i opracowaniu Polityki partycypacji i
transparentnosci resortu.

Ponizsze wstepne zatozenia stanowig materiat do dyskusji z interesariuszami, obywatelami i
reprezentantami spoteczenstwa obywatelskiego. Na jej podstawie stworzona zostanie Polityka
transparentnosci i partycypacji Ministerstwa Cyfryzacji. Bedzie ona wdrazana etapami, by umozliwié
szybsze wdrozenie zatozen wymagajgcych mniejszego naktadu pracy i funduszy.

Witaczanie obywateli

Nowoczesne podejscie do partycypacji spotecznej wymaga zrozumienia, ze ,tradycyjne” procesy
konsultacyjne to zbyt mato, zwtaszcza w sprawach o duzym wptywie na obywateli. Sprawy takie
wymagajg proaktywnych dziatan na rzecz zbierania gtoséw obywateli jeszcze przez rozpoczeciem
prac legislacyjnych, a czasem takze bez odniesienia do przygotowanych aktéw prawnych. W
kluczowych sprawach, Ministerstwo bedzie takie dziatania podejmowac przy uzyciu metod
cyfrowych, analogowych lub obu rodzajéw tgcznie. Istotne przy tym bedzie zebranie opinii oséb
niezajmujacych sie zawodowo cyfryzacja.

Procesy konsultacyjne

Powstajgce w Ministerstwie Cyfryzacji projekty istotnych aktéw legislacyjnych — czyli ustaw,
rozporzadzen i uchwat Rady Ministréw — bedg poddawane konsultacjom. Projekty ustaw beda
konsultowane trzykrotnie:

1. Na etapie zatozen do projektu;
2. Przed wystaniem projektu do Rzgdowego Centrum Legislacji;
3. Na etapie rzagdowym.

Konsultowane bedg takze projekty polskich stanowisk do unijnych aktéw legislacyjnych.

Procesy konsultacji bedg prowadzone z uwzglednieniem zasad dobrej wiary, powszechnosci,
przejrzystosci, responsywnosci, koordynacji, przewidywalnosci i poszanowania interesu ogélnego,
opisanymi w przyjetych przez Ministerstwo Cyfryzacji w 2013 r. ,, 7 zasadach konsultacji”.
Ministerstwo zdaje sobie sprawe z niedociggniec czesci dotychczasowych proceséw konsultacyjnych,
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dlatego jako priorytet traktuje realne wdrozenie podstawowych zasad, ktére powinny rzadzié
konsultacjami. Jest jednak gotowe takze na rozwazenie ich rozszerzenia i wdrozenie nowych narzedzi
w konsultacjach.

Spotkania z interesariuszami

Obok otwartych proceséw konsultacyjnych, w Ministerstwie Cyfryzacji odbywac¢ sie bedg nadal
zamkniete spotkania z reprezentantami biznesu, akademii czy organizacji spotecznych. Spotkania te
beda odbywaty sie niezaleznie od procesu konsultacji konkretnych aktéw legislacyjnych, a ich
uczestnicy bedg dobierani w zaleznosci od tematdw zajmujgcych aktualnie Ministerstwo. Dyskusje z
biznesem beda opieraty sie przede wszystkim o izby gospodarcze.

Transparentnos¢ i informowanie

Dla przejrzystosci procesdw stanowienia prawa istotne jest, by informacje o nich byty sformutowane
w sposdb zrozumiaty i uporzadkowany, a takze tatwo dostepne. Dlatego na stronie Ministerstwa
znajdzie sie osobna zaktadka gromadzaca trwajace i przeszte procesy konsultacyjne, a takze zgtaszane
w konsultacjach stanowiska. Informacje o tych procesach bedg takze — jak dotychczas — publikowane
w mediach spotecznosciowych. Ministerstwo rozwaza mozliwos¢ poszerzenia puli kanatéw
komunikacji z obywatelami o jedng z platform zrzeszonych w ramach fediwersum.

Wykorzystanie nowych narzedzi partycypacji

Innowacyjne podejscie do partycypacji wymaga wdrozenia nowych typdw narzedzi — zaréwno
analogowych, jak i cyfrowych. Wielo$é technik wigczania obywateli w procesy tworzenia prawa z
jednej strony, i ograniczenia finansowo-logistyczne z drugiej sprawiaja, ze narzedzia te muszg by¢
precyzyjnie dobrane. Jednoczesnie im skuteczniej wdrozone zostang narzedzia majace na celu
zbieranie gtoséw obywateli i interesariuszy, tym wieksze bedzie zapotrzebowanie na
oprogramowanie wspierajgce analize otrzymywanych informacji.

Pytania do konsultacji

Chcac skutecznie zwiekszaé poziom otwartosci i partycypacji spotecznej w dziataniach Ministerstwa
Cyfryzacji, bedziemy wdzieczni za Panistwa sugestie dotyczace powyzej sformutowanych zatozen.
Ponizej zatgczamy liste pytan, ktére mogg pomdc w przygotowaniu wktadu do konsultacji.

1. W jaki sposdb skutecznie wtgczaé obywateli niezajmujgcych sie na co dzien polityka cyfrows,
w dyskusje na temat dziatan Ministerstwa — zaréwno scisle legislacyjnych, jak i
pozalegislacyjnych?

2. Jak powinien wygladac¢ wzorowy proces konsultacji aktéw legislacyjnych na etapie przed
wpisaniem projektu do wykazu prac Rady Ministrow? Na ile reguty sformutowane w ramach
.7 zasad konsultacji” wymagajg aktualizacji?

3. W jaki sposéb i jakimi kanatami Ministerstwo powinno informowac¢ o prowadzonych
dziataniach zwigzanych z partycypacja spoteczng?

4. Jakie techniki partycypacyjne i narzedzia cyfrowe powinny zosta¢ wdrozone, by zapewnic
skuteczne zbieranie gtosdw obywateli i interesariuszy, a na pdzniejszym etapie —ich
efektywng analize?



http://archiwum.mc.gov.pl/files/7_zasad_30-04.pdf

	Polityka partycypacji i transparentności Ministerstwa Cyfryzacji – założenia wstępne

