\

Cele ogdlne

\lek(iﬂ ; — W powietrzu

—— -

(Czas trwania: 2x45 min.

rozwijanie wyobrazni 1 kreatywnego myslenia, zdolnosci manualnych,
ksztatcenie umiejetnosci rozwigzywania problemow algorytmicznych,
ksztatcenie umiejetnosci obstugi komputera oraz wybranych aplikaji,
wdrazanie do samodzielnoici 1 odpowiedzialno$ci za efekty swojej pracy,
zdobywanie umiejetnosci dzielenia si¢ wiedzg i doswiadczeniem.

Cele szczegotowe
Dzieci podczas zajec:

Ib

udujg samolot 1 wyposaza swojego robota w silnik 1 czujnik ruchu.

Nauczg sie przy pomocy komputera i odpowiedniej aplikacji programowac

zb

udowang przez siebie konstrukgjg.

Dowiedza sie, jaka jest zaleznos¢ miedzy pozyqq czujnika a dziataniem robota.
Nauczg sie dobiera | wstawia¢ odpowiednie do sytuacji tfa 1 dzwigk.

Uwagi

Poprzez zadania wprowadzajace do tematu (KARTY PRACY) dzieci posze-

L - Lo ek to
rzajg swoja wiedze z zakresu podstaw mechaniki, praw fizyki. S

Rozwiazujac quizy 1 zgadywanki sprawdzajq wiedze ogdlng. Na kazdych
zajeciach ksztatca umiejetnos¢ spostrzegawczosci 1 logicznego myslenia.

Przy o

predkos¢ obrotdw silnika oraz znalei¢ zaleznos¢ dotyczaca
dobierania parametru do pozyqji czujnika ruchu zamontowanego
w samolocie.

metodyczne

kazji tej lekji, dobrze jest zwrdcic uwage na parametr—Ilosowa




Czes¢ wstepna:

Wybierz stowa, ktore pasujgq do budowanego dzi§ robota?

przestworza potwor obszar
przestrzen terytorium
pomieszczenie praestronry
hezar podniebienie  niebo
droga

IADANIE | v
Jak myshcie? Jak wam si¢ wydaje?
Najwiekszy samolot $wiata moze Pierwszy samolot na
zatadowac na swoj poktad: Swiecie powstat:
Okoto 100 ton towarow e  Okoto roku 1900
o Okoto I tony towarow o Okofo roku 2000
.  Okoto 1000 ton towarow «  Okoto roku 500
o Okoto 100 kilogramow towardw o Okoto roku 1500
IADANIE 2 Kodujemy
Korzystamy z instrukgji Programie 2] sducation

Odszukajcie postac robota I rozpocznijcie budowanie.

WeDo

Czym roznig sie te dwa programy?
W jaki sposob zmieniamy pofozenie czujnika ruchu?

O
A




Jakie jeszcze inne potozenia moze mie¢ czujnik?
Jakie pofozenie czujnika wymusi drgajacy ruch samolotu?

Czy wiecie, co to s3 turbulencje? 4 _ ‘

TADANIE 2 Poeksperymentujcie. Utozcie inne programy.

Uruchamiamy silniki
Laproponujcie program, w ktérym poruszany samo-
lot bedzie wydawat diwiek silnika. : 2

_________________________

Obejrzyjcie programy innych. Czy powstaty rozne zbiory instrukgi (elementow)?
Czy u wszystkich utozone programy s3 takie same?

Jesh skonstruowane programy sa rozne, kto z was zaproponowaf najciekawszy?
Porownajcie teraz z przykfadami.

Program 4 Program 3

Lapiszcie w pamiga komputera wszystkie cztery programy pod nazwa: Samolot.
Komu si¢ udato? Kto potrafi wyttumaczyc, jak to zrobic?

IADANIE 3

Dobieramy wyglad tfa b I°S Q
Odszukajcie wsrdd elementdw symbol otwartego 1

komputera — wedfug wzoru.
Ibudujcie pierwszy program I uruchomcie go.
Jakie tfo zostato wyswietlone? Jak mozna bytoby je nazwac?

_




chmury

% v

Wybierzcie tta, ktore najbardziej wam si¢ podobaja.
Lapamietajcie ich numery. Jesli chcecie, mozecie je nazwac.

Sprobujcie utozy¢ program z wykorzystaniem elementu — tto.
Lapiszcie programy w pamiec komputera. Jak moze nazywac si¢ ten projekt?

O
g



IADANIE 4

Start! Nagrywamy.

Cheecie, by przed ,startem samolotu” pojawit sie
komunikat stowny: Uwaga, uwaga, startujemy! ?

Program |

Jak taki program zbudowaé? Sprobujcie. Skorzystajcie z zapisanych wezesnie)
programow pod nazwa: Samolot.

Pamietacie, w jaki sposdb nagrywa si¢ dzwieki?
Porownajcie swoje programy. Wszystkim udato si¢ wykonac¢ to zadanie?
Popatrzcie jak zbudowany jest Program 2. Uruchomcie go.

nagrywamy

) [ I O R [

IADANIE 5

Gfosno

Cheecie, by ,,start samolotu” uruchomiony zostat przez jakis komunikat?
Np. Uruchomi¢ silnik lub zapia¢ pasy.

Jakiego elementu do budowy programu nalezy uzyc

Popatrzcie na przyktad takiego programu.

_



Mieliscie podobne pomysty?
Kodujemy

w
Programie

IADANIE 6
Lece samolotem
B wychyienic =[] 218 Inajac juz wartosci dla roznych
zagraj diwick rattle i czekaj wychylen, przypiszcie tym zdarzeniom
e — rozne wydarzenia.

jezeli wychylenie =Y to

zagraj dzwiek chomp i czekaj

Sprobujcie ustali¢ rozne odgtosy
dla kaidego wychylenia.
Popatrzcie. Poeksperymentujcie.

W przeciwnym razie
)ezei wychylenie = E] to
zagraj dzwiek buzz whir i czekaj
W przeciwnym razie
jeiei wychylenie = n to
zagraj dzwiek carpassing i czekaj

W przeciwnym razie

zagraj dzwiek motorcycle passing i czekaj




IADANIE 7
Jestem pilotem
Kiedy samolot musi uzywac najwigcej mocy, a kiedy najmniej?

Najwiecej, w czasie wznoszenia sig,
najmniej w czasie opadania.
Wykonaj program, ktory bedzie :
dobierat moc w zaleznoici od pozyqi jezeli  wychylenie =[] o
samolotu. ustaw moc silnika motor  na €D

jezeli wychylenie =] to
ustaw moc silnika motor na @
u;rze:iunymrazie

ustaw moc silnika motor na m

Sam konstruujesz juz programy? Wiesz, jak to si¢ robi?
(zy moze potrzebujesz jeszcze instrukgji i podpowiedzi?

Jesli piszac odpowiedni kod, jeste$ w stanie rozwigza¢ zadanie
samodzielnie—BRAWO!
Doskonal swoje umiejgtnosci.
Pomagaj innym w zrozumieniu problemu.
Lostan asystentem nauczyciela.
Rozwijaj swoje zainteresowania takie w domu.
Programuj 1 demonstruj efekty swojej pracy innym.




Notatki nauczyciela:

Jak oceniasz dzisiejsze zajecia?

Laznacz na osi.




