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Szanowni Panstwo,

w dokumencie DIGITAL Europe Amended Work Programme 2023-2024 Komisja Europejska
zapowiedziata prawie 30 naboréw, z czego wigekszo$¢ otworzy sie wraz z koncem lutego.
Oproécz tego trwajq juz nabory zaplanowane w Programie Prac DEP Cyberbezpieczenstwo
2023-2024. Przed nami wiele moZzliwo$ci na wtqczenie sie podmiotdéw z Polski w cyfrowq
transformacje Europy. Jako Krajowy Punkt Kontaktowy bedziemy wspiera¢ Panstwa

W procesie zwiqzanym z przygotowaniem i realizacjq projektow.

W obecnym numerze przedstawiamy Panstwu ambitne i ciekawe projekty realizowane

ze wsparciem DEP, ktére powinny przynie$¢ korzysSci wszystkim europejczykom. Informujemy
réwniez o nowych formach wspotpracy i realizacji wspolnych europejskich projektow,
starajqc sie, aby zawarto$¢ naszego newslettera byta dla Panstwa zaréwno ciekawa,

jak i pozyteczna.

Pozdrawiamy,

Zespot KPK Digital Europe Programme
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1. Nabory DEP

I tura naboréw DEP 2024 zgodnie z gtbwnym Programem prac 2023-2024 zostata juz
opublikowana. Do 29 maja mozna formutowaé projekty w 22 tematach:

Obszar Temat naboru
Cel nr 2. Cloud-
Data and Al « Reference deployments of European cloud-edge services (industrial loT Edge
and Telco Edge developments)
« Competence Centre for 3D (deployment)
e European Green Deal Data Space
« Data Space for Skills (deployment)
e Energy Data Space
« Data Space for Manufacturing (deployment)
e Agricultural Data Space (deployment)
¢ 1+ Million Genomes: sustainability and uptake
e Supporting patients’ access to their health data in the context of healthcare
services for citizens across the EU
¢ Demonstrating the in-service use of the European Electronic Health Record
Exchange Format (EEHRxF) in healthcare settings
¢ Common European mobility data space
e Support for Health Data Access Bodies to foster efficient pathways for Al in
healthcare
e Alin support of Quantum-Enhanced Metabolic Magnetic Resonance Imaging
Systems
e EU Al Innovation Accelerator preparatory action
¢ Alregulatory sandboxes: EU-level coordination and support
 Pilot action for the establishment of future Union Testing Facilities in Al
e Alliance for Language Technologies (2 tematy)
e Making available a high performing open-source European foundation model
for fine-tuning
Cel nr 4. . .
Advanced J G‘lrlrs and'Women in Digital
Digital Skills e Digital Skills and Jobs Platform
Celnrb.
Deployment
and Best Use of . . o .
- ¢ Innovative and Connected Public Administrations
Digital
Capacities and
Interoperability
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Ponadto, pozostajq otwarte nastepujgce nabory:

e Zaawansowane umiejetnosci cyfrowe - Nabory do 21 marca 2024
e Cyberbezpieczenstwo - Nabory do 26 marca 2024

Wigcej informaciji o kazdym z nich pozyskacie Panstwo na stronie KPK DEP:
https://www.gov.pl/web/cppc/nabory oraz na portalu Komisji Europejskiej:
Funding & tenders opportunities

2. Wyjgtkowe cyfrowe blizniaki

W DEP Work Programme 2023-2024 podkreS$lona zostata rola trzech inicjatyw z obszaru
Digital Twins. Po pierwsze, w biezgcym roku rozpocznie sig¢ drugi etap budowy ambitnego
europejskiego przedsigwziecia jakim jest projekt Destination Earth. Po drugie, prowadzone sqg
prace nad zastosowaniami sztucznej inteligencji w stuzbie medycyny poprzez budowe
platformy dla zaawansowanych wirtualnych ludzkich blizniakéw — Virtual Human Twins.
Wreszcie, podejmowane sqg rézne inicjatywy i dziatania wspierajgce rozwdj cyfrowych
blizniakébw miast - Local Digital Twins oraz ich powigzanie we wspdlny Citiverse.

DESTINATION EARTH — CYFROWY BLIZNIAK PLANETY ZIEMIA

Destination Earth (DestinE) to sztandarowa inicjatywa Komisji Europejskiej majgca na celu
opracowanie bardzo precyzyjnego cyfrowego modelu Ziemi, umozliwiajgcego wizualizacje,
monitorowanie i prognozowanie aktywnosci natury i ludzkiej na planecie. Ma to doprowadzi¢
do przetomowego postepu w reagowaniu na kleski zywiotowe i przewidywaniu skutkéw
spoteczno-gospodarczych zmian
zachodzgcych na naszej planecie.

Aby to byto mozliwe projekt ma
potqgczy¢ moce obliczeniowe
najnowoczesniejszych
superkomputerdw, narzedzia Al
oraz zasoby cyfrowej infrastruktury
danych.

Bl cecvwr @esa @cumersar -



https://www.gov.pl/web/cppc/nabory-z-terminem-na-skladanie-wnioskow-do-21-marca-2024
https://www.gov.pl/web/cppc/nabory-z-terminem-na-skladanie-wnioskow-do-26-marca-2024
https://www.gov.pl/web/cppc/nabory
https://ec.europa.eu/info/funding-tenders/opportunities/portal/screen/opportunities/topic-search?programmePeriod=2021%20-%202027&frameworkProgramme=43152860
https://destination-earth.eu/
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DestinE realizowany jest przez Komisje Europejskq we wspbtpracy z Europejskq Agencjqg
Kosmiczng (ESA), Europejskim Centrum Prognoz Srednioterminowych (ECMWF)

oraz Europejskq Organizacjq ds. Eksploatacji Satelitdw Meteorologicznych (EUMETSAT).
Wielkoskalowo§¢ projektu determinuje jego otwartoS€ na szeroki krqgg interesariuszy, w tym
wiadze panstw UE, Srodowiska naukowe i liderzy technologiczni oraz wspotprace z rownolegle
budowanymi cyfrowymi blizniakami w obszarze klimatu i Srodowiska. Finansowanie

dla realizacji projektu zapewnia program Cyfrowa Europa, a takze program Horyzont Europa.
Rozwijany jest on w synergii z dziataniami podejmowanymi w ramach Europejskiego
Programu Kosmicznego, a takze powigzanymi inicjatywami krajowymi.

W 2021 r. rozpoczeto wdrazanie pierwszego etapu projektu (finansowany m.in. rodkami z DEP
w wysokosci 150 min euro), a w grudniu 2023 r. zatwierdzony zostat drugi etap realizacji
(kolejne 150 min euro z DEP).

Gtéwne komponenty systemu DestinE - Core Service Platform, Data Lake (dostep

i przetwarzanie duzych zbioréw danych) oraz pierwsze dwa Digital Twins dotyczqgce
ekstremalnych warunkéw pogodowych oraz przystosowania do zmiany klimatu wraz z Digital
Twin Engine (infrastruktura oprogramowania potrzebna do zasilania cyfrowych blizniakéw),
zostaty uruchomione w ramach programu ,Cyfrowa Europa”.

Co dalej? Druga faza koncentrowac sie bedzie na zwiekszeniu wydajnosci, udoskonaleniu
jakosci i ulepszeniu interaktywnosci systemu. Planowane jest potgczenie kolejnych cyfrowych
blizniakéw oraz funkcjonalnoéci do systemu, a w 2030 r. otrzymanie ,kompletnej” cyfrowej
repliki naszej planety.

VIRTUAL HUMAN TWINS

W grudniu 2023 r. Komisja Europejska ogtosita Europejskq inicjatywe dotyczgca wirtualnych
ludzkich blizniakéw (European Virtual Human Twins Initiative), wyrazajgcq dgzenie

do rozwoju VHT w stuzbie medycyny. Inicjatywa zostata poparta przez manifest sSrodowiska
pn. VIRTUAL HUMAN TWINS A Statement of Intent on Development, Evidence, and Adoption

in Healthcare Systems podpisany przez ponad 76 wiodgcych organizacji catego ekosystemu
VHT (w tym SANO Centre for Computational Personalised Medicine z Polski).

Wirtualne ludzkie blizniaki (VHT) to cyfrowe odwzorowania stanéw zdrowotnych lub

< chorobowych réznych pozioméw ludzkiej anatomii (komaorki, tkanki, organy, systemy
organdéw). Budowane sq z wykorzystaniem danych oraz oprogramowania w celu

prognozowania zachowan, wigczajgc w to interakcje z innymi chorobami. VHT majq ogromny

potencjat w dziedzinie zdrowia i opieki, zapewniajg spersonalizowanq opieke, od profilaktyki

po dostosowane Sciezki kliniczne, a takze wspierajg pracownikéw stuzby zdrowia.
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Inicjatywa obejmuje rozpoczete oraz planowane dziatania badawcze i wdrozeniowe
finansowane ze Srodké4w programow Digital Europe, Horizon Europe i Innovative Health
Initiative. W ramach DEP realizowany jest projekt European Virtual Human Twin (EDITH)
oraz planowana jest budowa platformy dla zaawansowanych modeli cyfrowych blizniakow
cztowieka.

m Wizjq EDITH jest wsparcie wykorzystania mozliwosci, jakie
stwarzajqg VHT, z korzysciq dla pacjentow,
S$wiadczeniodawcdw, organdw regulacyjnych i przemystu,

European Virtual Human Twins

zardbwno w Europie, jak i na Swiecie. Celem projektu jest
zbadanie mozliwosci opracowania w petni zintegrowanego
VHT, zaczynajqc od cyfrowych blizniakdw poszczegdlnych
organdéw. W ramach projektu zostang podjete nastgpujgce
dziatania: budowa ekosystemu dla VHT, opracowanie mapy

drogowej dla zbudowania zintegrowanego VHT, opracowanie
sfederowanego i opartego na chmurze repozytorium cyfrowych blizniakéw (danych, modeli,
algorytméw i dobrych praktyk) w opiece zdrowotnej oraz zaplanowanie architektury
platformy, ktéra zapewni mozliwos€ rozwijania i tworzenia zintegrowanych modeli VHT.
Do wczesnego prototypowania platformy symulacyjnej wybrano pie€ przypadkdédw uzycia
(zwiqzonych z konkretnymi zastosowaniami w leczeniu nowotworéw, uktadu krgzeniaq,
intensywnej terapii, osteoporozy i mézgu).

VPH Institute /B 7~ Vito DIGITALEUROPE ‘ LiIesS
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Jednym z partneréw projektu EDITH jest Akademickie Centrum Komputerowe Cyfronet AGH,
ktére zajmuje sie projektowaniem platformy symulacyjnej wraz z jej integracjq

z repozytorium modeli. Centrum pracuje takze nad operacjonalizacjq wczesnych prototypow
platformy.


https://www.edith-csa.eu/
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W 2024 r. Komisja Europejska zamierza przeznaczy€ 24 min euro z budzetu DEP

na przeprowadzenie przetargu na zbudowanie platformy dla zaawansowanych modeli
cyfrowych blizniakéw cztowieka (Platform for advanced virtual human twin models).
Projekt jest kontynuacjq prac podejmowanych w projekcie EDITH. Celem jest opracowanie
rozproszonej platformy udostepniajqcej repozytoria danych dot. VHT, zestaw narzedzi
oprogramowania open source oraz dostep do ustug obliczeniowych, umozliwiajgcych
rozwijag, testowac i integrowaé modele VHT. Platforma ma by¢€ w petni interoperacyjna
ze Srodowiskami rzeczywistoSci wirtualnej i rozszerzonej, ma bazowac¢ na infrastrukturze
duzych mocy obliczeniowych oraz narzedzi Al oraz stanowi¢ bedzie wazny element
budowanej europejskiej przestrzeni danych w obszarze zdrowia. Kazdy podmiot,

ktory zainteresowany jest wykorzystaniem zgromadzonych danych musi wdrozy¢
dedykowane oprogramowanie umozliwiajgce dostep do platformy.

CYFROWE BLIZNIAKI MIAST

Elektroniczny dostep do ustug publicznych oraz szereg aplikacji miejskich to tylko poczqtek
cyfrowej rewolucji w funkcjonowaniu miast. Coraz wigcej miast na $wiecie buduje swoje

cyfrowe blizniaki ze $wiadomoscigq, ze jest to narzedzie zapewniajgce innowacyjny rozwd.

W Europie dodatkowym uzasadnieniem dla dziatah w tym kierunku, jak i zasadqg przewodniq,

jest angazowanie obywateli w kreowanie zrbwnowazonego rozwoju.

Lokalne cyfrowe blizniaki (LDT) to cyfrowe repliki fizycznych zasobéw miasta,

ktére wykorzystujq dane i inteligentng technologie do symulacji rzeczywistych sytuacji.
Cyfrowe blizniaki stale aktualizujq sig, aby odzwierciedli€ zmiany w prawdziwym Swiecie.
Wykorzystujgc sztucznq inteligencjg, analizujg dane, przewidujg wyniki i pomagajq
skuteczniej zarzgdzac zasobami. Sg one bardzo przydatne w planowaniu urbanistycznym,
zwiekszaniu efektywnosci dziatan, radzeniu sobie z sytuacjami kryzysowymi, angazowaniu
obywateli w podejmowanie decyzji oraz poprawie zarzgdzania. Korzystajgc z cyfrowych
blizniakdw, miasta mogq zaoszczedzi€ pieniqgdze, zapewnic lepsze ustugi i dziata€ na rzecz

zrbwnowazonego rozwoju.

Ponad 100 europejskich miast rozpoczeto budowe Local Digital Twin. WiekszoS¢ z tych
inicjatyw jest na poczgtku drogi i skupia sie na jednym, dwdch zastosowaniach.
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Zaawansowane projekty, przede wszystkim w krajach Europy pétnocnej, integrujg rozne
dziedziny i umozliwiajqg symulacje z wykorzystaniem danych historycznych oraz danych
biezgcych. Najbardziej popularne zastosowania cyfrowych blizniakdéw w stuzbie miast

to planowanie miejskie i budownictwo, mobilnos¢ oraz efektywnos$¢ energetyczna.
Symulacje i testy, ktére umozliwiajqg cyfrowe blizniaki, majg na celu optymalizacje réznych
procesbéw, od zwigkszania bezpieczefstwa po ograniczanie emisji CO2 i mogq by¢ bardzo
pomocne przy podejmowaniu decyzji inwestycyjnych. Ponadto, cyfrowe blizniaki miast
generujg nowe mozliwosci i ustugi dla obywateli.

Cyfrowa transformacja miast
wspierana jest poprzez rézne,
powiqzane ze sobq inicjatywy

na poziomie Unii Europejskiej,

w ktérych centralnqg role odgrywa
finansowanie z programu Cyfrowa

Europa.

Pierwszym krokiem w tym kierunku
byt nabér w 2021 r. na dziatania
przygotowawcze celem utworzenia

European Data Space for Smart

Communities. Realizowany

obecnie projekt ma za zadanie okresli€¢ architekture i procedury zarzqdzania oraz zbudowaé
infrastrukture wspodlnej przestrzeni danych.

Jednoczesnie uruchomiono projekt CitCom.ai dotyczgcy budowy oSrodkéw testowania
produktéw i ustug sztucznej inteligencji w stuzbie miast.

Kolejnym dziataniem podjetym w ramach DEP jest projekt Local Digital Twins Toolbox
realizowany w formie zamowien publicznych. Opracowanie specyfikacji technologicznej

dla narzedzi budowy lokalnych wirtualnych blizniakdw umozliwito ogtoszenie przetargu

na opracowanie niezbednych narzedzi na jesieni 2023 r. Projekt ma rowniez na celu rozwijac
dojrzato$¢ cyfrowq europejskich miast poprzez Swiadczenie ustug doradczych, organizacje
szkoleh oraz opracowywanie map drogowych.


https://www.ds4sscc.eu/
https://www.ds4sscc.eu/
https://citcom.ai/
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Nowe projekty zostang wytonione w wyniku naboru Developing Citiverse przeprowadzonego
w 2023 r. Majqg one wdraza¢ technologie, dzieki ktorym powstang wirtualne Swiaty

dla mieszkancéw miast, sktadajqce sie z kilku powigzanych warstw oraz oferujgce ustugi
wirtualne - urzedowe, biznesowe, naukowe, kulturaine.

Najnowszq unijnq inicjatywqg w obszarze cyfrowej transformacji miast jest powotanie w lutym
2024 r. Konsorcjum na rzecz europejskiej infrastruktury cyfrowej (European Digital
Infrastructure Consortium, EDIC) dla projektu Networked Local Digital Twins Towards
CitiVerse - LDT CitiVERSE EDIC. W chwili obecnej do tej nowej formy wspotpracy przystgpita
cze$¢ panstw, natomiast organizacija jest otwarta na przyjecie kolejnych czionkdw,

w tym Polski. Przedstawicielem poszczegdlnych panstw w tym formacie mogqg by¢ wiadze
miast, wtadze regionalne, organizacje zrzeszajgce miasta i samorzqdy lub kazda inna
instytucja, ktéra zostanie nominowana do tej roli przez administracje rzqgdowq. LDT CitiVERSE
EDIC opracowuje wspdlne dziatania pahstw cztonkowskich w kierunku wdrozenia silnego
ekosystemu cyfrowego opierajgcego sie na wspolnych komponentach infrastrukturalnych,
najnowoczesniejszych technologiach w zakresie danych, ustugach opartych na sztucznej
inteligenciji i innych elementach na rzecz inteligentnych spoteczno$ci w chmurze.

LDT CitiVERSE EDIC bedzie realizowat te dziatania dzigki Srodkom panstw cztonkowskich oraz
funduszom z programu Cyfrowa Europa. Sformalizowana forma wspétpracy w postaci LDT
CitiVERSE EDIC ma zapewni€ ciggtos¢ i spojnos¢ podejmowanych dziatan.

W ramach DEP jeszcze w tym roku planowany jest nabdr na budowe sieci cyfrowych
blizniakéw miast pn. Towards networked Local Digital Twins in the EU (z budzetem

20 min euro), ktéry ma na celu dalszy rozwéj i powigzanie dotychczasowych dziatan

w tym obszarze, uwzgledniajgc przy tym rézny stopieh zaawansowania poszczegdlnych

miast europejskich.

Wszystkie te inicjatywy promuje réwniez miedzynarodowa platforma wspdtpracy miast,
regiondw oraz panstw UE Living-in.EU, ktérej celem jest wspieranie cyfrowej transformacji
miast i spotecznosci. Platforma dziata na rzecz wymiany dobrych praktyk oraz udostepniania
juz wypracowanych rozwigzan. Na platformie mozna znalez¢ konkretne narzedzia

do wykorzystania w procesie budowy lokalnych cyfrowych blizniakow.


https://living-in.eu/
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3. EDIC - konsorcjum nha rzecz europejskiej
infrastruktury cyfrowej

Konsorcjum na rzecz europejskiej infrastruktury cyfrowej - European Digital Infrastructure
Consortium jest nowym instrumentem udostgpnionym panstwom cztonkowskim w ramach
programu Droga ku cyfrowej dekadzie do 2030 r. w celu przyspieszenia i uproszczenia
wdrazania projektéw wielonarodowych (opisanych w tym samym programie).

Zadaniem EDIC jest realizacja strategicznych projektéw europejskich. Konsorcjum
wypracowuje mechanizmy wspodtpracy, podejmuje decyzje zarzgdcze, inwestuje we wspding
infrastrukture, Swiadczy ustugi. Konsorcja powstajq z inicjatywy panstw UE, jednak ich
cztonkami, poza przedstawicielami administracji rzgdowej, mogq by¢ instytucje publiczne,

wtadze regionalne i lokalne, a takze podmioty prywatne.

Kazdy EDIC ustanawiany jest decyzjg wykonawczq Komisji Europejskiej na wniosek

co najmniej trzech pahstw cztonkowskich, posiada osobowos$¢ prawng, posiada swoj budzet
i moze zaciqggac zobowigzania. Aby zmaksymalizowa¢ wptyw podejmowanych dziatan

na catg Unig, konsorcja powinny by¢ otwarte na udziat wszystkich panstw UE przez caty okres
ich trwania (co do zatozenia EDIC powotywane sq bezterminowo).

Sformalizowane konsorcja EDIC stajq sie¢ waznym beneficjentem programu DEP — sq wprost
wymieniane jako potencjalny beneficjent w szeregu naboréw DEP zaplanowanych na 2024 r.
Oczekuje sig, ze te nowe formy wspotpracy przyczyniq sie do wiekszego zaangazowania
panstw cztonkowskich w inicjatywy unijne, synchronizacji podejmowanych dziatan, lepszego
zabezpieczenia niezbednych funduszy oraz zapewnienia ciggtosci - wiekszos¢ inicjatyw
unijnej polityki cyfrowej wykracza daleko poza format kilkuletniego projektu.

Formalnie zostaty powotane juz dwa konsorcja: Sojusz na potrzeby technologii jezykowych -
Alliance for Language Technologies (ALT-EDIC) (z udziatem Polski), ktéry ma na celu
rozwigzanie problemu niedoboru europejskich danych jezykowych na potrzeby rozwigzan

w zakresie sztucznej inteligenciji, oraz, opisany w tym newsletterze, LDT CitiVERSE EDIC.

Trwajg prace nad powotaniem kolejnych konsorcjéw: EUROPEUM (Blockchain), Mobility and
Logistics Data, Cybersecurity Skills Academy, Genome oraz Connected Public Administration
(Impacts EDIC).
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4.Wydarzenia

Research to Reality: Digital Solutions to European Challenges, 5-6 lutego, Bruksela

Fot. materiaty organizatora

Jako KPK DEP wzigli§my udziat w konferenciji

wraz z przedstawicielami punktow kontaktowych
z innych panstw europejskich. Byta to okazja

do poszerzania wiedzy nt. DEP oraz wymiany
doSwiadczenh.

Wedtug Komisji Europejskiej stworzone zostaty
warunki — zapewnienie znacznych srodkéw
(DEP, HE, KPO) oraz zbudowanie ekosystemu regulacji dia human centric digital
transformation, aby obecnie realizowa¢ inwestycje przynoszqgce wymierny postep.

Jednym z gtdwnych tematdéw konferencji byto budowanie
synergii pomiedzy réznymi programami i inicjatywami UE.
Podkre$lono znaczenie wspdtpracy wszystkich
interesariuszy transformaciji cyfrowej, a takze potrzebe
wymiany dobrych praktyk dotyczgcych uczestnictwa

w programie Cyfrowa Europa.

Fot. materiaty organizatora

Wykiad nt. kompetencji cyfrowych w ramach CONNECT University, 27 lutego, on-line

Podczas sesji online 27 lutego poszukiwana

bedzie odpowiedz na pytanie co zrobi¢, aby CONNECT UNIVERSITY

skutecznie wesprze¢ nabywanie ONLINE SESSION

How can the EU

zaawansowanych umiejetnosci cyfrowych. Boost Advanced
Digital Skills

Powazne braki kadry specjalistédw IT oraz wysoki
odsetek obywateli Europy nie posiadajgcych

podstawowych umiejetnosci cyfrowych (46%)

stanowi przedmiot szczegdlnej troski w ramach polityki cyfrowej UE.

Wigcej informacji, w tym agende oraz link do uczestnictwa, znajdg Panstwo na stronie
Komisji Europejskiej: CONNECT University _How can the EU boost advanced digital skills?



https://digital-strategy.ec.europa.eu/en/events/connect-university-how-can-eu-boost-advanced-digital-skills?pk_source=ec_newsroom&pk_medium=email&pk_campaign=Shaping%20Europe%27s%20Digital%20Future%20website%20updates

CENTRUM

KRAJOWY ﬂ%‘?’d@-‘é PROJEKTOW

CYFROWA

PUNKT KONTAKTOWY

DIGITAL EUROPE PROGRAMME

CONNECT University to inicjatywa Dyrekcji Generalnej ds. Sieci Komunikacyjnych, Tresci

i Technologii (DG CONNECT) Komisji Europejskiej, ktéra stuzy wymianie wiedzy celem
informowania o najnowszych trendach i wyzwaniach cyfrowych, powigzanych z politykg Unii
Europejskiej. Inicjatywa skupia instytucje i organy UE, przemyst, Srodowisko akademickie

i badaczy, aby zastanowic¢ sig¢ nad nadchodzqgcymi mozliwosciami i wyzwaniami w epoce
cyfrowej. Prezentacje z przeprowadzonych wyktadéw mozna znalez¢ na stronie:
https://futurium.ec.europa.eu/en/connect-university

Info Day nt. naboréw DEP dot. technologii jezykowych, 5 marca, on-line

Komisja Europejska zaprasza na sesje informacyjnqg dot. trzech z nowych naboréw DEP 2024:
 Alliance for Language Technologies (2 tematy)
e High performing open-source European foundation model for fine-tuning

Celem tych dziatan jest rozwdj duzych modeli jezykowych, ktore przyczyniq sie do postepoéw

w rozwoju Al oraz przestrzeni danych w Europie.

Wydarzenie bedzie okazjg nie tylko do pozyskania informacji o naborach, ale takze
do skonsultowania swoich pomystéw oraz znalezienia partneréw do projektow. Agenda
oraz rejestracja dostepne sq na stronie: Info Day DEP Language Technologies Calls

EuroHPC Summit 2024, 18-21 marca, Antwerpia, Belgia

W dniach 18-21 marca 2024 r. w Antwerpii

UNLEASHING THE i ia ai
POWER OF EUROPEAN w Belgii odbedzie sie Szczyt EuroHPC 2024.

HPC AND QUANTUM . .
COMP(L?JTING EuroHPC Summit to coroczne wydarzenie

THURSDAY 21.03 gromadzgce kluczowych europejskich
interesariuszy HPC, od dostawcoéw, przez pracownikdw naukowych, po decydentédw. Celem
jest wymiana na tematy najnowszych osiggnie€ technologicznych, zdefiniowanie synergii,
okreslenie potrzeb oraz udziat w ksztattowaniu przysztosci europejskich superkomputerdow.

Organizatorami wydarzenia sq Wspdlne Przedsiewzigcie EUROHPC oraz Prezydencja Belgii
w UE. Wigcej o wydarzeniu na stronie: EuroHPC Summit 2024- Antwerp



https://futurium.ec.europa.eu/en/connect-university
https://digital-strategy.ec.europa.eu/en/events/info-session-alliance-language-technologies-and-open-source-foundation-model?pk_source=ec_newsroom&pk_medium=email&pk_campaign=Shaping%20Europe%27s%20Digital%20Future%20website%20updates
https://www.eurohpcsummit.eu/

