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Cele ogdlne
rozwijanie wyobrazni | kreatywnego myslenia,
ksztatcenie zdolnosci manualnych,
ksztatcenie umiejetnosci obstugi komputera oraz wybranych aplikaji,
poznanie zagadnien zwiazanych z bezpieczng pracg z komputerem,
zdobywanie umiejetnosci pracy w grupie.

(zas trwania; 2x45 min.

Cele szczegotowe

Dzieci podczas zajec:
Ibuduja todke z klockow Lego WeDo.
Wyposaza swojego robota w silnik i czujnik ruchu..
Nagraja wtasne dzwieki w postaci komunikatow.
Rozbuduja robota wedtug wtasnego pomystu.
Beda wiedziaty, jaki wptyw na ruch robota ma ustawienie pozyqi czujnika.
Wstawia petle programowe 1 beda umiaty uzasadnic jej uzycie.

Dopasuja odpowiednie tta do wybranych diwigkow. e

Uwagi metodyczne

Oprocz zdobywania umiejgtnosci budowania z instrukgji oraz pro-
gramowania, dzieci uczg sig, jak wyjasni¢ dziatanie skonstruowa-

nego przez siebie robota. Jak najczescie) dajemy im mozliwosc e
realizaji wtasnych pomystow, wymyslonych przez siebie konstruk-
¢ji. Lachecamy do obserwowania efektow pracy innych.




Czgdc wstepna:
Pirat 1 jego skarb.
Poprowadz pirata do jego skarbu.
Ibudujcie robota za pomoca instrukg,
a dowiecie sie, czy to rzeczywiscie 10dz piracka,
czy moze zupetnie co$ innego.

LADANIE |
Rozbitek Kodujemy

Otworzcie instrukge 1 rozpocznijcie ATEZELE
budowanie.
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IADANIE 2
Wysoka fala

Przetestujcie dziatanie programéw. Uruchamiaj po kolei: Program |, 2, 3.
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IADANIE 3

Bezludna wyspa

Cheesz, by twoj program wyswietlat tfo pasujace do przygody z robotem?
Dobierz odpowiedni modut (tto) 1 przygotuj ciekawa opowiesc.

Program 4

IADANIE 4

Nagrywamy

Nagrajcie dzwigk — wofania o pomoc rozbitka dryfujacego
na swojej todzi.

Jakiego modutu uzyjemy? Jakg instrukcje zbudujemy?
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IADANIE 5

Flaga na maszt

Przebudujcie swoja fodz, tak by wygladata jak piracka.

Moze wytniecie zagiel z papieru i pokolorujecie, tak by z daleka byto j3 widac.




IADANIE 6 Kodujemy
Lego a Sratch Progv:;mie
Lobacz, jak uzywamy petli w programie Scratch.

Scratch

LEGO WeDo

ustaw mvoc silnika motor na @
k

wigcr silnik motor
b

jerah wychylenie = o

ustaw mwec silnika motor na m

Notatki nauczyciela:

Jak oceniasz dzisiejsze zajecia?

Laznacz na osl.




