HodDo
lek(]ﬂ 10 — Bezludna wyspa

Cele ogdlne
rozwijanie wyobrazni | kreatywnego myslenia,
ksztatcenie zdolnosci manualnych,
ksztatcenie umiejetnosci obstugi komputera oraz wybranych aplikaji,
poznanie zagadnien zwiazanych z bezpieczng pracg z komputerem,
zdobywanie umiejetnosci pracy w grupie.

(Czas trwania: 2x45 min.

Cele szczegotowe

Dzieci podczas zajec:
Ibuduja todke z klockow Lego WeDo.
Wyposaza swojego robota w silnik i czujnik ruchu..
Nagraja dzwieki. Przypomng sobie jak skonstruowac program w Scratch’u
wykorzystujac petle programowa.
Rozbuduja robota wedtug wiasnego pomystu.
Sprawdzaja, doswiadczaja, eksperymentuja,
Wstawiaja tto w programie Scratch.

Uwagi metodyczne
Pamietacie, jak sig dodawato w Scratch’u nowe duszki?
Przypomnijcie sobie 1 poogladajcie duszki w bibliotece.
Ktory najbardziej przypomina fodke? |
Dodajcie todke do programu. Ucza sie krytycznego myslenia,
min. szukania roznych sposobow rozwiazan. Lastanawiajg sig ——
wspolnie nad konsekwencjami wtasnych dziatan.
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Umiem budowac¢ robota z instrukcji




Czgdc wstepna:

Tajemnicze statki.

Czym roznig si¢ te obrazki?
Ibudujcie robota za pomoca instrukgji, a dowiecie
sig, czy to rzeczywiscie 10dz piracka, czy moze
zupefnie co$ Innego.
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IADANIE 2 Kodujemy
w
Wysoka fala S .

Przetestujcie dziafanie programow.
Uruchamiaj po kolei: Program |, 2, 3.

IADANIE 3

Korzystamy z instrukgji

Odszukajcie postac robota I rozpocznijcie budowanie.
Lakonczcie konstruowanie na | etapie — wedtug wzoru.
Nie zapomnijcie podfaczy¢ przewodu do komputera.
Utézcie nastepujace programy i przetestujcie ich dziatanie.

Program |

@ education

WeDo



Program 2

IADANIE 4
Bezludna wyspa
Cheesz, by twoj program wyswietlat tto pasujace do przygody z robotem?
Dobierz odpowiedni modut (tfo) i przygotuj ciekawg opowiesc.

Program 3

Program 4

Poeksperymentujcie.

IADANIE 5

Nagrywamy »
Nagrajcie dzwigk — wofania o pomoc rozbitka dryfujacego

na swojej fodzi.

Jakiego modutu uzyjemy? Jaka instrukcje zbudujemy?

__________

IADANIE 6
Flaga na maszt

Przebudujcie swoja fodz, tak by wygladata jak piracka.
Moze wytniecie zagiel z papieru i pokolorujecie, tak by z daleka byto j3 widac.




IADANIE 7 Kodujemy
Lego a Sratch Programie ScRATCH
Przypomnij sobie, jak uzywamy petli w programie Scratch.
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Scratch

LEGO WeDo

ustaw mec silnika motor

wigcer =ilnik motor

jezak wychylenie = o

ustaw mec silnika motor

IADANIE 8

Ptyniemy

Przypomnijcie sobie Program 2 z zadania Wysoka fala.
Przygotujcie taki sam program w Scratch’u.

ustaw mor silnika motor na @
k

wiace silnik motor
b

jezeh wychylenia : to

zagraj dzwiek plunge i1 c=ekaj
k

ustaw moc silnika motor na m

zagraj d=wiek ripples i czekaj




IADANIE 9

Na gtebokim morzu
Najpierw nauczymy sie dodawac tto do duszka. Kliknijcie ,Wybierz tto z biblioteki”.

Scena

1t

MNowe tho:

w/ as

Wybierz tto z biblioteki

Duszki

Sailboat

Nowy duszek: ‘@ / &

Biblioteka tet
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Obejrzycie tta, szu-

kajac migjsc,

gdzie mogtby ptywac statek — woda,

morze, ocean, fale.

X260 ¥ o1 4
Nowy duszek & / & 3

Kliknijcie dwa razy na wybrany obrazek, gdzie nasza woda jest spokojna.
Poszukajcie jeszcze dwoch obrazkow, jednego z mniej spokojng wodga 1 jednego
ze wzburzonymi falami.

Wiem do czego stuzy program Scratch
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IADANIE 10
Wiburzona woda
Sprobujcie zbudowa¢ program, w ktorym w zaleznosci od nacisnigcia odpowiedniego
klawisza, nasz robot bedzie miat rozng moc silnika,.

W programie bedzie zmieniato si¢ tfo.

Dopasujcie moc silnika do wzburzenia morza na obrazku.

e — kiedy klawisz s naciéniety

T Loarduallc zmien tlio na city with water2

b e e, @ ustaw moc silnika motor na @

wiacz silnik motor wiacz silnik motor

kiedy klawisz d naciSniety

zmien tlo na wave
ustaw moc silnika motor na

wiacz silnik motor

Notatki nauczyciela:

Czy pamigtacie,
jakie roboty do tej pory zbudowaliscie?

Ktory z robotow byt najfajniejszy?
Ktorego najtrudniej byto zbudowac? Dlaczego?
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