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OGŁOSZENIE O ROZSTRZYGNIĘCIU  
KONKURSU NA STANOWISKO 

WYKŁADOWCY  
W PRACOWNI PODSTAW MULTIMEDIÓW  

W STRUKTURZE KATEDRY MULTIMEDIÓW 

WYDZIAŁ GRAFIKI 
 AKADEMII SZTUK PIĘKNYCH W WARSZAWIE 

W dniu 27 listopada 2024 roku rozstrzygnięty został konkurs na stanowisko Wykładowcy  

w Pracowni Podstaw Multimediów w Katedrze Multimediów na Wydziale Grafiki. 

Do konkursu przystąpiło 10 osób. 

Wyniki konkursu: 

W wyniku przeprowadzonego konkursu komisja konkursowa zakwalifikowała 

na stanowisko Wykładowcy w Pracowni Podstaw Multimediów w Katedrze Multimediów 

na Wydziale Grafiki 

Panią mgr Annę Kaczmarczyk 

Uzasadnienie: 

Zgodnie z wymogami konkursu komisja konkursowa uznała, że Pani mgr Anna 

Kaczmarczyk wykazała się największym doświadczeniem zawodowym i praktycznym 

związanym z jej wieloletnią działalnością w branży filmowej i reklamowej, w szczególności 

praktyką w zakresie postprodukcji, kompozycji obrazu i animacji.  

Jej doświadczenie i profesjonalne umiejętności, znajomość zaawansowanego 

oprogramowania do animacji, montażu, koloryzacji i efektów specjalnych najlepiej 

odpowiadają programowi nauczania przedmiotu „Podstawy multimediów”. 

Oprócz tego wykazała się także największym dorobkiem i doświadczeniem dydaktycznym 

w pracy na podobnych stanowiskach. 

prof. Jacek Staszewski 

Dziekan Wydziału Grafiki 


