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Co bedzie potrzebne? Jakie umiejetnosci programistyczne zdobywa dziecko?
* Wyciete elementy gry (kratownica i elementy), e Poprawne wykonywanie polecen wedtug instrukgji,
e Karteczki typu ..post-it”. co nawiazuje do dziatan programistycznych, w ktérych

taka instrukcje nazwiemy algorytmem. Algorytmy
to przepisy na wykonanie czego$, rozwiazanie
Potrzebny czas: okoto 20 minut. pewnego problemu.
» Tworzenie polecen, czyli sekwencji, ktdre komputer
bedzie wykonywat podczas trwania programu.
Przy sekwencjach dziecko ¢wiczy takze kolejnosc
wydawania i wykonywania polecen.

Liczba uczestnikow: minimum 2 osoby.

Opis zabawy, instrukcja:
Wyznacz wspdlnie z dzieckiem - kratownice wymiarach 10x10 pdl. Kazde z tych pél bedzie jednym pikselem. Mozecie
skorzystac z kratownicy z naszych poprzednich zabaw (tu link].

Wyjasnij dziecku, ze zadanie bedzie polegato na wypetnieniu ekranu pikselami zgodnie z instrukcja, tak, aby powstat
rysunek. Mozesz wykorzystac kolorowe karteczki typu , post-it”. Podkresl, ze oboje z dzieckiem bedziecie wypetniaé
pikselami jeden ekran (kratownice), dlatego wazne jest, by zachowaé ostrozno$é wzgledem czeéci uktadanej wobec
siebie nawzajem. Najwazniejsza jest wspdtpraca. Przekaz dziecku instrukcje lub potéz kod w miejscu, od ktdrego ma
nastapic¢ uktadanie pikseli (rys. pole ze strzatka). Potem kolejno doktadajcie po jednym pikselu, zgodnie z informacja
zapisana na swoim pasku.


https://koduj.gov.pl/20-minut-dyktando-graficzne/
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Budowanie ekranu nastepuje z dwoch przeciwlegtych stron réwnoczesnie.

Finalny rysunek przedstawia schematyczne, usmiechniete stofice na btekitnym niebie z dwiema granatowymi
chmurami. Zastanow sie, wspdlnie z dzieckiem - czy ilustracja jest wyrazna? Co mogtoby sprawic, ze grafika bytaby
lepsza? Zauwazcie, ze jednym ze sposobow jest zwiekszenie liczby pikseli. Im wiecej drobnych kwadratow, tym
lepsza grafike mozemy utozy¢. Zbiér wielu bardzo drobnych pikseli umozliwitby wyswietlenie obrazu, w ktérym nasze
oko przestatoby widzie¢ .. kanciastos¢”, a widoczne bytyby tagodne tuki. Drobne piksele i zwiekszenie liczby barw
umozliwitoby cieniowanie itp.
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Mozliwe modyfikacje:

Jedna z propozycji moze by¢ oznaczenie kolumn i wierszy literami i liczbami, tak, aby zakodowa¢ barwy
poszczegolnych poél koordynatami, np.:
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