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, (zas trwania; 2x45 min.
Cele ogdlne

. rozwijanie wyobrazni 1 kreatywnego myslenia,

. ksztafcenie zdolnosci manualnych,

. ksztafcenie umiejetnosci obstugi komputera oraz wybranych aplikaji,
. poznanie zagadnien zwiazanych z bezpieczng pracg z komputerem,

. zdobywanie umiejetnosci pracy w gruple.

Cele szczegotowe
Dzieci podczas zajec:
Ibudujq mechanizm uruchamiania zabawki.
Wyposaza swojego robota w silnik i czujnik odlegtosci.
Naucza sie przy pomocy komputera i odpowiednie aplikacji tworzy¢ rozne pro-
gramy, w tym licznik odmierzania czasu w LEGOsekundach.
Dowiedzg sig, jak wykorzystujemy w zyciu codziennym prawa fizyki.
Poznajg zasady i regulamin zawodow.
Dowiedza sie do czego stuza zmienne w programie.

Jak to
dziata?

Uwagi metodyczne

Podczas zajg¢ nauczyciel wyttumaczy, jakie jest dziatanie przektad-
ni. Dzieci zbudujg program do odmierzania czasu — licznik czasu.
To dobra okazja do wprowadzenia poje¢ z zakresu fizyki: sita tar-
ca, sifa odsrodkowa, sita przyciagania, a takze sita fizyczna 1 sita I
mechaniczna. Dziect bardzo lubig wyscigi, dlatego tez wainym A
aspektem zaje¢ bedzie organizacja 1 przeprowadzenie zawodow.
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Wiem co to jest sitg tarcia i sita odsrodkowa
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Czes¢ wstepna:
Czy wiesz, ze...?

( Czy wiesz, ze...

Zjawisko dziatania sily odérodkowej mozemy zaobserwowaé
na karuzeli w lunaparku. Gdy karuzela jest nieruchoma,
krzesetka zwisajg pionowo w dét. Gdy karuzela zaczyna wi-

rowac, krzesetka krecq sie w gérze i odchylajq sie na bok.

To pokazuje, jak duza jest sita odsrodkowa, ktéra z tatwoscig

pokonuje sile przyciggania ziemskiego.
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IADANIE 2 |
Do dzieta B
Otworzcie instrukgje 1 rozpocznijcie budowanie.

Wykonujcie polecenia zgodnie z pokazanym wzorem

Kolejny element - bak. Ty

Ibudujcie z elementow baczka. Programie

Podtaczcie mechanizm do komputera. I sducation
WeDo
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IADANIE 3
Jak to dziata?
Korzystajac z instrukeji skonstruujcie Program |.

Imiencie ruch obrotowy. Przetestujcie dziatanie. Popatrzcie, jak dziatajg kota zg-
bate? Ktore elementy tacza sie ze sobg 1 dzigki jakim potaczeniom baczek jest
wprawiony w ruch?




Program 1

IADANIE 4
Wirowanie na czas
Popatrzcie na ciag instrukgji Programu 2.

Program 2

Uruchomcie program. Pobawcie sie. Moze zorganizujecie zawody?

IADANIE 5

Na czas

Lacznijcie od treningu.
Irobcie ogrodzenie. Wyznaczcie obszar poruszania si¢ baczka za pomocg kawatka
sznurka, paska tektury lub klockow LEGO utozonych w koto.

Podfaczcie ramig do komputera i przetestujcie dziatanie robota - zabawki.
Kazdy z was ma po 5 prob.

Anin rRafal

Lawody

Przygotujcie kartke z tabelg 1 uzupetnijcie

WpIsujac swoje imiona.

Czas liczony
w minutach i sekundach

Uruchamiajcie Program 2 1 notujcie swoje wyni-




Mozecie uzy¢ stopera w telefonie lub wykorzysta¢ odmierzanie czasu bezposrednio
W waszym programie.

Osoba z najlepszym wynikiem, czyli najdtuzszym czasem krecenia sie baczka
przechodzi do Il tury zawodow.

rafat
Awii
Antele
Jawek
robert
Jula

LADANIE 6

Na czas — tura I

i sekundach

Wygrani z pierwszej tury, rywalizujg wzajemnie.

Czas liczony w minutach

Nagrody dla zwyciezcow pierwszych trzech miejsc.
Kto zostat zwyciezca?
Wpiszcie imiona w chmurki. :

LADANIE 7

Lego a Scratch

lle roznych dzwiekow mozna wstawi¢ w programie LEGO
a ile w Scratch’u?

wigce silnik motor

zagraj dzwiek rattle i c=zekaj

czekaj az odleglosc | < [EN]

wylacr silnik motor




IADANIE 8

Kto najdtuzej zakreci baczkiem?

Stworz gre, w ktore] zawarty jest licznik czasu. Wykorzystajcie petle 1 zmienna.
Ustawcie klawisz, ktory zatrzyma wszystko.

kiedy klawisz spacja nacSniety

zatrzymaj wszystko
wiacz silnik motor

ustaw zmiennal na m

Imienna to fragment kodu.
Ma swoja nazwg: np. zmienna |
Przyjmuje rozne wartosci: np. 0, |

czekaj az odlegtosc < m

wylacz silnik motor

zmien zmiennal o o
>

pokaz zmienna zmienna Tworzymy zmienne, by tatwiej i szybciej byto
EolLc nam programowac.

IADANIE 9

Emogje

Przypomnijcie sobie program z zadania 2.
Dodajmy odrobing emoji.

Przygotujcie petle z wybranym przez siebie
dzwiekiem, ktora powtdrzy sie kilka razy przed

zagraj diwiek snap uruchomieniem baczka.
wiacz silnik motor

powtérz €) razy

zagraj dzwiek zoop
5
czekaj o s

ustaw zmiennal na m

knj a2 odleglosé 1% m kiedy klawisz spacja nacSniety

zatrzymaj wszystko

wylacz silnik motor

zmien zmiennal o o
’

pokaz zmienng zmiennal




kiedy klawisz spacja naciSniety
powtérz € razy
zagraj dzwiek zoop
' zekaj €9 s

ustaw zmienna2 na m

zmien zmienna2 o o

5
aelujos
»

j dzwiek
zagraj snap o E— — m —

wigcz silnik motor

i tk
ustaw zmiennali na [ zatrzymaj wszystko

czekaj az  odlegtosc < ]

wylacz silnik motor

= IADANIE 10

zmien zmiennal o o

.pokai zmeenna zmiennal Dam radQ
czekaj €9 s Napisz oba programy i przetestuj ich dziafanie.

Notatki nauczyciela:

Czy lubisz bra¢ udziat w zawodach, wyscigach?
Lubisz zwycigiac?

laznacz.

NIE

<&

Co to znaczy ,fair play™
Czy ty starasz sie byc ,fair play™?

NO... NIE WIEM




