REGULAMIN KONKURSU ,,Spotkania z Witosem"

§1. Przepisy og6lne

1. Regulamin konkursu ,,Spotkania z Witosem", zwany danej ,,Regulaminem" okresla warunki
I zasady uczestniczenia w Konkursie.

2. Organizatorem konkursu ,,Spotkania z Witosem", zwanego dalej ,,Konkursem" jest
Wojewoda Warminsko-Mazurski, zwany dalej ,,Organizatorem".

3. Celem Konkursu jest propagowanie wiedzy historycznej o zyciu i dziatalno$ci Wincentego
Witosa.

4. Przedmiotem Konkursu jest udziat w quizie w programie Kahoot!

5. Udziat w Konkursie jest bezptatny i dobrowolny.

6. Konkurs organizowany jest w ramach cyklu ,,Spotkan z Witosem” w Roku Wincentego
Witosa.

7. Konkurs skierowany jest do uczniow szkot srednich wojewoddztwa warminsko-mazurskiego.
8. Organizator w uzasadnionych przypadkach zastrzega sobie mozliwo$¢ odwotania Konkursu
W czasie jego trwania.

9. We wszystkich sprawach nieuregulowanych Regulaminem decyzje podejmuje Organizator.
10. W czasie trwania konkursu tres¢ Regulaminu bedzie dostepna w siedzibie Warminsko-
Mazurskiego Urzedu Wojewddzkiego w Olsztynie z siedziba w Olsztynie 10-575, aleja
Marszatka Jozefa Pitsudskiego 7/9, p. 153 oraz na stronie internetowej urzegdu.

11. Regulamin konkursu moze by¢ zmieniony przez Organizatora w dowolnym terminie, z tym
ze nie pdzniej niz do dnia przewidzianego na rozpoczecie edycji Konkursu poprzez
zamieszczenie zmian na stronie internetowej urzedu. Wszelkie zmiany regulaminu staja sie
skuteczne z chwilg ich zamieszczenia na stronie internetowej urzedu.

§2. Czas i miejsce trwania konkursu

1. Urzad Wojewddzki w Olsztynie sala 52

2. Wybrany dzien roboczy od godziny 10:00 do 13:00.

3. Rozstrzygnijcie konkursu nastgpi w tym samym dniu po zakonczeniu quizu.

§3. Uczestnicy konkursu

1. Uczestnikami Konkursu, zwanymi dalej ,,Uczestnikami" moga by¢ 0soby, ktore uczgszczaja
do szkot ponadpodstawowych na terenie wojewoddztwa warminsko-mazurskiego.

2. Warunkiem uczestnictwa w Konkursie jest zarejestrowanie si¢ na stronie Kahoot! wedtug
instrukcji wyswietlanej na rzutniku umieszczonym w miejscu realizacji konkursu (przez kod
QR badz kod PIN, ktéry przekierowuje bezposrednio do quizu) oraz odpowiedzi na pytania do
quizu.

§4. Zasady konkursu

1. Zadanie konkursowe polega na wzigciu udziatu w quizie - odpowiadajac jak najszybciej i
poprawnie na pytania dotyczace zycia Wincentego Witosa.

2. W quizie biorg udziat druzyny 3/4-osobowe (1 telefon — 3/4 osoby) maksymalnie 50 druzyn.



3. Udziat w konkursie wymaga spetnienia przez Uczestnikow nastepujacych warunkow:

a. zapoznania sig¢ z tresciag Regulaminu i zaakceptowania go;

b. rejestracja na stronie Kahoot! poprzez kod QR lub kod PIN wyswietlany na prezentacji
zawierajacej instrukcje na rzutniku umieszczonym w miejscu realizacji konkursu ;

C. przedstawienie swojej grupy ( nadanie nazwy swojemu profilowi);

d. jak najszybsze i poprawne udzielenie odpowiedzi na pytania dotyczace zycia Wincentego
Witosa.

4. W razie zgloszenia przez Uczestnikow wystgpienia problemoéw technicznych przed
rozpoczeciem quizu Organizator udziela pomocy w jego rozwigzaniu i wstrzymuje rozpoczegcie
ary.

5. Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za ewentualne btedy techniczne i zawieszenia gry
w trakcie trwania quizu.

6. Rejestracja na stronie Kahoot! i dotaczenie do quizu grupy jest rOwnoznaczne z akceptacja
niniejszego Regulaminu oraz wyrazeniem zgody na przetwarzanie danych osobowych,

7. Przystapienie przez Uczestnika do konkursu jest rownoznaczne ze zgoda na udostepnianie
swojego wizerunku.

8. Korzystanie przez Uczestnika konkursu z udostepnionej przez Organizatora metody wymaga
wylacznie posiadania przez Uczestnika telefonu komorkowego z dostepem do Internetu.

§5. Nagrody

1. Nagrodami w Konkursie sa: bony podarunkowe

a. | miejsce — bon o wartosci 150 zt (dla kazdego cztonka grupy)

b. 1l miejsce - bon o wartosci 100 zt (dla kazdego cztonka grupy)

c. Il miejsce - bon o wartosci 50 zt (dla kazdego cztonka grupy)

2. Nagrody nie podlegaja wymianie na inne nagrody lub na ekwiwalent pieni¢zny.

3. Organizator nie ponosi odpowiedzialno$ci za ewentualne wady Nagrod. Odpowiedzialnos¢
z tytulu rgkojmi za wady tych nagréd spoczywa na producencie nagrod, lub sprzedawcy, od
ktorego nagrody zostaty nabyte przez Organizatora.

4. Uczestnicy konkursu zostang powiadomieni ustnie przez Organizatora o wynikach konkursu
po zakonczeniu quizu.

6. Zwyci¢zcy Konkursu zostang zaproszeni podczas ,,Spotkania z Witosem” na sceng przez
Organizatora, ktory uroczyscie wreczy nagrody.

7. Lista ZwycigzcoOw zostanie opublikowana na gtdéwnym na portalu spoteczno$ciowym oraz
na stronie internetowej Warminsko-Mazurskiego Urzedu Wojewodzkiego.

§6. Rozstrzygniecie konkursu

1. Konkurs zostanie rozstrzygniety wedlug poprawnosci odpowiedzi i czasu reakcji, ktory
wskaze Kahoot!

4. Wynik wskazany przez Kahoot jest ostateczny i nie przystuguje od niego odwotanie.

§7. Postanowienia koncowe
1. Zgodnie z rozporzadzeniem Parlamentu Europejskiego i Rady (UE) 2016/679 z dnia
27 kwietnia 2016 r. w sprawie ochrony osob fizycznych w zwigzku z przetwarzaniem



danych osobowych i w sprawie swobodnego przeptywu takich danych oraz uchylenia
dyrektywy 95/46/WE dnia 27 kwietnia 2016 r. (zwanego dalej: RODO) Organizator informuje,
Zg:

a. administratorem danych osobowych uczestnikow Konkursu jest Wojewoda Warminsko-
Mazurski, aleja Marszalka Jozefa Pitsudskiego 7/9, 10-575 Olsztyn;

b. kontakt z Inspektorem Ochrony Danych w Warminsko-Mazurskim Urzedzie Wojewddzkim
w Olsztynie mozna nawigza¢ mailowo: iod@uw.olsztyn.pl;

c. dane osobowe uczestnika konkursu przetwarzane bedg na podstawie przepisu art. 6 ust. 1 lit.
a i e RODO, tj. na podstawie zgody lub w zwigzku z zadaniem realizowanym w interesie
publicznym;

2. Administrator nie bedzie przekazywal danych osobowych do panstwa trzeciego lub do
organizacji mi¢dzynarodowe;j.

4. Dane osobowe przechowywane bedg do czasu zakonczenia Konkursu.

5. Uczestnikom przystuguje prawo dostepu do swoich danych osobowych, prawo do zadania
ich sprostowania, do ograniczania przetwarzania tych danych oraz prawo do zadania ich
usuni¢cia. Wycofanie zgody nie Wplywa na zgodno$¢ z prawem przetwarzania, ktdrego
dokonano na podstawie zgody przed jej wycofaniem.

6. Uczestnikom przystuguje prawo wniesienia skargi do organu nadrzgdnego - Prezesa Urzedu
Ochrony Danych Osobowych - ul. Stawki 2, 00-193 Warszawa.



