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1.6. Ameryka Potudniowa

W trakcie zajec¢ dzieci podejma sie realizowania dekodowania i szyfrowania informacji.
Wsrod proponowanych w tym module aktywnosci kluczowa bedzie zabawa konstrukcyjna,
umozliwiajaca rowniez ¢wiczenie umiejetnosci wspotpracy i radzenia sobie ze stresem.
Catos¢ domknie przygotowanie do aktywnosci muzycznej, programowanie robota z aplikacja
Xylo oraz tworzenie projektow muzycznych w aplikacji ScratchJr.

Materiaty
» Sznurki oraz kod sznurkowy.
» Karty pracy z kodami.
» Kubki plastikowe, “pajaczki” i instrukcje budowania wiez.

» Aktywnos¢ “Po sznurku do celu”
W podroz na kolejny kontynent wyruszamy na poktadzie statku. Jesli ptyniemy statkiem, to
potrzebne sa liny. Aktywnos$c¢ nawiazywac wiec bedzie do pisma wezetkowego (kipu - quipu).
Odszyfrowujac ukryte informacje, uczestnicy dowiedza sie ktory z kontynentow jest kolejnym
celem podrozy, jednoczesnie ¢wiczac kodowanie i dekodowanie.
Zaprezentuj uproszczong wersje pisma wezetkowego, ktorym postugiwali sie cztonkowie klasy
panujacej oraz specjalni rachmistrze miedzy innymi z imperium Inkéw. Zwroc uwage dzieci na
to, ze istotne jest zaréwno potozenie supetkow, jak i ich wielkosc.
Najnizszy supetek oznacza wartosc jednosci, nad nim umieszczone sa supetki dziesiatek, setek itd.

Na przyktad:

=) - pozycja oznaczajaca wartosé setek
=) - pozycja oznaczajaca wartos¢ dziesigtek
=) - pozycja oznaczajaca wartos¢ jednosci
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Aby oznaczyc wartos¢ 1 na sznurku zaplatuje sie pojedynczy supet:
Wartosc¢ 2 to supetek podwojny (6semkowy).

Wieksze liczby tworzy sie oplatujac odpowiednia liczbe razy:

P\_—-&r/

Zatem, aby zakodowac liczbe 123, na sznurku zawigzane zostaja:

=) - supetek z pojedynczy oznaczajacy jedna setke;

m) - supetek podwadjny (6semkowy), oznaczajacy dwie dziesiatki;

=) - supetek z trzema owinieciami, oznaczajacy trzy jednosci.
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Poéwiczcie kodowanie i dekodowanie wartosci liczbowych, np.: zaplatujac na sznurkach
liczbe oznaczajaca dzien urodzin. Nastepnie, pracujac w kilkuosobowych zespotach,
korzystajac przy tym z kart pracy, dzieci odkodowuja hasto - cel podrozy, odczytujac
zakodowane w kipu wartosci liczbowe, a potem odnajdujac w tabeli litere przypisang do
danej wartosci. Czy karta pracy rzeczywiscie prowadzi nas do Ameryki Potudniowej? Niektore
zespoty moga skorzystac z wtasnej wiedzy, intuicji i rozszyfrowac zadanie z pominieciem
odkodowania catosci. Grupy odszyfrowujace krok po kroku znajda w karcie ukryty btad.
Wykorzystaj okazje do zasygnalizowania roli debugowania, czyli znajdowania btedu w kodzie.

Zaproponuj dzieciom zakodowanie np.: wtasnych imion przy uzyciu podwdjnego szyfru.

» Aktywnosé¢ “Machu Picchu”
Machu Picchu jest najlepiej zachowanym miastem Inkow. Jego obecna nazwa jest
potaczeniem stow machu (stary) w jezyku keczua i zapozyczonego z hiszpanskiego stowa pico
(szczyt). Pierwotnie miasto nazywato sie Patallaqgta, od keczuanskich stow pata (stopien,
schodek) i llagta (miasto).

Korzystajac z opcji zwiedzania online pokaz uczniom miasto, np.:
 http://explorer360.org/peru/cusco/machu-picchu.html
 https://www.360cities.net/image/machu-picchu
 http://www.machupicchu360vr.com/#/

Kolejna aktywnosc bedzie nawigzywata do tego potudniowoamerykanskiego miasta.
Zadaniem dzieci bedzie wspolnie zbudowac “schodkowe miasto” z plastikowych kubeczkow.

Pierwszym etapem jest ¢wiczenie zasad konstruowania budowli z plastikowych kubeczkow.
Zaprezentuj ponizszy uktad:
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Zastanow sie wspolnie z uczniami, jakie kolejne kroki powinni wykonywac budowniczy,
chcac wykorzystac elementy zgromadzone w “cegielni”, aby zbudowac z trzech kubeczkow
konstrukcje. Zadaniem dzieci bedzie zapisanie wtasnego kodu, np.: z wykorzystaniem
strzatek, stow, liczb lub w systemie mieszanym. Uczestnicy moga wykonywac to zadanie
indywidualnie lub w 2-3 osobowych zespotach.

Przyktadowe rozwiazania:
It oo liltecectaeltaalliteacltoaaaslllteaea

lub:
Start.
Ustaw reke nad cegielnia.

Opus¢ reke w dot, az dotkniesz kubka.
Ztap kubek.
Podnies$ kubek do gory.

Przesun reke o trzy miejsca w prawo.
Opus¢ reke w dot, az kubek dotknie stotu.

Wré¢ reka do pozycji nad cegielnia.
Opus¢ reke w dot, az dotkniesz kubka.
Ztap kubek.

Podnie$ kubek do gory.

Przesun reke o dwa miejsca w prawo.
Opus¢ reke w dot, az kubek dotknie stotu.

Wraoc reka do pozycji nad cegielnia.

Opusc reke w dot, az dotkniesz kubka.
Ztap kubek.
Podnies kubek do gory.

Przesun reke o 1,5 miejsca w prawo.
Opus¢ reke w dot, az kubek dotknie kubkow.

Zakoncz prace.
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Stworzcie galerie koddw, zawieszajac zapiski kodow dzieci tak, aby mogty zapoznac sie
Z roznymi strategiami rozwigzania tego zadania.
Przedyskutujcie jakie sa roznice i podobienstwa miedzy kodami oraz wykorzystanymi jezykami.

Zaproponuj dzieciom zbudowanie takiej konstrukcji bez dotykania kubkdéw rekoma,

a przy uzyciu “pajaczka”, czyli gumki aptekarskiej z przywigzanymi kilkoma sznureczkami.
Dzieci, trzymajac wytacznie za sznurki, chwytaja kubki i sterujg budowa, ¢wiczac
jednoczesnie komunikacje. Instrukcja wykonania zadania dostepna jest miedzy innymi

w materiale ,,Kodowanie, kubki, matematyka” (link w przypisach).¢!

» Aktywnos¢ “Liczby tréjkatne”
Opracujcie strategie budowania z plastikowych kubkéw duzej konstrukcji.
Przygotowania rozpocznijcie od zaplanowania fundamentow. Z trzech plastikowych kubkow
mozna zbudowac konstrukcje na planie trojkata rownobocznego. Podobnie z szesciu kubkow
mozliwe jest zbudowanie fundamentéw bedacych takim trojkatem.

Y 1

1, 3, 6... to ,liczby trojkatne”. Jakie liczby sa kolejne w ciagu? Ile kubkow bytoby potrzebne
do utozenia catych fundamentow, jesli budowe rozpoczynatby rzad 4, 5, 6 kubkow...

Rozwazania mozecie prowadzi¢ w kierunku budowania w dodatkowym wymiarze, czyli wysokosci.

Ile kubkéw jest potrzebnych, by utworzy¢ piramidalny ksztatt konstrukcji, zbudowanej z 3
kubkdéw na planie trojkata rownobocznego? tacznie potrzebne sg 4 kubki, itd.

& & &

1e] llustracja wykonania zadania: http://matmainaczej.pl/2017/06/04/kodowanie-kubki-matematyka/
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Zatacznik. Po sznurku do celu

Al 124 G 4 M 46 T 76
Bl 671 H 111 N 300 U 12
C 92 | 152 0 72 W 20
D 7 J 234 P 14 Y 40
£ 78 K| 215 R 37 z 62
F 33 L 11 S 29 t 1

A 58 E 91 o) 35 i 44
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Zatacznik. Po sznurku do celu Il
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