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6.2. Podroz

Czas na pogtebianie umiejetnosci z zakresu programowania ruchu. Z perspektywy

programistycznej jest to czas rozwijania kompetencji zwiazanych z procesem planowania,
kodowania trasy, jak rowniez programowania ruchu po $ciezce.

Uczestnicy beda korzystali z wczesniej opracowanej mapy galaktyk, odkodowujac i uktadajac
na macie elementy, a nastepnie ¢wiczac ruch w grze “Robo-idzie”. Jedna z finatowych
aktywnosci jest realizacja przejazdu robota po galaktyce, z wykorzystaniem tabletow

z aplikacjami.

Materiaty
» Mata z klockami.
« Kartki w kratke lub karty pracy, przybory pismiennicze.
« Tablet z aplikacja.
» Roboty.

» Aktywnos¢ “Robo-idzie”
Zaproponuj uczniom wersje zabawy “Mucha idzie”"l. Zadaniem dzieci bedzie sledzenie
w wyobrazni ruchu robota oraz zasygnalizowanie momentu, w ktérym robot opusci plansze.
W trakcie demonstracji zasad gry wykorzystaj plansze majaca 3x3 kwadratowych pol (zatacznik).

o

Przypomnij, ze ruch robota odbywa sie w czterech kierunkach:
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71 Anna Grzegory, Mucha, skoncentruj sie. W: Zamiast kserowki.
http://www.zamiastkserowki.edu.pl/2014/11/mucha-skoncentruj-sie.html
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Jesli uczniowie znaja te zabawe mozecie rozpoczac gre wykorzystujac wieksza powierzchnie,
np.: 5x5 pdl, jakie stanowi ¢wiartka maty.
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Ustaw robota w centralnym polu wybranej przestrzeni. Wypowiadaj spokojnym tempem
komendy ruchu, np.: Robo rusza w droge. Robo idzie w gore, robo idzie w dot, robo idzie

w prawo, robo idzie w dot...

Zadaniem uczniow bedzie odtworzenie w wyobrazni toru poruszania sie robota. Gdy robot
wyjdzie poza mate, nalezy zasygnalizowac to okrzykiem np.: “Wyszedt”. Stopniowo zwieksz
tempo wypowiadanych komend.
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Zache( dzieci do tego, aby ¢wiczyty w parach, na zmiane prowadzac robota w wyobrazni.

Zwroc uwage, by poczatkowo uczniowie w parach siedzieli obok siebie, a nie naprzeciwko.
Zwiekszeniem trudnosci rozgrywki jest sterowanie robotem gdy uczestnicy siedzg vis-a-
vis siebie. Wowczas osoba sterujaca musi wypowiada¢ komendy kierunkow uwzgledniajac
perspektywe drugiej osoby.

Skorzystajcie z kart pracy:

» Aktywnos¢ “Robo-idzie”
Korzystajac z matych map, zakodowanych w czasie aktywnosci Mini-mapa galaktyk z modutu
5.2., odtworzcie uktad galaktyki na macie. Przypomnijcie co oznaczaty w waszych ustaleniach
poszczegolne kody kolorow (planeta czy gwiazda).

» Aktywnos¢ “Robo-idzie po galaktyce”
Zwiekszcie poziom trudnosci w grze Robo-idzie np.: ustalajac, Ze robot ma do dyspozycji cata mate.
Dodajcie rozne reakcje uwarunkowane kolorem pola, (lub skorzystajcie z Zatacznika. ,,lkony”)

Klasnij, za kazdym razem gdy robot znajdzie sie na polu w kolorze
rozowym.

Unie$ w gore reke, gdy robot znajdzie sie na polu w kolorze zottym.

Jesli robot znajdzie sie na polu w kolorze zielonym, tupnij.

Gdy robot wyjdzie poza mate, krzyknij “Wyszedt".
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» Aktywnosé “Roboty po galaktyce”
Podzielcie sie na trzy zespoty i ¢wiczcie podroz trzech robotow. Ustawcie na macie roboty
w trzech réznych punktach startowych. Mozecie wykorzystac kolory maty. Druzyna
“czerwona” zajmuje pozycje przy gornej linii maty, ustawiajac robota w czerwonym
narozniku. Druzyna “zielona” zajmuje przestrzen sali od strony zielonego brzegu maty,
ustawiajac swojego robota w zielonym narozniku itp.
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Sprébujcie odtworzyc¢ jego trase w aplikacji. Wybor aplikacji dostosujcie do potrzeb

i mozliwosci zespotu. Ustalcie ruch robota tak, aby poruszat sie po trasie obok planet,

bez najezdzania na kafelki. Na macie moga pojawic sie inne roboty, oznaczajace np.: miejsce
docelowe podrozy.

Zwracajcie uwage na to, aby docierajac do wybranych punktow na macie, roboty unikaty
zderzen. W przypadku poruszania sie kilku robotow, wprowadzcie zasade bezpieczenstwa
ktadac nacisk na aspekt potencjalnych uszkodzen technicznych.

Podroz robotéw moga urozmaicac dzwieki. Wykorzystajcie dostepne opcje, np.: wbudowane
sygnalizacje oraz opcje nagrywania wtasnych dzwiekow. Ruch robotéw moga rowniez
uzupetnia¢ dostepne w aplikacjach opcje zmiany swiatet, ruchu gtowy.
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Wykorzystaj panel sterowania dzwiekami w aplikacji;

...lub opcje dodawania efektow w aplikacji:

Wprowadzone kody ruchu i efektow dzwiekowych zanotujcie na swoich mapach.
Zaprezentujcie swoje trasy pozostatym uczestnikom zajec¢. Sprawdzcie, czy jest mozliwa
bezkolizyjna jazda wszystkich robotow réownoczesnie.
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Zatacznik. “Robo-idzie” 3x3
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Zatacznik. “Robo-idzie” 5x5
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Europejski Fundusz
Rozwoju Regionalnego

Created by Gem.icons
from Noun Project

81 Gem.icons The Noun Project, CCOO https://thenounproject.com/search/?q=clap&i=518728
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Ol Herbert Spencer The Noun Project, CCO0 https://thenounproject.com/search/?q=hand&i=58325
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[10] shaurya The Noun Project, CC00 https://thenounproject.com/search/?q=feet&i=1206456

Zatacznik. lkony [0

Created by shaurya
from Noun Project
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Created by Sergi Delgado
from Noun Project

(1] Sergi Delagado, The Noun Project, CCO0 https://thenounproject.com/search/?q=lips&i=43425
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