Polska Cyfrowa Rozwoju Regionalnego

1.5. Antarktyda

Czas na odwiedziny najzimniejszego sposrdd kontynentéw. W tym module uczestnicy beda
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kontynuowali zadania obejmujace kodowanie i dekodowanie ruchu postaci. Instrukcja
poruszania zostanie rozwinieta m.in.: o instrukcje warunkowe. Realizowany bedzie rowniez
element sterowania ruchem robota za pomoca aplikacji.

Materiaty
» Mata z klockami.
» Roboty wraz z wyrzutnia.
« Tablety z aplikacja.
« Kartki w kratke i artykuty pismiennicze.

» Aktywnos¢ “Biegun potudniowy”
Rozt6z mate z kratownica. Zapros dzieci do zajecia miejsc wokot maty tak, aby stworzyc
trzy zespoty.
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Scenariusze dla klasy 1-3

Kazdy z zespotow tworzy ekspedycje ruszajaca ku centralnej czesci maty, symbolizujacej

potudniowy biegun geograficzny.

Zabawa moze by¢ pretekstem do rozmow o historii zdobywania potudniowego bieguna
geograficznego przez Roalda Amundsena (14 grudnia 1911 roku) oraz Roberta Falcon Scotta
(18 stycznia 1912 roku). Czy tez nieudanej wyprawy Ernesta Henryego Shackletona na biegun
potudniowy (1907-1909), a takze na temat wyprawy transantarktycznej (1914-1916).

Ta ostatnia moze byc pretekstem do ponownych rozwazan na temat tworzenia zgranego
zespotu (odniesienie do zagadnien z modutu 1) oraz zmagania sie z trudnosciami

(w odniesieniu do programowania rowniez radzenie sobie z btedami, np.: prawo
nieskonczonosci Lubarskiego ,,w kazdym programie [dtuzszym niz 100 linijek] jest

jeszcze jeden btad”).

W rozmowie z najmtodszymi mozna wykorzystaé fragmenty ksigzki autorstwa Jen Green
“Nie chciatbys$ by¢ polarnikiem. Wyprawa, w ktorej wolatbys nie brac¢ udziatu”!' lub tresci
dotyczace tej wyprawy, dostosowane do mozliwosci odbiorcow oraz celu zajec, np.:

“Shackelton skompletowat zatoge w oparciu o trzon wypréobowanych weteranow. (...)

Jesli chodzi o dobdr nowych cztonkdw, metody Shackeltona wydac by sie mogty kaprysne. (...)
Mimo natychmiastowosci tych decyzji intuicja rzadko zawodzita Shackeltona przy doborze
wtasciwych ludzi. (...)”

“Gestniejqgcy mrok i trudna do przewidzenia pogoda ograniczaty ich aktywnos¢ do coraz
mniejszej przestrzeni w poblizu statku. Mieli bardzo mato zajec i ich wzajemny kontakt
stat sie blizszy niz kiedykolwiek przedtem. Ale zamiast dziatac¢ sobie na nerwy, cata zatoga
zdawata sie stanowic coraz bardziej zwartq catosc¢ "]

W rozmowie kazdy z trzech zespotow umieszcza robota na swoim polu startowym (lewy
gorny naroznik maty). Dzieci zapisuja kod trasy robota do bieguna potudniowego, korzystajac
wytacznie z prostych symboli - strzatki w czterech kierunkach:

- wgore 4

- wdot §

- wlewo €=

- W prawo =

[l Nie chciatbys by¢ polarnikiem. Wyprawa, w ktorej wolatbys nie bra¢ udziatu Jen Green Ttumaczenie: Janusz Ochab Seria:
Nie chciatbys by¢ Wydawnictwo: Firma Ksiegarska Olesiejuk
(51" Alfred Lansing, Wyprawa “Endurance”, Iskry Warszawa 1968, str. 26-29, 56-6
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Przeanalizujcie przygotowane kody.
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Czy sq miedzy nimi réznice lub podobienstwa?
Czy ktoérys z nich jest krotszy?
Czy mozna skrécic zapis trasy wprowadzajac dodatkowe oznaczenia?

Jakie?
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Przyktadowe rozwigzania:
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Opcja optymalizacji zapisu:
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» Aktywnosé “Bieguny”
Zabawe mozna modyfikowa¢ wprowadzajac instrukcje warunkowe. Roztozcie na macie

klocki, nadajcie im znaczenia, np.: niebieski klocek - biegun magnetyczny, czerwony - biegun
niedostepnosci. Sprawdzcie, jak bedzie przebiegata trasa zaleznie od celu podrozy.
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Ktéra druzyna ma najwieksza szanse dotrzec szybko do wyznaczonych punktow?
Jak zmodyfikowac zapis, by klarowne byto ktéry biegun jest celem?
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» Aktywnosé “Bieguny z przygodami”
Rozwinieciem aktywnosci jest wprowadzenie dodatkowych elementéw z dodatkowymi
instrukcjami warunkowymi. Na przyktad oznaczajac klockami lub kubeczkami z wizerunkami
arktycznych zwierzat miejsca ich wystepowania:
- ptakow, np.: mewy, wydrzyki warcabniki, pingwiny (w tym: maskowy, biatobrewy,
krolewski, antarktyczny, skocz, pingwin cesarski, pingwin Adeli), albatrosy (wedrowny
i czarnobrewy), petrele (Sniezny i arktyczny);
- foki, np.: krabojad, lampart morski, ston morski, Rossa i Wedella.

Ustalcie czy w trakcie podréozy cztonkowie ekspedycji muszg omijac skupiska zwierzat,

czy wrecz przeciwnie - chcga je spotkad, aby przeprowadzi¢ obserwacje.

Jak bedzie wygladat kod takich tras?

Po przygotowaniu skryptow zaproponuj grupom zamiane miejsc zgodnie z ruchem wskazowek
zegara, tak, aby dzieci miaty okazje sprawdzic¢ kod przygotowany przez pozostate druzyny.

» Aktywnos¢ “W droge!”
Przygotujcie roboty oraz tablety z aplikacjami umozliwiajacymi sterowanie.
Dobierzcie aplikacje dostosowana do mozliwosci czasowych i potrzeb grupy.
Sprébujcie podrézowac robotami po macie tak, aby bezpiecznie i bez kolizji dotarty do
centralnej czesci oraz z powrotem do swojej bazy.

» Aktywnos¢ "Sniezne kule”
Wspolnie zaprogramujcie robota z dodatkiem “wyrzutnia”, korzystajac z polecen dostepnych

w kategorii ,,Accessories”. Korzystajac z trzech “snieznych kul” (kolorowe piteczki z zestawu)
celujcie do elementéw z zestawu.
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