DECYZJA NR 2/2024

KIEROWNIKA ZESPOLU ZADANIOWEGO
DO SPRAW TECHNOLOGII PRZELOMOWYCH

z dnia 19 grudnia 2024 r.

W sprawie utworzenia

Grupy roboczej do spraw sztucznej inteligencji i internetu rzeczy ,,GRAI”

Na podstawie § 8 ust. 1 decyzji nr 4/2024 Przewodniczacego Komitetu Rady Ministrow do
spraw Cyfryzacji z dnia 9 maja 2024 r. w sprawie utworzenia Zespolu zadaniowego do spraw

technologii przetomowych zarzadza sig, co nastepuje:

§ 1. 1. Tworzy si¢ Grupe roboczg do spraw sztucznej inteligencji i internetu rzeczy ,,GRAI”,
zwang dalej ,,Grupg”.
2. Grupg tworzy si¢ na czas realizacji zadan, o ktorych mowa w § 2.

3. W ramach Grupy tworzone sa Sekcje, ktorymi kierujg Liderzy Sekcji.

§ 2. 1. Do zadan Grupy nalezy wypracowanie kierunkow dziatan stuzacych zapewnieniu

w Polsce odpowiednich warunkéw dla rozwoju zastosowan technologii przetomowych w obszarze

sztucznej inteligencji 1 internetu rzeczy, w szczegdlnosci:

1) opiniowanie lub opracowywanie propozycji zmian do projektéw aktow prawnych oraz
projektow polityk i strategii, dotyczacych nowych technologii, ochrony danych osobowych,
zarzadzania danymi oraz cyberbezpieczenstwa w odniesieniu do rozwoju 1 wdrozen rozwigzan
opartych na sztucznej inteligencji i internecie rzeczy;

2) opracowywanie materialow 1 rekomendacji w zakresie zagadnien zwiazanych z rozwojem
1 wdrazaniem sztucznej inteligencji i internetu rzeczy w Polsce;

3) wspieranie Zespolu zadaniowego do spraw technologii przetlomowych wiedza
i doswiadczeniem w tematach dotyczacych tworzenia polityk i strategii w zakresie rozwoju
sztucznej inteligencji 1 internetu rzeczy oraz rozwigzan, ktore moga przyczyni¢ si¢ do
podniesienia dobrostanu spotecznego z wykorzystaniem tych technologii;

4) wspieranie Zespotu zadaniowego do spraw technologii przetomowych w prowadzonej
dziatalnosci edukacyjnej 1 informacyjnej w zakresie sztucznej inteligencji i internetu rzeczy;

5) budowanie dialogu spotecznego w zakresie wykorzystania sztucznej inteligencji i internetu
rzeczy.

2. Grupa realizuje takze inne niz okreslone w ust.1, zadania w obszarze sztucznej inteligencji

1 internetu rzeczy powierzone przez Kierownika Zespolu zadaniowego do spraw technologii

przetomowych.



§ 3. 1. W sklad Grupy wchodza:
1) Lider Grupy - dyrektor Departamentu Badan i Innowacji w Ministerstwie Cyfryzacji;
2) Liderzy Sekcji — liderzy wyznaczeni na zasadach okreslonych w regulaminie pracy Grupy,
o ktorym mowa w § 11.
2. Lider Grupy, z wlasnej inicjatywy albo na wniosek Lidera Sekcji, moze zaprasza¢ do udziatu
w pracach Grupy osoby, ktorych wiedza i do$wiadczenie moga by¢ wykorzystane w realizacji

zadan Grupy.

§ 4. Pracami Grupy podczas nieobecnosci Lidera Grupy kieruje osoba wyznaczona na pismie

w postaci elektronicznej przez Lidera Grupy.

§ 5. 1. Grupa wykonuje swoje zadania na posiedzeniach lub w trybie obiegowym w terminie
wskazanym przez Lidera Grupy.

2. Kazdy z cztonkéw Grupy moze wnioskowaé do Lidera Grupy o zwotanie posiedzenia.

3. Posiedzenia Grupy odbywaja si¢ w siedzibie Ministerstwa Cyfryzacji albo w innym miejscu
wyznaczonym przez Lidera Grupy.

4. Lider Grupy, z wlasnej inicjatywy albo na wniosek cztonka Grupy, moze zadecydowac
o przeprowadzeniu posiedzenia przy uzyciu srodkow komunikacji elektronicznej.

5. Posiedzenie przy uzyciu $§rodkéw komunikacji elektronicznej obejmuje w szczego6lnosci
wielostronng komunikacj¢ w czasie rzeczywistym, w ramach ktorej uczestnicy posiedzenia moga
wypowiadac¢ si¢ w jego toku oraz gtosowaé, z zachowaniem niezbgdnych zasad bezpieczenstwa.

6. Wykonywanie zadan w trybie obiegowym przez Grupg odbywa si¢ przy uzyciu srodkow

komunikacji elektronicznej lub z wykorzystaniem informatycznych no$nikow danych.

§ 6. 1. Rozstrzygniecia Grupy zapadaja w drodze uzgodnienia stanowisk cztonkéw Grupy.

2. W przypadku, gdy osiagnigcie uzgodnienia nie jest mozliwe, projekt rozstrzygnigcia moze
by¢ — z inicjatywy Lidera Grupy — poddany glosowaniu, w tym korespondencyjnemu przy uzyciu
srodkow komunikacji elektroniczne;j.

3. Rozstrzygnigcia w drodze gtosowania zapadaja zwykta wigkszoscig glosow:

1) na posiedzeniu - w obecnosci co najmniej polowy cztonkéw Grupy;
2) w glosowaniu korespondencyjnym - w przypadku oddania gtoso6w przez co najmniej potowe
cztonkow Grupy.

4. W przypadku rownej liczby glosow — rozstrzyga gtos Lidera Grupy.

§ 7. 1. Lider Grupy przekazuje Kierownikowi Zespotu zadaniowego do spraw technologii
przelomowych:
1) sprawozdanie okresowe z realizacji zadan Grupy w terminie do 10 dni po zakonczeniu kazdego

potrocza, ktorego dotyczy sprawozdanie;



2) sprawozdanie koncowe z realizacji zadan Grupy, w terminie 3 miesi¢cy od dnia zakonczenia
realizacji zadan, o ktérych mowa w § 2.
2. Na zadanie Kierownika Zespotu zadaniowego do spraw technologii przelomowych, Lider
Grupy przekazuje informacje dotyczace realizacji zadan Grupy w zakresie i terminie wskazanym

w zadaniu.

§ 8. Za udzial w pracach Grupy Liderowi Grupy, czlonkom Grupy oraz osobom, o ktérych

mowa w § 3 ust. 2, nie przystuguje wynagrodzenie.

§ 9. Obstuge administracyjno-techniczng Grupy zapewnia Departament Badan i Innowacji

w Ministerstwie Cyfryzacji.

§ 10. Grupa konczy dziatalno$¢ z dniem przyjecia sprawozdania koncowego, o ktorym mowa

w §7 ust. 1 pkt 2.

§ 11. Zasady i sposob funkcjonowania grupy okresla Regulamin pracy Grupy stanowiacy

zatacznik do decyzji.

§ 12. 1. Traca moc decyzje Kierownika Zespotu zadaniowego do spraw technologii
przetomowych w sprawie utworzenia Grupy roboczej do spraw sztucznej inteligencji ,,GRAI” oraz

Grupy roboczej do spraw internetu rzeczy ,,GRIoT”.

2. Czlonkowie oraz osoby zaproszone do udzialty w pracach Grupy roboczej do spraw
sztucznej inteligencji ,,GRAI” oraz Grupy roboczej do spraw internetu rzeczy ,,GRIoT” staja si¢

odpowiednio Cztonkami Grupy w rozumieniu decyzji.

3. Zadania w trakcie realizacji oraz wyniki zrealizowanych zadan Grupy roboczej do spraw
sztucznej inteligencji ,,GRAI” oraz Grupy roboczej do spraw internetu rzeczy ,,GRIoT”
dzialajacych na podstawie decyzji, o ktoérej mowa w ust 1, staja si¢ odpowiednio zadaniami

w trakcie realizacji oraz wynikami zrealizowanych zadan Grupy w rozumieniu decyzji.

§ 13. Decyzja wchodzi w zycie z dniem nastepujacym po dniu podpisania.
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UZASADNIENIE

Niniejsza decyzja zostala opracowana w zwiagzku z utworzeniem Grupy roboczej do spraw
Sztucznej Inteligencji i Internetu Rzeczy ,,GRAI” kontynuujacej realizacj¢ zadan likwidowanych
Grup roboczych:

e Grupy roboczej do spraw Sztucznej Inteligencji ,,GRAI”

e Grupy roboczej do spraw Internetu Rzeczy ,,GRIoT”.

Wprowadzono Regulamin pracy Grupy, wzor o$wiadczenia o wyrazeniu zgody na przetwarzanie
danych osobowych wraz z Klauzulg informacyjng dotyczacg przetwarzania danych osobowych

Cztonka Grupy.
Uwzgledniono:
e zakres zadan Grupy, termin ich wykonania, sktad osobowy Grupy oraz powotania jej lidera,

e mozliwos¢ organizacji posiedzen przy uzyciu Srodkow komunikacji elektronicznej
obejmujacych w szczegdlnosci wielostronng komunikacje w czasie rzeczywistym oraz

doprecyzowano sposob gltosowania korespondencyjnego,
e zasady podejmowania rozstrzygnie¢ w kwestiach dotyczacych prac Grupy,

e proces sprawozdawania Zespolowi zadaniowemu do spraw technologii przetomowych

informacji dotyczacych realizacji zadan Grupy,
e kwesti¢ wynagrodzenia za udzial w pracach Grupy

e oraz informacj¢ dotyczaca obstugi administracyjno-techniczne;.

Decyzja wchodzi w zycie z dniem nastgpujacym po dniu podpisania.
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