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WSTEP

Oddajemy w Panstwa rece broszure bedacg owocem dziatan
edukacyjno-informacyjnych oraz licznych spotkan z edukatorami

i instytucjami bedacymi wiascicielami kolekgji archiwalnych, zreali-
zowanych w ramach Projektu TuEuropeana 2018. Jest to przewod-
nik po, co wazne, jedynie wybranych regionalnych, ogélnopol-
skich i europejskich repozytoriach cyfrowych. Kazdy opis zawiera
informacje o instytucji, charakterystyke jej zasobow

oraz sposoby korzystania z zamieszczonych w sieci materiatéow
pod katem edukacyjnym. Mamy nadzieje, ze dzieki temu zesta-
wieniu dowiedzg sie Panstwo gdzie szukac archiwalnych kolekgji,
na jakich zasadach mozna z nich korzysta¢ przy tworzeniu mate-
riatobw i pomocy dydaktycznych oraz jak czerpac inspiracje z cy-
frowego dziedzictwa kultury. Prosze pamietac, ze takich cyfrowych
repozytoriow jest wiecej - niech ten przewodnik stanie sie zacheta
do ich dalszych poszukiwan.

Korzystajac z okazji dziekujemy wszystkim instytucjom zaangazo-
wanym w powstanie naszego przewodnika.

Zapraszamy w gtab archiwow.

Zespot Projektu TuEuropeana 2018

& PROJEKCIC TUBURGPEANG

Europeana.eu jest europejska platforma, ktéra tworzac otwarty dostep

do blisko 60 miliondw cyfrowych obiektéw archiwalnych', pozwala odkrywac
wielkie dzieta z przesztosci i nadawac im nowe, wspodtczesne znaczenia. Dzigki
wspotpracy z europejskimi organizacjami posiadajagcymi cyfrowe kolekcje
dziedzictwa kulturowego i z przedstawicielami sektordw, takimi jak edukatorzy,
badacze czy tworcy, ktérzy chcg ogladad, udostepniac i budowac na bazie
tego dziedzictwa, Europeana tworzy unikatowa sie¢ zaangazowanych eksper-
téw i uzytkownikow.

Platforma Europeana umozliwia dostep do materiatdw z bibliotek, muzedw,
galerii i archiwdw Europy — zaréwno z najstynniejszych, jak i tych mniej znanych.
W kolekcjach Europeany mozna znalez¢ przyktady zdigitalizowanych ksigzek,
dziet sztuki i filméw. Polskie zbiory cyfrowe udostepniane na Europeana.eu

to ponad trzy miliony ksigzek i manuskryptow, zdje¢ i obrazéw, rzezb, nut,
filméw i utwordw muzycznych, pamietnikdw i map pochodzacych z kolekdji
polskich instytugji.

TuEuropeana to realizowana od 2016 roku i koordynowana przez Filmoteke
Narodowa - Instytut Audiowizualny (wczesniej Narodowy Instytut Audiowizual-
ny), w partnerstwie z Poznanskim Centrum Superkomputerowo-Sieciowym, pol-
ska inicjatywa o zasiegu krajowym. Jej gtdwnym celem jest zwiekszenie widocz-
nosci i przedstawienie potencjatu polskich i europejskich cyfrowych kolekgji,

ze szczegolnym uwzglednieniem platformy Europeana. Przybliza ona réwniez
roznym grupom odbiorcow sposoby ponownego wykorzystania archiwdw i ich
funkcjonalno$¢. TuEuropeana to dziatania skierowane do edukatorow, wiascicieli
cyfrowych kolekcji archiwalnych, przedstawicieli instytugji kultury

i branzy kreatywnej. Wszystko zgodnie z misjg Europeany:

,Kulturg zmieniamy swiat! Chcemy budowac na bogatym dziedzictwie kulturo-

wym Europy i utatwi¢ do niego dostep, aby kazdy miat szanse wykorzystac je

w pracy, do nauki lub po prostu dla zabawy”

"'Dane z listopada 2018 roku.







Cyfrowe kolekcje o zasiegu regionalnym

MALOPOLSKI INSTYTUT KULTURY w KRKOWIE
PORTAL WIRTUALNE MUZEQ MALOPOLSKI

Wirtualne Muzea Matopolski (WMM) to portal, na ktérym udostepniono wize-
runki cyfrowe juz ponad 1000 zdigitalizowanych eksponatéw z 41 matopolskich
muzedw. To zardwno eksponaty w formie 3D i 2D, jak i ukazujace je w szerszym
kontekscie teksty, filmy oraz nagrania audio. To réwniez wirtualne wystawy
tematyczne interpretujace dziedzictwo kulturowe Matopolski w innowacyjny
sposob. To takze Zrédio inspiracji do aktywnego traktowania muzealnych zbio-
row i przygotowane w tym celu materiaty edukacyjne. WMM to unikalna

na skale catego kraju inicjatywa udostepnienia w sieci tak réznorodnych
zasobow z tak wielu muzedw na jednym portalu.

Plakaty promujace zasoby Wirtualnych
Muzedw Matopolski, Wojciech Szczekan
(Regionalna Pracownia Digitalizacji
Matopolskiego Instytutu Kultury

w Krakowie), CC-BY 4.0

Dostepne zasoby:

+ Obiekty 3D (rzezby, instalacje, urzadzenia, naczynia, mumie,
instrumenty, silniki, aparaty fotograficzne, meble itp.)

« Obiekty 2D (obrazy, fotografie, druki, rekopisy, plakaty, grafiki,
materiaty archiwalne, pamiatki itp.)

+ Opisy obiektow i teksty kontekstowe

+ Materiaty audio

+ Materiaty audiowizualne

+ Materiaty nagrane w technice audiodeskrypgji

« Filmy

+ Manuale

+ Tutoriale

+ Scenariusze lekdji

+  Wirtualne wystawy tematyczne

Sposoby korzystania ze zbioréw:

Ponad 80 % wizerunkéw cyfrowych obiektéw udostepnionych na portalu Wirtu-
alne Muzea Matopolski znajduje sie w domenie publicznej. Wybrane dzieta

7 kolekgji Galerii Sztuki Wspodtczesnej Bunkier Sztuki zostaty udostepnione

na licencjach CC BY-NC-ND 4.0.

Wszystkie materiaty edukacyjne znajdujace sie na portalu sg udostepnione

na wolnych licencjach. Wérdd nich znajdujg sie ¢wiczenia aktywizujgce przezna-
czone zaréwno dla dorostych, jak i dla dzieci oraz ucznidw i nauczycieli.

Sa to gotowe scenariusze do wykorzystywania zasobdw portalu podczas lekdji
w szkole, poradniki, filmiki edukacyjne oraz manuale przydatne podczas indywi-
dualnych poszukiwan inspiracji dziedzictwem kulturowym. Znalez¢ tam mozna
rowniez wirtualne wystawy tematyczne pokazujgce nieoczywiste potaczenia
miedzy obiektami, dla ktérych wspdlnym mianownikiem staje sie wybrane
zagadnienie z historii sztuki i ludzkosci, teksty kontekstowe poszerzajace wiedze
o eksponatach oraz nagrania audio, w ktérym specjalisci roznych dziedzin
wypowiadaja sie na temat zbioréw.

www.muzea.malopolska.pl




MUZEUM  HISTORI]
FOTOORAM| w KRAKOWIC

Cyfrowy katalog zbioréw Muzeum Historii Fotografii w Krakowie prezentuje
kolekcje jedynej w Polsce publicznej placowki muzealnej poswieconej w catosci
medium fotograficznemu. Na kolekcje sktadaja sie zardwno fotografie (odbitki
pozytywowe, w tym przyktady technik szlachetnych, diapozytywy, negatywy,
fotografie cyfrowe), aloumy, sprzet fotograficzny i kinematograficzny (aparaty

i akcesoria fotograficzne, kamery, wyposazenie ciemniowe) jak réwniez
archiwalia, publikacje oraz innego typu obiekty i pamiatki zwigzane z foto-
grafig i fotografami (w tym takze plakaty i kalendarze wykorzystujace

medium fotograficzne).

Kolekcja liczy obecnie ponad 65 000 obiektow i jest stale powiekszana.

Lekgja gimnastyki w Gimnazjum Zenskim
SS. Urszulanek w Krakowie, S. Mucha,
Krakow, lata 30-te XX w., MHF 19790/II,
CC BY-NC-ND

Portret zbiorowy w plenerze,
fot. nieznany, Bobolice, 1910-1917,
MHF, domena publiczna

Dostepne zasoby:

« Fotografie

« Dokumentacja fotograficzna kolekdji
» Sprzet

+ Varia

» (Czasopisma

» Broszury

+ Archiwalia

Sposoby korzystania ze zbioréw:
W internetowym katalogu instytucji udostepnione sa zdjecia obiektow (wglg-
déwki) znajdujacych sie w domenie publicznej lub do ktérych Muzeum pozy-

skato prawa do udostepniania.

Przy kazdym obiekcie zamieszczona jest informacja dotyczaca zasad korzysta-
nia z fotografii, w zaleznosci od ich statusu prawno-autorskiego.

Dostepne w katalogu materiaty z domeny publicznej moga by¢ dowolnie uzyt-
kowane pod warunkiem podania informacji o zrédle i autorze.

https://zbiory.mhfkrakow.pl/




MIEISKE BBLITRKE PIBUCING = SUUPSK /=
B3THCKA BBLIGIRKA CIFRONG g

+ Dokumenty urzedowe
‘ » Fotografie

Regionalna biblioteka cyfrowa zostata utworzona 8 grudnia 2008 roku. Wspot- ’ Oblgkty muzealne 3D w prezentadach 360 stopni
tworzona jest przez 34 podmioty (biblioteki, muzea, galerie, NGO, Archiwum * Druki ulotne

Panstwowe, Akademie Pomorska iin.) Udostepniajac ponad 60 tys. obiektow ‘ : KartogAraﬁa ) o

z zasobow wspotuczestnikow projektu, biblioteka prezentuje dziedzictwo kultu- * Kolekdja Stanistawa Ignacego Witkiewicza

rowe Pomorza. Od stycznia 2019 roku obiekty dostepne beda w wielu forma- * Malarstwo

tach prezentacyjnych. ‘ : Elr;);a'g | afisze

« Stare druki

+ Ksiegi adresowe i telefoniczne
‘ +  Wirtualne spacery

+  Wirtualne muzeum lalek
‘ + Nagrania dzwiekowe

Sposoby korzystania ze zbioréw:
‘ Materiaty bedace w kolekgji Biblioteki sg udostepniane na ponizszych licencjach:

+ 10791 - domena publiczna
‘ « 30-CCBY-SA

« 49736 - licengja instytucjonalna — indywidualne zapisy okreslajace
‘ warunki udostepnienia tresci przez portal Battyckiej Biblioteki Cyfrowej

www.bibliotekacyfrowa.eu

S. I Witkiewicza, Portret Aleksandry Totwenowej, ‘
1933, Muzeum Pomorza Srodkowego w Stupsku,
domena publiczna




OSRODEK ,BRaMA GRODZKA- TeATR NN

Biblioteka Multimedialna, dostepna pod adresem http://biblioteka.teatrnn.pl

to ponad 90 000 publikacji cyfrowych. Kolekcja powstaje od 1998 roku, w duzej
mierze dzieki materiatom przekazywanym przez osoby prywatne, przedsie-
biorstwa i instytucje. Zasoby dotycza gtdwnie dziedzictwa kulturowego oraz
historii Lublina i Lubelszczyzny. Zbiory opublikowane w Bibliotece sg tez wyko-
rzystywane w Leksykonie Lublin i serwisach tematycznych tworzonych przez
instytucje. Biblioteka Multimedialna jest czescig Lubelskiej Biblioteki Wirtualnej,
Federagji Bibliotek Cyfrowych i Europeany.

Lubelski samolot, Robert Sawa, Osrodek
Brama Grodzka-Teatr NN,
Creative Commons: CC-BY-SA

Dostepne zasoby:

+ Teksty

o Ksigzki

» Gazety

+ Fotografie

+ Mapy

 Historie mowione
+ Nagrania video

+ Nagrania audio

* Modele 3D

Sposoby korzystania ze zbioréw:
Ze wszystkich zasobow Osrodka “Brama Grodzka - Teatr NN” mozna korzystac
w ramach otwartego dostepu. W Bibliotece znajduja sie materiaty specjalnie

przygotowane do celdéw edukacyjnych. S to scenariusze lekcji oraz infografiki.
Cze$¢ publikacji jest dostepna na licencjach Creative Commons.

http://teatrnn.pl
http://biblioteka.teatrnn.pl




Cyfrowe kolekcje o zasiegu ogdlnopolskim

(IFROWQ BIBLIGTEKY NARODOWA | POLONG

Cyfrowa Biblioteka Narodowa POLONA udostepnia zbiory biblioteczne

z zatozeniem mozliwie petnego dostepu do najwazniejszych dziet nalezacych
do polskiego dziedzictwa narodowego.

Zbiory dostepne sg w wysokiej jakosci a z ponad miliona obiektow w domenie
publicznej mozna korzysta¢ w dowolny sposéb. Interfejs POLONY jest intuicyjny
i pozwala na fatwe i skuteczne wyszukiwanie obiektow.

Wiekszos¢ udostepnianych materiatéw pochodzi ze zbiordw Biblioteki Narodo-
wej, ale na POLONIE znalez¢é mozna takze cyfrowe wersje cennych zbioréw po-
chodzacych z Biblioteki Jagiellonskiej, Fundagji Ksiazat Czartoryskich, Biblioteki
Prowincjalnej Zakonu Franciszkandw z Krakowa i innych instytugji.

zrzut ekranu strony
www.polona.pl

Dostepne zasoby:

* Ksigzki

» (Czasopisma

+ Mapy i atlasy

 Grafiki i fotografie

« Nuty

« Dokumenty zycia spotecznego (afisze, ulotki)
+ Pocztowki

+ Rekopisy

Sposoby korzystania ze zbioréw:

Wszystkie materiaty oznaczone jako ,Domena publiczna” moga by¢ wykorzy-
stywane w dowolny sposdb, w kazdym celu, bez koniecznosci pytania o zgode.
Nalezy podac autora, mile widziane jest oznaczenie miejsca pochodzenia:
https://polona.pl.

https://polona.pl




NAaRODOWE aRCAIWUM  CIFROWE (NAC)

Narodowe Archiwum Cyfrowe to jedno z trzech centralnych archiwdw panstwo-
wych. Misjg instytucji jest budowanie nowoczesnego spoteczenstwa swiadome-
go swojej przesztosci. NAC inspiruje do odkrywania i ozywiania dziedzictwa,
uczac jak korzysta¢ z bogactwa historii. NAC petni rdwniez funkcje Centrum
Kompetencji w zakresie digitalizacji materiatow archiwalnych oraz zapewnia
efektywne systemy zarzgdzania, udostepniania i dtugoterminowego przecho-
wywania zasobow cyfrowych m.in. Zintegrowany System Informacji Archiwalnej
Z0SIA oraz serwis szukajwarchiwach.pl, w ktérym mozna znalez¢ ponad

34 min skanéw materiatéw archiwalnych (liczba ta stale rosnie). W samych
tylko zasobach NAC znajduje sie prawie 16 min zdje¢, 40 tys. nagran dzwieko-
wych oraz okoto 2,4 tys. ilmow. Zbiory dostepne online mozna przegladac

na nac.gov.pl.

Funkcjonariusz Policji Panstwowej podczas
petnienia stuzby w Warszawie. 1929 r.

Zespot: Koncern llustrowany Kurier

Codzienny - Archiwum llustracji,

Narodowe Archiwum Cyfrowe, domena publiczna

Dostepne zasoby:

+ Fotografie
« Nagrania dzwigkowe
« Filmy

Sposoby korzystania ze zbioréw:
Posiadaczem autorskich praw majatkowych jest Skarb Panstwa, ktérego NAC
jest reprezentantem i udziela nieodptatnej licencji ustawowej na swobodne

korzystanie z materiatbw na wszystkich znanych polach eksploatacji. Materiaty
udostepniane sg réwniez w domenie publiczne;.

www.nac.gov.pl
www.szukajwarchiwach.pl




FeDERACIA BIBLIOTEK CYFROWYCH (FBC)

Federacja Bibliotek Cyfrowych (FBC) to serwis internetowy, ktérego podstawo-
wym celem jest gromadzenie, przetwarzanie i udostepnianie informacji on-line
o zbiorach polskich instytugji nauki i kultury.

Serwis udostepnia informacje o zbiorach ponad 130 cyfrowych bibliotek,
repozytoriow i muzedw, pochodzacych z kolekgji kilkuset polskich instytudji
kultury i nauki.

Tworcg serwisu FBC jest Poznanskie Centrum Superkomputerowo-Sieciowe
(PCSS) afiliowane przy Instytucie Chemii Bioorganicznej PAN. Misjg PCSS jest
integracja i rozwdj infrastruktury informatycznej nauki, réwniez w dziedzinach
humanistycznych. FBC udostepnia informacje o ponad 5 milionach obiektéw,
z czego ponad 4 miliony to zasoby upublicznione w otwartym dostepie.

FBC jest réwniez gtownym dostawca informadji o polskich zbiorach do bazy
Europeana.eu.

Materiaty promocyjne PCSS

Dostepne zasoby:

» (Czasopisma

+ Ksigzki

+ Prace naukowe

+ Zdjecia

« Rysunki i grafiki

+ Rekopisy

 Starodruki

« Dokumenty zycia spotecznego w tym pocztowki i ulotki
+ Dokumenty urzedowe

+ Obrazy malarskie

+ Obiekty muzealne uzytkowe
+ Rzezby

* Muzykalia

* Mapy

Sposoby korzystania ze zbioréw:

Materiaty sg udostepniane na licencjach obowigzujgcych w instytucjach kultu-
rowych, bibliotekach oraz muzeach, ktére upubliczniaja swoje zbiory w FBC.
Wiekszos¢ materiatow widocznych w Federacji Bibliotek Cyfrowych ma charak-
ter otwartych licencji, w tym Creative Commons.

pionier.net.




FILMGTERA NARODOWA -
-INSTYTUT QUDIGWIZUBLN'S

Przedmiotem dziatania FINA jest gromadzenie, katalogowanie, restaurowanie

i udostepnianie zbiorow i materiatow dokumentacyjnych, dotyczacych naro-
dowego i miedzynarodowego dziedzictwa audiowizualnego, a takze wspot-
tworzenie, produkdja, rejestracja i promocja dziet kultury o wysokim poziomie
artystycznym w celu ich emisji w mediach publicznych i prywatnych. W swoich
zbiorach FINA posiada miedzy innymi catos¢ zachowanego dorobku polskiej
kinematografii, w tym unikatowa kolekcje filmow przedwojennych. FINA prowa-
dzi rowniez dziatalno$¢ edukacyjna, kulturalno-oswiatowa i wydawnicza oraz
wykorzystuje nowe technologie (w tym internet) do dziatah w zakresie upo-
wszechniania kultury audiowizualnej.

FINA prowadzi kilka portali, tzw. repozytoriow, dajacych dostep do jej kolekgji.
Sa to:

+ Ninateka

* Repozytorium cyfrowe FINA

+ Fototeka

+ Gapla-galeria plakatu filmowego

Kadr z filmu Przygody Gapiszona. Gapiszon ogrodnikiem (1965),
rez. Jerzy Kotowski,FINA

>
FINA



NINATEKd Dostepne zasoby:

+ Materiaty audio
+ Materiaty wideo
Ninateka.pl to portal VoD, ktory w otwartym, darmowym dostepie prezentuje

bogactwo polskiej kultury audiowizualnej. W Ninatece udostepniane sg filmy Sposoby korzystania ze zbioréw:

fabularne i dokumentalne, rejestracje spektakli i koncertow, animacje, stuchowi-

ska oraz publicystyka. Znajduja sie tam rowniez kolekcje muzyczne poswigecone Materiaty w Ninatece dostepne sg bez optat, ograniczen terytorialnych
najwiekszym polskim kompozytorom XX w. oraz kolekcja teatralna zawierajaca i bez reklam. Nauczyciele (po weryfikagji) uzyskujg dostep do sekgji EDU
ponad 50 przedstawien teatru polskiej telewizji i radia — nagrania realizowane portalu, w ramach ktérej udostepniane sa materiaty edukacyjne: scenariusze
od konca lat 40. XX w. po dzien dzisiejszy. W zbiorach Ninateki znajduje sie lekgji wykorzystujace zasoby Ninateki.

okoto 6500 materiatdw, a liczba ta codziennie sie zwieksza.

www.ninateka.pl

Kolaz: Malwina Toczek




REPOZITORIUM (IFROWE
FING

Repozytorium Cyfrowe Filmoteki Narodowej - Instytutu Audiowizualnego
powstato, by cyfrowo zabezpiecza¢, archiwizowad i upowszechnia¢ narodowe
dziedzictwo kinematograficzne. Strona Repozytorium Cyfrowego FINA jest
podzielona na zaktadki poswiecone: filmowi fabularnemu, dokumentalnemu

i animagji oraz magazyn, w ktérym znajduja sie teksty ilmoznawcow i history-
kéw uzupetniajace kontekst prezentowanych zasobow. Rodzaj i ilos¢ publiko-
wanych materiatéw zalezy od kalendarza digitalizacji, a uktad strony gtownej
od plandw redakgji oraz wydarzen kulturalnych. Przygotowywane sa rowniez
specjalne wydanie strony z okazji publikacji kolekgji tematycznych.

Ryszard lll, rez. K. Kiwerski 1976,
Repozytorium Cyfrowe
Filmoteki Narodowej, FINA

Dostepne zasoby:

+  Filmy lub fragmenty filméw przedwojennych
+ Fragmenty filméw powojennych
+ Kolekcja filméw animowanych
» Przedwojenne kroniki Polskiej Agencji Telegraficznej
i Wytworni Doswiadczalnej materiaty Polskiej Kroniki Filmowej
 Archiwalne zwiastuny do filmow

Sposoby korzystania ze zbioréw:

Wszystkie zasoby na stronie Repozytorium Cyfrowego mozna ogladac¢ bez-
ptatnie, komentowac oraz udostepniac linki do filméw. Na potrzeby projektow
edukacyjnych uzyska¢ mozna réwniez embedy materiatow.

Obecnie na stronie znajduje sie blisko 6 tysiecy materiatdw, co stanowi jedynie
czes¢ prezentowanych w internecie zbioréw audiowizualnych z archiwum FINA.
Zasob prezentowanych na stronie materiatow sukcesywnie sie powieksza.

http://repozytorium.fn.org.pl/?q=pl




FOTOTERd

Fototeka Filmoteki Narodowej — Instytutu Audiowizualnego to wirtualny
album historii ilmu polskiego prezentujacy zbiory fotograficzne FINA gtownie
z lat 1908 - 1989.

Serwis zostat uruchomiony w listopadzie 2009 roku. FINA systematycznie digi-
talizuje fotosy zachowane na negatywach, diapozytywach i odbitkach pozyty-

wowych i udostepnia je na stronie www.fototeka.fn.org.pl.

Obecny zbidr to ponad 230 tysiecy fotoséw online.

Ryszard lll, rez. K. Kiwerski 1976,
Repozytorium Cyfrowe
Flimoteki Narodowej, FINA

Dostepne zasoby:

« Materiaty fotograficzne ze zbiorow Filmoteki Narodowej — Instytutu
Audiowizualnego

+ Zdjecia studyjne polskich twércow filmowych i aktoréw

 Zdjecia z autorskich kolekgji znanych fotoreporteréw

Sposoby korzystania ze zbioréw:

Prezentowane na stronie Fototeki materiaty chronione sg prawem autorskim.
Wykorzystywanie wiekszosci zdje¢ wymaga pozyskania zgdd, jednakze czes¢
kolekgji zaktada ich wykorzystanie do celéw edukacyjnych (np. licencja CC
BY-NC-ND). Cze$¢ kolekgji udostepniana jest na zasadach komercyjnych przez
specjalny panel handlowy online.

www.fototeka.fn.org.pl




(APLd-0dlERI
PLAKATU FILMOWEGO

Gapla to wirtualna galeria plakatu filmowego prezentujaca zdigitalizowana
kolekcje plakatéw ze zbiorow FINA. Na stronie znajduje sie ponad 6 tysiecy
plakatow i afiszy, a wsrdd nich najstarsze zabytki grafiki uzytkowej reklamujace
pokazy kinematografu braci Lumiere w Krakowie, przedwojenne afisze i plakaty,
powojenne plakaty do filméw polskich i zagranicznych, a takze zagraniczne pla-
katy do produkgji swiatowych i polskich. Ciekawy zbidr tworza takze plakaty

do imprez filmowych: festiwali, przegladow, pokazdow specjalnych, a takze
bogata kolekcja reprezentacji twércow Polskiej Szkoty Plakatu.

Plakat do filmu ,Zapomniana melodia”.
Autorzy: Piwowraczyk, Masicki, FINA

Plakat do filmu ,Pietro wyzej".
Autor: Nowakowski; FINA

Dostepne zasoby:

« Plakaty flmowe
« Afisze filmowe

Sposoby korzystania ze zbioréw:

Plakaty prezentowane w serwisie sa opatrzone logo Filmoteki Narodowej

i moga by¢ wykorzystywane jedynie w zakresie dozwolonego uzytku osobiste-
go oraz licengji ustawowych okre$lonych w przepisach dotyczacych ochrony
praw autorskich, w tym takze wizerunku oséb fizycznych. Jakiekolwiek inne
wykorzystywanie prezentowanych w serwisie plakatow, poza prawem do ich
przegladania, wymaga kontaktu z FINA.

www.gapla.fn.org.pl




Cyfrowe kolekcje o zasiegu europejskim

CUROPEANG

Kolekcje zgromadzone na europejskiej platformie Europeana.eu zapewniajg
otwarty, darmowy dostep do blisko 60 milionéw obiektéw cyfrowych,

a zaawansowane narzedzia wyszukiwania i filtrowania, pomagaja uzytkowniko-
wi znalez¢ to, czego szuka, réwniez w wielu wersjach jezykowych. Europeana
wspotpracuje z tysigcami europejskich archiwdw, bibliotek i muzedw by udo-
stepnia¢ europejskie dziedzictwo kulturowe dla celéw edukacyjnych, badaw-
czych, ale tez dla zabawy. Platforma oferuje rowniez wirtualne wystawy, galerie,
blogi i kolekcje tematyczne dedykowane wybranym tematom z obszaru sztuki,
mody, muzyki, fotografii, | wojny $wiatowej i wielu innych.

View of Delft, Johannes Vermeer,
Mauritshuis, domena publiczna

Dostepne zasoby:

+ Ksigzki i gazety

* Muzyka i materiaty audialne

+ Filmy i inne materiaty audiowizualne
 Dziefa sztuki, w tym obrazy, rzezby, fotografie
+ Mapy

+ Obiekty 3D

Sposoby korzystania ze zbioréw:

Materiaty sg udostepniane na licencjach obowigzujacych w instytucjach
kulturowych, bibliotekach oraz muzeach, ktére upubliczniajg swoje zbiory

w Europeanie. Znaczna czes¢ materiatéw dostepnych na platformie umozliwia
ich wykorzystanie do celéw edukacyjnych, czesto na licencjach Creative Com-
mons (opisanych ponizej).

Dodatkowo, Europeana w zaktadce [aiieis/deler=tielsi=zlnc s AlaEmieme e/i=e ez o))
dzieli sie pomystami na wzbogacenie zasobdw edukacyjnych — i przez nauczy-

cieli i same instytucje posiadajace cyfrowe kolekcje oraz radzi jak zainspirowac
ucznidw do korzystania z cyfrowego europejskiego dziedzictwa kulturowego.

www.europeana.eu




KOR195Ta)

Kazdego dnia odbieramy, rejestrujemy i przetwarzamy tresci ze Swiata ze-
wnetrznego. Juz od dawna nie jestesmy tylko czytelnikami, uzytkownikami

i odbiorcami. Wszyscy jestesmy twdrcami i potrzebujemy do tworczego funk-
cgjonowania odpowiednich praw. Znaczna czes¢ dostepnych w sieci cyfrowych
kolekgji w dalszym ciggu objeta jest prawami autorskimi, ktére reguluja, a czesto
ograniczaja ich wykorzystanie. Coraz czesciej mamy jednak mozliwos¢ korzy-
stania z zasobow lub publikowanie ich na jednej z licengji Creative Commons.
Licencje te to najpopularniejszy i najprostszy sposob okreslania warunkow,

na jakich mozna korzystac z czyich$ utworéw.

Korzystajac z cudzej tworczosci, bez wzgledu na fakt czy potrzebna byta licen-
gja, czy odbywato sie to w ramach dozwolonego uzytku, kazdy uzytkownik jest
zobowigzany do przestrzegania praw autorskich osobistych i przede wszystkim
prawa do autorstwa i bycia podpisanym.

,How do you do Mistress Martin?" Oscar Bjornstjerna.
Akvarell av Fritz von Dardel, Stiftelsen Nordiska museet, domena publiczna




LICENC)E CREATIVE COMMONS
LICeNC)a Z6R6F

Utwar nie zostat objety ochrong prawa autorskiego w wyniku
woli twércy. Mozna dokonywac wszelkich zmian, uzywac

w dowolnym celu i nie jest wymagane podanie autora.
Mozna czerpac zyski z eksploatacji utworu

LICENC}a CC-BY

Utwor moze by¢ wykorzystany w dowolny sposéb i w dowol-
nym celu, pod warunkiem podania autorstwa tego utworu.
Mozna czerpac zyski z eksploatacji utworu

OG0 LIeeNC)a (C BY-Sa

Utwor moze by¢ wykorzystywany w dowolny sposob

i w dowolnym celu, pod warunkiem podania autorstwa tego
utworu. Mozna czerpac zyski z eksploatacji utworu. W razie
stworzenia wtasnego utworu, na podstawie objetego licendja,
musi on funkcjonowac w na takich samych zasadach (licen-
gji), nie wprowadzajac wiekszych ograniczen.

@@ LICeNCIa (C BY-NC

BY NC
Utwor moze by¢ wykorzystany w dowolny sposéb i w dowol-
nym celu, pod warunkiem podania autorstwa tego utworu
i nie czerpania zyskow z jego eksploatacji — zarowno posred-
nio, jak i bezposrednio

LICENC}d CC BY-NC-Sa

Utwor moze by¢ wykorzystany w dowolny sposdb, pod
warunkiem podania autorstwa tego utworu i nie czerpania
zyskéw z jego eksploatacji — zaréwno posrednio, jak i bezpo-
srednio. W razie stworzenia wtasnego utworu, na podstawie
objetego licencja, musi on funkcjonowac w na takich samych
zasadach (licencji), nie wprowadzajac wiekszych ograniczen.

LICENC] (C BY-ND

Utwér moze by¢ rozpowszechniany dla dowolnego kregu
odbiorcow, pod warunkiem wskazania autora utworu.
Mozna czerpac zyski z eksploatacji utworu. Zabronione
Jjest wprowadzanie jakichkolwiek zmian w utworze rozpo-
wszechnianym.

LICENCa CCBI-NGND

Utwér moze by¢ rozpowszechniany dla dowolnego kregu
odbiorcow, pod warunkiem wskazania autora utworu i nie
czerpania zyskéw z jego eksploatacji — zaréwno posrednio,
jak i bezposrednio. Zabronione jest wprowadzanie jakichkol-
wiek zmian w utworze rozpowszechnianym.

W przypadkach, gdy tworca nie okreslit zasad korzystania z utworu (np. licen-
¢ja CreativeCommons), ani nie znajduje sie on w wolnym dostepie (np. public
domain), powinno sie pozyskac licengje do kazdego uzytku. Ustawodawca
wprowadzit jednak wyjatek od tej zasady w postaci dozwolonego uzytku.

Dla instytugji edukacyjnych przewidziano 2 rodzaje dozwolonego uzytku.
Pierwszy z nich zezwala na potrzeby zilustrowania tresci przekazywanych

w celach dydaktycznych korzysta¢ z rozpowszechnionych utwordw w orygina-
le i w thumaczeniu oraz zwielokrotnia¢ w tym celu rozpowszechnione drobne
utwory lub fragmenty wiekszych utworéw. Ograniczono przy tym korzystanie
w taki sposob, aby kazdy mogt mie¢ do nich dostep w miejscu i czasie przez
siebie wybranym (Internet), gdyz jest ono dozwolone wytacznie dla ograni-
czonego kregu 0séb uczacych sie lub nauczajacych.

Drugi z dozwolonych uzytkow dedykowanych instytucjom edukacyjnym
pozwala nieodpfatnie publicznie wykonywac lub odtwarzac przy pomocy
urzadzen lub nosnikow znajdujgcych sie w tym samym miejscu co publicz-
nos¢, rozpowszechnione utwory podczas imprez szkolnych oraz akademic-
kich, jezeli nie taczy sie z tym osiaganie posrednio lub bezposrednio korzysci
majatkowej i artysci wykonawcy oraz osoby odtwarzajgce utwory nie otrzy-
muja wynagrodzenia. Nie zdefiniowano, ani nie ograniczono imprez szkolnych
co do rodzaju lub tematyki.
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Zmiany technologiczne, dynamika przeobrazen spotecznych i kulturowych,

czy ostatecznie rozwoj gospodarczy nie mogtyby sie dokonac bez rozwoju
przemystu kreatywnego. Wspétczesne spoteczenstwo zyje w Swiecie zdomi-
nowanym przez obraz, dzwiek czy symbole zapominajac o poteznym zrodle
inspiradji, ktore po dziesigtkach, a czasem wrecz setkach lat bycia dostepnym
jedynie w przestrzeniach bibliotecznych czy archiwalnych, dzieki digitalizacji

i sieci internetowej staje sie w zasiegu wirtualnej reki szerszego odbiorcy. Dzie-
dzictwo kulturowe to nie tylko spadek po poprzednich pokoleniach, to takze
fundament naszej przysztosci. Potaczony z potencjatem jaki drzemie w sektorze
kreatywnym moze stworzy¢ zupetnie nowa jakos¢.

Ponizej dzielimy sie kilkoma przyktadami dziatan pokazujgcych mozliwe kierunki
ponownego wykorzystania cyfrowych archiwow w celach edukacyjnych.

Grazyna Rutowska; Wakacje w Bezmiecchowej Gornej
w Bieszczadach; sierpien 1983; Zespdt: Archiwum Grazyny
Rutowskiej, Narodowe Archiwum Cyfrowe, domena publiczna



GAM JaM 7 HISTORI3

Prawie ¥ spoteczenstwa w Europie regularnie korzysta z gier komputerowych,
a jedna z najpopularniejszych polskich gier “WiedZmin" doczekata sie kolej-
nych czesci. Wykorzystanie archiwaliéw w bardzo popularnych obecnie game
Jjamach, nie tylko przyczynia sie do rozwoju $wiadomosci dawnych czaséw,
poznania zasobow polskich i europejskich instytugji kultury, ale poszerza takze
rodzimy rynek gier komputerowych, zaskakuje i inspiruje do siegania po nie
zawsze oczywiste tematy.

Takie dziatanie zwyczajnie ma potencjat.

Game jam to maraton kreacji i programowania, ale tez - w zaleznosci od jego
tematu przewodniego - to spotkanie z ekspertami, szansa na pogtebienie wie-
dzy w danym obszarze. Game Jam z Historig to dwudniowa sesja dla amator-
skich i profesjonalnych projektantow oraz developerdw gier video, ktéra odbyta
sie w dniach 1-3.12.2017, w siedzibie FINA, w Warszawie. Tematyka Game Jamu
z Historig byta zainspirowana kolekcja Europeana 1914- 1918 dedykowang

| wojnie $wiatowe).

Rezultatem tego tworczego maratonu byto 11 oryginalnych prototypow gier
wideo opartych na zasobach archiwalnych. Prezentowaty miedzy innymi bitwy
wrogich armii, karciane rozgrywki, wojne ,od kuchni” i mitosne zawirowania
Marszatka Pitsudskiego i Romana Dmowskiego.

1920 — Battle of Warsaw - | nagroda w Game Jam z Historia:
Angry Angel Games (Janusz Lejtan, Joanna Lejtan)

Fronty wojenne - | nagroda w Game Jam z Historia:
Michat Wronski i Aleksander Bydtowski

Kwatermistrz- | nagroda w Game Jam z Historia/Nagroda
za najlepsze wykorzystanie zasobow archiwalnych: Patryk Woznicki,
Marta Stawska, Martyna Wasiluk, Maciej Koztowski




TRANSCRIBATHON

Transcribathon Europeana 1914-1918 jest inicjatywa crowdsourcingowg, stwo-
rzong przez Fundacje Europeana we wspotpracy z Facts & Files. Jej celem jest
transkrypcja i opracowanie przypisow do dokumentdw z czasow pierwszej
wojny $wiatowej zgromadzonych w internetowym archiwum kolekcji tematycz-
nej Europeana 1914- 1918.

W 2017 r. w Warszawie odbyta sie polska edycja projektu, podczas ktorej grupa
uczestnikow sktadajaca sie z senioréw, studentéw i mtodziezy szkolnej zostata
zaproszona do transkrypgji i opisania polskich dokumentéw z kolekgji, w tym
pochodzacych z Biblioteki Narodowej w Warszawie pamietnikow Wiadystawa
Zahorskiego — wilenskiego lekarza i pisarza.

Poza oczywistym potencjatem narzedzia do wykorzystania w szkotach podczas
lekgji historii, warto zaznaczy¢ i promowac jego przydatnos¢ przy prowadzeniu
kursow jezykdw obcych czy jezyka polskiego. Uczestnicy warszawskiej edycji
projektu pracowali takze nad dokumentami w jezyku totewskim, angielskim,
francuskim i ukraifskim.

Dzieki elementom grywalizacji metodologia ta dodatkowo zacheca uczniow
do pracy w grupie, dzielenia sie zadaniami i pracy na czas, pozwalajac im na

rozwijanie kompetencji interpersonalnych.

Wiecej informadji o transcribathonie, takze w jezyku polskim:

EURBPEJSKI ROK DZIEDZICTIA NaRODOWEGD
KGNKURS 3D~ DZIEDZICTWO DLa DIZaNU /
KONKURS UWOLNI) PeGazd

W ramach $wietowanych w catej Unii Europejskiej w 2018 roku obchoddw Euro-
pejskiego Roku Dziedzictwa Kulturowego w Polsce, Miedzynarodowe Centrum
Kultury w Krakowie zorganizowato dwa konkursy.

Konkurs 3D - Dziedzictwo dla Dizajnu, skierowany byt do artystow i
projektantow. Zatozeniem konkursu stato sie zaprojektowanie oryginalnego
przedmiotu uzytkowego, z wykorzystaniem tworczo przetworzonego i zinter-
pretowanego obiektu dziedzictwa kulturowego, dostepnego w zbiorach zdigi-
talizowanych kolekgji polskich muzedw i instytugji kultury. Na konkurs nadestano
21 projektéw przedmiotdw m. in. takich jak lampy, budzik czy gry logiczne. Jury
w sktadzie: Tomasz Rygalik, Czestawa Frejlich, Michat Piernikowski, dr Monika
Rydiger, Alfred Marek i Lubomira Trojan nagrodzito:

+ Kacpra Kunickiego za projekt ,Parkieciaki’,

+ Dymitra Nikiforchuka za prace ,Chusto-nerka”

+ oraz Mafgorzate Wesotowska za prace ,Stanczyki”.

+ Specjalnym wyréznieniem zostata uhonorowana Agnieszka Cieszanow-
ska za prace ,Zbior".

Zatozeniem konkursu ,,Uwolnij Pegaza” byfo natomiast zaprojektowanie
gadzetu z wykorzystaniem twérczo przetworzonych oficjalnych grafik Euro-
pejskiego Roku Dziedzictwa Kulturowego 2018, stworzonych przez Krzysztofa
Radoszka. Skierowany byt dla oséb, ktére na co dzien nie zajmuja sie projekto-
waniem.

Jury nagrodzito trzech zwyciezcow oraz wyrdznito jedng prace. | miejsce zdo-
byta Aleksandra Klekot za projekt deskorolki. Il miejsce zostato przyznane Julii
Czekaj za projekt koszulki. Trzecie miejsce — Magdalena Borowicz za projekt
garnituru. Wyrdznienie otrzymata Anna Zychowska za projekt biurka.



Materiaty promocyjne Europejskiego Roku Dziedzictwa
Kulturowego, Miedzynarodowe Centrum Kultury




Mamy nadzieje, Zze opisane powyzej projekty stang
sie inspiracjg do realizacji tworczych projektéw

w klasach oraz w ramach dziata warsztatowych

i zacheca do szerszego wykorzystania cyfrowych
zasobow w edukadji, zgodnie z hastem

HaRCHILAZASKAKUY




