HodDo
lek(iﬂ B — Lodi podwodna

Cele ogdlne

. rozwijanie wyobrazni 1 kreatywnego myslenia,
. ksztafcenie zdolnosci manualnych,

. ksztafcenie umiejetnosci obstugi komputera oraz wybranych aplikaji,
. poznanie zagadnien zwiazanych z bezpieczng pracg z komputerem,

. zdobywanie umiejetnosci pracy w gruple.

(Czas trwania: 2x45 min.

Cele szczegotowe
Dzieci podczas zajec:
Ibuduja todz podwodng I wyposazg swojego robota w silnik I czujnik ruchu.
Uzasadniaja swoje pomysty. Rozwazaja rozne sposoby dziafania.
Dowiedzg sig, jaka jest zalezno$¢ migdzy pozyqa czujnika a dziafaniem robota.
Naucz sie synchronizowa¢ kilka programow w jeden.
Doskonalg umiejetnosc logicznego myslenia, rozwigzywania zadan z trescia.
Sprobuja samodzielnie rozwigzywac zadania programistyczne.
Stworza wtasng opowiesc.

Uwagi metodyczne

Robot—todz podwodna to konstrukgja, ktora nie wchodzi juz w
sktad zestawu instrukgji LEGO. Otwieramy ja bezposrednio z pliku
PDF. Wyjasniamy dzieciom, ze jest to kolejny etap zaawansowania
w budowaniu robotow, ktory wymaga od nich zdobytych wczesniej
umiejgtnosci.

Umiem budowac¢ robota z instrukcji




(zgdc wstepna:
Pewnego dnia na RoboPlanecie. ..
Co tam si¢ wydarzyto? Dokoncz opowiesc.

IADANIE |
Instrukgja
Odszukajcie postac robota
| rozpocznijcie budowanie.

Kodujemy
w
Programie

Do sterowania robotem zbudujemy specjalny drazek kierowniczy.

IADANIE 2
Silniki- gotowe
Ibudujcie 3 programy, ktore sprawia, ze silnik todzi:

Kreci sig w prawa strong, gdy drazek
wychylony jest do przodu.
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I Wiem do czego stuzy kod programu
|
|




Kreci sie w lewg strong, gdy draiek > | Q) |

wychylony jest w tyf.

Latrzymuje sie, gdy drazek jest > Al
W pozyji pionowe]. b Lf %‘)

IADANIE 3

Odptywamy

Jaki element w programach nalezy zmieni¢, by mozna byfo je uruchomi¢
jednoczesnie?
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IADANIE 4

Przyspieszamy

Chcemy, by silnik todzi stopniowo przyspieszat w zaleznosci od wychylenia drazka.
Napisz 3 programy.
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Napisz program: silnik STOP,
gdy pozyqa drazka wychylona w tyf.

Napisz program: silnik pracuje po woli,
gdy pozyqa drazka nie wychylona.

Napisz program: silnik pracuje z petng moca, gdy pozyqa drazka wychylo-
na w przod.
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IADANIE 5

Pod woda

Rozbuduj swoje programy. Dodaj tto i odpowiednie dzwigki.

Kto z was opowie nam niesamowit historie, ktora zakonczyta sie szczgsliwie.

IADANIE 6
Wyzwanie
Uruchom robota kodujac w programie Scratch.

Mozesz stworzy¢ dowolny skrypt, czyli program komputerowy.
Tak, jak umiesz. Sprobu.

IADANIE 7
Trzy programy
Napisz program wedfug wzoru | przetestuj dziatanie robotycznej todzi.

Gdy drazek wychylony do przodu—ykreci sie w jedng strong
Gdy drazek w pozycji pionowej—zatrzyma sig
Gdy drazek wychylony w tyt—~kreci sig w przeciwng strong

kiedy pochylenie = &
ustaw moc silnika motor na m

kiedy pochylenie = o

wylacz silnik motor
ustaw kierunek silnika motor ma wten sposab

wiacz silnik motor

kiedy pochylenie = &
ustaw moc sinika motor na @
ustaw kierunek silnika motor mna wtamten sposcb

wiacz silnik motor
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IADANIE 8
Przyspieszamy
Napisz program wedfug wzoru i przetestu) jego dziatanie.

Gdy drazek wychylony do przodu—silnik pracuje z petng moca
Gdy drazek w pozycji pionowej—silnik pracuje po woli
Gdy drazek wychylony w tyt—silnik STOP

laedy pochylenie =

wylacz silnik motor

om mm mm omm o oEm

kiedy pochylenie = @
ustaw moc silnika motor na m

ustaw lkierunek silnika motor na wten sposob

wigcz silnik motor
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kiedy pochylenie = @
ustaw moc silnika motor na m

ustaw kierunek silnika motor ma wten sposdb

wiacz silnik motor

o Em mm Em mm Em = E
-—eem = = o o o =

e e e Em e o e Em Em o e Em Em e e Em Em e e Em Em e o Em Em =

Dlaczego wszystkie komendy w tych programach s tego samego koloru?
Jakie elementy moglibyScie doda¢ do tych programow, zeby je uatrakeyjnic.
Wymyslcie 1 porownajcie swoje programy.

S

Wiem do czego stuzy program Scratch
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Notatki nauczyciela:

Czy podobaty ci si¢ dzisiejsze zajgcia?

Iamaluj odpowiednig oceng.
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