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• Rozpoczęcie
• Wystąpienie Ministra Marka Zagórskiego
• Wystąpienie Minister Justyny Orłowskiej
• Wystąpienie prof. Arkadiusza Wójsa - Rektora Politechniki Wrocławskiej
• Wystąpienie dr hab. inż. Jacek Rumiński, prof. Politechniki Gdańskiej
• Wystąpienie prof. Krzysztofa Wilde - Rektora Politechniki Gdańskiej
• Wystąpienie Kierownika Projektu - Urszuli Lisowskiej
•

•

•

•

•

•

•

•

•

8. Sesja pytań i odpowiedzi
9. Zakończenie spotkania

Agenda



Marek Zagórski
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Pełnomocnik Prezesa Rady Ministrów

ds. GovTech



Arkadiusz Wójs
Rektor



Jacek Rumiński



Projekt AI Tech 

potrzeby i realizacja

Dr hab. inż. Jacek Rumiński, prof. PG

Politechnika Gdańska



Sztuczna inteligencja

• uczenie maszynowe

• wnioskowanie maszynowe

• automatykę i robotykę



Sztuczna inteligencja – przykłady na poziomie
specyficznych zdolności człowieka

1. Obraz i wideo, np.:

2. Tekst, np.: 

3. Głos i muzyka, np.:

Kompleksowe działania: obserwuj, interpretuj, wnioskuj i podejmuj działania (np. autonomiczne pojazdy, 

mistrzostwo w złożonych grach, itp.).



Potrzeby
•

•

•

Problemy

•

•

•

•

•

źródło: AI Index Report, 2021 https://hai.stanford.edu/research/ai-index-2021



Rada Programowa przeprowadziła badanie ankietowe wśród 787 studentówPotrzeby:

•

•



Konsorcjum uczelni projektu AI Tech
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•

•

Politechnika Poznańska (studia w trakcie):
•

Politechnika Wrocławska (studia w trakcie):
•

•

Uniwersytet im. Adama Mickiewicza w Poznaniu (studia w trakcie):
•

•

Uniwersytet Warszawski (od X.2021):
•



Rada Programowa AI Tech
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Wartość AI Tech - więcej niż tylko wskaźniki

•

•

•

•

•

Mamy nadzieję, że pilotażowa edycja projektu AI Tech doprowadzi do wypracowania stałej formuły
współpracy i wspierania kształcenia w zakresie SI i cyberbezpieczeństwa w Polsce.



Krzysztof Wilde
Rektor



Urszula Lisowska



Przebieg prezentacji utrwalany jest za 
pomocą urządzeń rejestrujących dźwięk
lub dźwięk i obraz

Informacje formalne dotyczące prezentacji

Protokół z prezentacji zostanie
umieszczony na stronie podmiotowej
BIP



Celem głównym

Cele projektu

Cele szczegółowe



Lider i Partnerzy projektu AI Tech

Kancelaria Prezesa Rady Ministrów

•

•

•

•

•



Wskaźniki projektu
L.P. Nazwa wskaźnika Jednostka miary Wartość docelowa Wartość dotychczas 

osiągnięta

1. Liczba osób objętych studiami II stopnia
- Kobiety

- Mężczyźni

osoby 421
- 64

- 357

219
- 40

- 179

2. Liczba osób, które rozwinęły kompetencje cyfrowe 
w zakresie studiów II stopnia 

- Kobiety
- Mężczyźni

Osoby 265 
- 41

- 224

3. Liczba krajowych staży i wizyt studyjnych, w których 
wzięli udział uczestnicy projektu 

szt.
77

4. Liczba zagranicznych staży i wizyt studyjnych, w 
których wzięli udział uczestnicy projektu szt.

35

5. Liczba zorganizowanych szkół letnich szt. 2

6. Liczba międzynarodowych konferencji, w których 
wzięli udział uczestnicy projektu 

szt. 55

7. Liczba przygotowanych modelowych programów 
kształcenia na studiach II stopnia w zakresie 

sztucznej inteligencji, uczenia maszynowego lub 
cyberbezpieczeństwa

szt. 3

8. Liczba projektów informatycznych szt. 60



Grupy odbiorców
ostatecznych



Krajowe i zagraniczne staże i/lub wizyty studyjne, 
Projekty informatyczne, Tutoring, Szkoła letnia

Staże i wizyty studyjne:
•

•

Tutoring 

Projekty informatyczne



Współpraca krajowa

Współpraca międzynarodowa

Współpraca krajowa
i międzynarodowa



Harmonogram realizacji projektu
Działanie Realizacja

Powołanie konsorcjum uczelni wyższych 4Q 2019

Powołanie Rady Programowej Projektu 4Q 2019

Złożenie Wniosku o Dofinansowanie  4Q 2020

Konferencja otwierająca projekt 2Q 2021

Opracowanie wytycznych programów kształcenia studiów II stopnia: wypracowanie założeń programów kształcenia, opracowanie ścieżek
kształcenia wraz z precyzyjnymi wytycznymi w zakresie treści edukacyjnych, opracowanie materiałów dydaktycznych 

3Q 2020 – 2Q 2023

Wdrożenie założeń kierunków kształcenia na uczelniach wyższych 1Q 2021 – 3Q 2021

Badanie stanu i zapotrzebowania na specjalistów ICT na rynku pracy, Konsultacje z szeroką grupą interesariuszy 2Q 2021 – 2Q 2022

Badanie/ocena efektywności podjętych w ramach projektu działań 3Q 2021 i 3Q 2022

Przeprowadzenie studiów II stopnia 1Q 2021 – 2Q 2023

Analiza doświadczeń konsorcjum uczelni wyższych, wypracowanie modelu systemowego kształcenia - zebranie i analiza doświadczeń uczelni 
wyższych w zakresie wdrożenia założeń kształcenia - opracowanie modelu systemowego kształcenia  

2Q 2023 - 3Q 2023

Ewaluacja, wypracowanie wniosków i założeń realizacji Projektu na szeroką skalę w latach 20212027 2Q 2023 - 4Q 2023

Zarządzanie, monitoring i koordynacja 1Q 2020 - 4Q 2023

Działania informacyjno-promocyjne 4Q 2020 - 4Q 2023

Konferencja zamykająca projekt 4Q 2023



Efekty realizacji projektu



Komplementarność projektu z innymi
zakończonymi lub realizowanymi projektami

Nazwa działania lub tytuł projektu Podmiot realizujący lub typ podmiotu Opis rodzaju powiązania 

Centrum Mistrzostwa Informatycznego 

11.12.2018 r. – 31.12.2023 r. 

Politechnika Łódzka Centrum Mistrzostwa Informatycznego to ogólnopolski projekt grantowy realizowany 
w celu podniesienia kompetencji kadry dydaktycznej, tj. osób prowadzących zajęcia 
pozalekcyjne z informatyki, a także aktywizacji młodzieży uzdolnionej informatycznie, 
pobudzania kreatywności oraz promowania współpracy zespołowej w ramach kół 
informatycznych. 

Szkoła Doktorska Technologii 
Informacyjnych I Biomedycznych 
INSTYTUTÓW PAN (TIB PAN)

Instytut Podstaw Informatyki PAN TIB PAN prowadzi kształcenie interdyscyplinarne przygotowujące do uzyskania stopnia 
doktora w następujących dyscyplinach: informatyka techniczna i telekomunikacja, 
inżynieria biomedyczna, nauki medyczne, obejmujące m.in. sztuczną inteligencję i 
cyberbezpieczeństwo oraz nauki obliczeniowe w biologii i medycynie. 



•

•

Okres i koszt realizacji projektu

•

•



Źródło finansowania projektu AI Tech

Projekt „Akademia Innowacyjnych Zastosowań Technologii Cyfrowych
(AI Tech)” realizowany jest w ramach Programu Operacyjnego Polska Cyfrowa
na lata 2014-2020, 

Oś priorytetowa 3 „Cyfrowe kompetencje społeczeństwa”, 

Działanie 3.2 „Innowacyjne rozwiązania na rzecz aktywizacji cyfrowej”



SESJA Q&A
PROSIMY O ZADAWANIE PYTAŃ 

W CZACIE
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