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[3]  Instrukcje dostępne w internecie umożliwiają dostosowanie poziomu trudności do możliwości grupy np.: 
http://www.origami-instructions.com/paper-airplanes.html  
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W dalszej części wraz z dziećmi ustal wasz własny kod językowy - język programowania, 

tworząc “bloki skryptów”, np.:

	 - drugi etap składania kartki, określony jako “złóż klaśnięciem”, 

            czyli oznaczenie złożenia kartki na pół wzdłuż pionowej osi symetrii;

	 - czwarty etap składania określony jako “złóż daszek”, czyli oznaczenie zagięcia 

            obu narożników kartki.

 

Czy realizowana instrukcja zawiera wszystkie etapy? 

Czy ma błędy lub niedoprecyzowane fragmenty?

W jaki sposób moglibyście opisać kolejne kroki i etapy składania papieru? 

Jak precyzyjnie podać komunikat, by taki samolot mógł wykonać robot?

	                      [4]

[4]  By Original uploader was Squash at en.wikipedia, author of SVG was User:Ysangkok - Image:Paper_plane_diagram.png, CC BY-SA 3.0, 
https://commons.wikimedia.org/w/index.php?curid=2390462  
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Zaprezentuj dzieciom w jaki sposób dokonuje się obliczeń, przesuwając koraliki do lub od 

belki poprzecznej, a następnie przeliczając te z koralików, które dotykają do poprzeczki. 

Jeśli nie dysponujesz liczydłami, ustaw kolorowe kubeczki na macie zgodnie ze wzorem:
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Na przykład: liczba 3 jest przedstawiona jako trzy zielone koraliki 

z “jedności” przysunięte do belki:

Liczba 5 to jeden, górny zielony koralik:

Liczba 12 to jeden żółty koralik ze słupka “dziesiątek” oraz dwa zielone koraliki jedności.

Aby wykonywać obliczenia należy przesuwać odpowiednio koraliki, np.: 7+2
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Wariant
Zapoznajcie się z materiałami filmowymi:

 • Kid 2020 abacusINTRO https://youtu.be/hKOStnWDuG4

 • Amazing abacus addition by Japanese girl, age 7 https://youtu.be/GQtqlB-jXO0

	










































[5]  http://www.asimo.pl/modele/i-sobot_robot_zabawka.php
[6]  http://www.gazetaprawna.pl/artykuly/1043994,japonia-humanoidalne-roboty-daja-seniorom-namiastke-kontaktu-z-ludzmi.html
[7]  https://www.chip.pl/2018/01/roboty-toyoty-odciaza-pielegniarki-japonii/
[8]  https://www.tvp.info/34772563/roboty-pomoga-kibicom-rewolucja-podczas-igrzysk-w-tokio
[9]  http://asimo.honda.com/
[10]  Przykładowe proste zadania: https://www.scratchjr.org/teach/activities
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Załącznik

Grafika: By Original uploader was Squash at en.wikipedia, author of SVG was User:

Ysangkok CC BY SA 3.0 [11]

[11]  By Original uploader was Squash at en.wikipedia, author of SVG was User:Ysangkok - Image:Paper_plane_diagram.png, 
CC BY-SA 3.0, https://commons.wikimedia.org/w/index.php?curid=2390462


