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Cele ogdlne
rozwijanie wyobrazni | kreatywnego myslenia,
ksztatcenie zdolnosci manualnych,
ksztatcenie umiejetnosci obstugi komputera oraz wybranych aplikaji,
poznanie zagadnien zwiazanych z bezpieczng pracg z komputerem,
zdobywanie umiejetnosci pracy w grupie.

(Czas trwania: 2x45 min.

Cele szczegotowe
Dzieci podczas zajec:
Ibuduja olbrzyma, ktdry podnoszony jest przez specjalng platforme.

Wyposaza swojego robota w silnik.

Naucza sie przy pomocy komputera 1 odpowiedniej aplikacji programowa¢
zbudowang przez siebie konstrukcje. Uruchamiajg program dzwigkiem.
Wstawiaja tto I inne elementy wedfug wtasnego pomystu.
Rozwiazuja zadania w programie Scratch.

Stworza wtasng historig.

Jak to
dziata?

Uwagi metodyczne

Konstrukcja robotyczna stworzona na tej lekqi to rodzaj podnosni-
ka. Trzeba dobrze pomysle¢, by skonstruowane programy podnosity
| opuszczaty ramig¢ robota max. o 90 stopni, czyli prostopadle do g
podtoza. Mozna zastosowac tfa i diwigki wedtug wiasnego " H
pomysfu. Stworzy¢ historie 1 nagra¢ krotki film. Moze nauczyciel
umiescl filmiki chetnych uczniow na stronie WWW szkoty.

., Umiem budowac¢ robota z instrukcji
*




Czgs¢ wstepna:
Bardzo duzy cztowiek. Jak mozemy go nazwac?
Podkresl odpowiednie wyrazenie.

Jak mozna go nazwac?

olbrzym liliput

gigant Bappzeo  KNYPek

DUZY '
dryblas c2cowie« mikrus

LADANIE | ol
karzet Olos
Olbrzym .
, .. . krasnal wielkolud
Otworzcie instrukeje
| rozpocznijcie budowanie.
Kodujemy
W
Programie .
IADANIE 2 eammion
W gél’@ | w d(l)* &f“
Skonstruujcie programy, dzigki ktorym bedziemy mogli

podniesc 1 pofozy¢ naszego wielkoluda.
Iwrdccie uwage na predkosc podnoszenia i czas jego trwania.
Wybierzcie najbardziej optymalne parametry.
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l Wiem do czego stuzy kod programu
|
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IADANIE 3

W lesie

Rozbuduj swoj program.
Dodaj odpowiednie tfo.

IADANIE 4
Spiacy olbrzym
Wykorzystajcie czujnik ruchu. Jaki program napiszesz?

Skorzystaj z podpowiedz::

Olbrzym $pi i chrapie. Podchodzisz do niego, a wtedy sie budzi, podnosi sie
| ryczy przerazliwym gtosem. Chce nas przestraszyc.

IADANIE 5 ,
Olbrzym lubi Scratch’a. ScRATCH
Uruchom olbrzyma w aplikaqji Scratch. £
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kierunek silnika w tamten sposéb

moc silnika

kierunek silnika w ten sposéb
wiacz silnik
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zagraj dZwiek Screarmn-malel |iczekaj

wiacz silnik
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zagraj déwiek Scream-malel |iczekaj
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IADANIE 6

Tto

Porownaj ze soba oba poniisze programy.
Iwrd¢ uwage na wstawione tfa.

kiedy kliknieto

zmien na o woods-and-bench
kierunek silnika w ten sposéb
wiacz silnik

czekaj (0.5

zagraj dZwiek Scream-malel |iczekaj

wytacz silnik

zmien na tlo woods

- mm o mm Em o Em Em o e Em P

;a_l'rzymai skrypt

IADANIE 7
Uwolnij olbrzyma

Olbrzym probuje wyjic z jamy. Niestety jest ona strasznie mata i gigant utknaf
w wyjsciu. Pomoz mu sig uwolnic!

kiedy kliknieto

;;wtﬁrz B razy
moc silnika
kierunek silnika odwroc
wiacz silnik
_:z_ckai =

zagraj dZwiek Scream-male2 |iczekaj

IADANIE 8 g S 1111
Uruchamianie programu gtosem e
Podchodzisz do robota 1 krzyczysz:

Hej, olbrzym! Nie $pij!
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kiedy kliknieto

czekajaz glosnos¢ > FH]
kierunek silnika odwrod
wiacz silnik
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IADANIE 9
Poprawki
Popatrz na program w LEGO WeDo 1 stworz podobny w Scratch’u.

Czy ten program bedzie dziafat
poprawnie?

! ustaw kierunek silnika motor na wten sposob

[_lzelraj 0.7 KB

ustaw kierunek silnika motor na wtamten sposaob
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Co nalezatoby zmienic, dodac?
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IADANIE 10
Jak zbudowac ten program?
Popatrz na program w LEGO WeDo

i stwérz podobny w Scratch’u. ﬂﬂ
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Wiem do czego stuzy program Scratch

_ g




Eedy EHawine & nacrnEghy

mrtaw kisranek milndka motor

crekaj () =

Fagraj dieegk 50 i creliag

zatrrynusj ten skrppe
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Notatki nauczyciela:

Czy drisiejsze zajecia podobaty ci sig?

Laznacz na osi.
&y (o
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Czy programowanie na dzisiejszych zajeciach byto trudne?

Laznacz na osi.
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