ZALACZNIK 2

Ramowy Program wydarzenia realizowanego w wojewddztwie warminisko-mazurskim w ramach
Programu ,,Ojcostwo-Przygoda zycia” 2023 r.

WPROWADZENIE

Organizacja gry miejskiej ,Przygoda z Tatg” w dniu 18 czerwca 2023 r. w godzinach od 10:00 do 18:00
—rodzinny, darmowy piknik sportowy.

Wydarzenie ,,Przygoda z Tatg , organizowane bedzie z okazji Dnia Ojca w ramach programu ,,Ojcostwo-
Przygoda zycia” 2023 r. Ministerstwa Rodziny i Polityki Spotecznej.

ZAtOZENIA PROGRAMU

1. Rejestracja uczestnikow

W ramach sportowej rywalizacji na uczestnikdw czeka¢ bedzie 200-500 pakietdw startowych.
Rejestrowac sie do zabawy nalezy na stronie internetowej, ktéra powinna zostaé stworzona na
potrzeby programu. Ojcowie wraz ze swoimi pociechami bedg mogli startowaé, w réznych kategoriach
wiekowych: starsze dzieci (14-18 lat), mtodsze dzieci (od urodzenia do 13 lat) oraz zespoty mieszane
(w sktad zespotu wchodza starsze i mtodsze dzieci). Przewodnikiem zespotu bedzie tata. Podczas
potwierdzenia rejestracji w miejscu wydarzenia wydawane bedg pakiety startowe (1 pakiet na zespodt)
sktadajace sie z koszulek dla kazdego uczestnika w odpowiednim rozmiarze (podanym wczesniej przy
rejestracji internetowej), numery startowe (kazda druzyna otrzymuje jeden numer), opaski
odblaskowe z logo organizatora, jedna woda na uczestnika, agrafki do przypiecia numerkéw
startowych, mapa przedstawiajaca tor przeszkédd — catos¢ zapakowana w worek z logo organizatora.

2. Gra Miejska ,,Przygoda z Tatg” — tor przeszkod

Gra bedzie obejmowata dwa takie same tory przeszkdd, godzina startéw bedzie dopasowana do
kategorii wiekowej uczestnikow. Starty odbywac sie bedg w godzinach 12:00-13:00, 13:00-14:00,
14:00-15:00. Kazdy tor powinien by¢ przystosowany do wieku kazdego z uczestnikédw niezaleznie od
kategorii wiekowej. Na starcie osoba dedykowana bedzie czuwata nam organizacjg i przebiegiem gry
miejskiej.

Przyktadowe konkurencje:

2.1. ROZGRZEWKA — przysiady i pompki, ich intensywno$¢ zwiekszamy w zaleznosci od kategorii
wiekowej,

2.2. SKAKANIE PRZEZ OPONY - 10 sztuk utozonych réwnolegle w dwéch rzedach,
2.3. CZOLGANIE pod przeszkodg stworzong z kijkéw potgczonych tasmg,

2.4. NINJA - to przeszkoda dmuchana wypozyczona od firmy zewnetrznej,



2.5. SLALOM RODZINNY - tgczymy uczestnikéw danej druzyny poprzez zwigzanie rgk kolorowymi
szarfami, wspdlnie musza pokonad slalom,

2.6. PRZESZKODA Z BALONEM — wspotpracujac w rodzinie przenosimy balon z punktu A do B bez
uzycia rak, balon nie moze spas¢ ani pekna¢,

2.7. ZAGADKA — tata jako kapitan ma za zadanie nakierowac dzieci do rozwigzania zagadki, ktéra
umozliwi przejscie do ostatniej konkurencji,

2.8. ELIMINATOR — utrzymac sie 3 okragzenia we wskazanych miejscach, intensywnosc¢ okrazen
zwieksza sie w zaleznosci od kategorii wiekowe;j.

Kazda osoba z druzyny, ktéra ukoriczy tor otrzyma pamigtkowy medal z rgk Wojewody Warminsko-
Mazurskiego. Nagradzanie uczestnikdw bedzie sie odbywato po kazdej kategorii wiekowej. Start oraz
meta toru bedzie przejrzyscie oznaczona, catosé toru bedzie ogrodzona oraz nadzorowana przez stuzby
porzadkowe. Po zakoriczeniu gry miejskiej ,dmuchane atrakcje” bedg ogdlnodostepne dla uczestnikow
pikniku.

3. Piknik rodzinny — atrakcje poboczne
3.1 JEDZENIE

- darmowy poczestunek dla uczestnikow wydarzenia ( zotnierska grochéwka, piekarnia, grill)
- stanowisko z watg cukrowg
- stoiska z lodami i watg cukrowg

3.2 KONCERT

Przez caty czas trwania festynu rodzinnego na scenie impreze prowadzi¢ bedzie konferansjer oraz DJ,
ktorzy bedg informowaé o przebiegu wydarzenia oraz bedg zapewniaé muzyczne tto festynu. Mile
widziany koncert muzyczny zespotu rodzinnego, ktéry promuje muzyke regionalng i wartosci rodzinne.
Na scenie pojawi sie takze animator, ktdry poprowadzi zajecia taneczne angazujac uczestnikéw do
wspdlnej zabawy.

3.3 PRZYKLADOWE ANIMACIJE DLA RODZIN

- warsztaty malarskie w plenerze,
- zabawa z chustg,

- dmuchana zjezdzalnia,

- banki mydlane,

- malowanie twarzy,

- balony

3.4 KINO PLENEROWE ( EWENTUALNIE)

Jako punkt kulminacyjny wydarzenia kino plenerowe, podczas ktérego bedzie emitowany film rodzinny
w godzinach +/- od 20:00 do 22:00. Zabezpieczenie popcornu oraz lezakéow dla uczestnikdw.



KWESTIE ORGANIZACYINE

Festyn rodzinny ,Przygoda z Tatg” powinien zosta¢ wypromowany poprzez materiaty drukowane tj.
plakaty i ulotki oraz przy pomocy lokalnych medidw. Z zabezpieczonych srodkdw nalezy przeznaczy¢
takze pienigdze na organizacje baneréw oraz winderéw reklamowych promujacych wydarzenie.
Przebieg relacji bedzie relacjonowany na biezagco w mediach spotecznosciowych. Nalezy réwniez
zapewni¢ zaplecze sanitarne (toalety przenosne), ratownikéw medycznych oraz stuzby porzadkowe.



		2023-03-31T11:49:01+0000
	Artur Henryk Chojecki




