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Zasady Gry

Waszym zadaniem jest ochronic¢ klimat. Zostaliscie podzieleni na zespoty, wygra ta druzyna, ktéra jako pierwsza dotrze do celu i ochroni klimat.
Zeby rozpoczac gre, nalezy ustawic po jednym pionku dla kazdego zespotu na polu START. Partie rozpoczyna zespét, ktéry w wyniku rzutu kostka
uzyska najwiecej punktéw. Pozostate grupy podejmuja gre w kolejnosci zgodnej z ruchem wskazéwek zegara. Wyznaczony uczestnik z kazdej
ekipy rzuca kostka i przesuwa pionek po planszy o liczbe oczek, ktéra wypadnie. Dodatkowe ruchy na planszy kazdego z zespotéw beda wynikaty
z polecen, ktére sa ukryte na polach specjalnych, oznaczonych okreslonym kolorem.

Legenda

Jesli Wasz pionek zatrzyma sie na:

POLU - brawo! Podczas ostatniego mycia zeboéw pamietates o tym, aby zakreci¢ wode. Mozesz przesunac sie o trzy pola do przodu!
POLU CZERWONYM - o nie, wychodzac ze swojego pokoju, zapomniates o zgaszeniu sSwiatta. Musisz cofnac sie o dwa pola.

POLU ZIELONYM - odpowiedz poprawnie na pytanie, a bedziesz mégt przesunac¢ sie o dwa pola do przodu.

POLU NIEBIESKIM - powiedz, co kazdy z nas moze zrobi¢ w codziennym zyciu, aby chroni¢ Ziemie. Gdy wymienisz jeden trafny przyktad,
mozesz dodatkowo rzucic kostka. Przesun sie o tyle pdl, ile wskaze.

POLU BRAZOWYM - w wyniku globalnego ocieplenia obecnie na Ziemi panujg upaty. Potrzebujesz odpoczynku w cieniu drzewa
- cofnij sie o jedno pole.

POLU CZARNYM - w wyniku globalnego ocieplenia coraz czesciej pojawiaja sie gwattowne opady, ktére powoduja powodzie
i chwilowe zalania doméw. Musisz poczekad, az opadnie poziom wdd - czekasz jedng kolejke.

Opracowano na podstawie materiatu edukacyjnego ,Przyjaciele klimatu”
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