UZASADNIENIE

Rozwigzania zawarte w projektowanej uchwale Rady Ministrow W sprawie ustanowienia

,,Polityki Cyfrowej Transformacji Edukacji” stanowig realizacj¢ tzw. ,,kamienia milowego”

(numer porzadkowy C8L) przewidzianego w Krajowym Planie Odbudowy i Zwigkszania

Odpornosci (dalej ,,KPO”). Nalezy wskazaé, ze jednym z podstawowych celow KPO jest

przyjecie przez Rade Ministrow uchwaly w sprawie polityki cyfryzacji obszaru edukacji,

majacej charakter programu i dokumentu strategicznego, wyznaczajacego ramy polityki

panstwa i dzialan podejmowanych w obszarze cyfryzacji edukacji w nastepujacych

perspektywach czasowych: krotkoterminowej (do roku 2027), $rednioterminowej (do roku

2030) oraz dlugoterminowej (do roku 2035). Potrzeba powstania Polityki Cyfrowej

Transformacji Edukacji, zwanej dalej ,,PCTE”, wynika z braku jednego kompleksowego

dokumentu koordynujacego cele i dzialania w obszarze cyfrowej transformacji edukacji.

Dziatania opisane w PCTE, prowadzace do zatozonych celow, pozwola na koordynacje,

planowanie 1 ewaluacj¢ zidentyfikowanych celow 1 zadan na poziomie centralnym,

regionalnym i lokalnym. PCTE wyznacza strategicznym partnerom zadania oraz Kierunki, do

ktérych powinny dazy¢ wszystkie podmioty dziatajace w obszarze edukacji. PCTE bedzie

stanowi¢ podstawe dziatan interesariuszy oraz okresla¢ narzedzia do osiggnigcia w petni

cyfrowego systemu edukacji dostosowanego do wspoélczesnych wyzwan $rodowiska

szkolnego. W PCTE zdiagnozowano nastepujace obszary, dla ktorych zaplanowano

interwencje:

1) ewaluacja stanu edukacji cyfrowej oraz wykorzystania technologii edukacyjnej przez
uczniow;

2) zmiana obowigzujacej podstawy programowej Wychowania przedszkolnego i ksztalcenia
ogolnego;

3) nowe technologie, w tym sztuczna inteligencja w szkole;

4) metody ksztalcenia, dydaktyka cyfrowa, cyfrowe zasoby dydaktyczne;

5) ksztalcenie i doskonalenie nauczycieli;

6) wyposazenie uczniow, nauczycieli i szkot;

7) ksztalcenie cyfrowych specjalistow;

8) cyfrowe bezpieczenstwo;

9) zmiana organizacji pracy szkoty;

10) wsparcie nauczycieli i szkot w procesie cyfrowej transformacji.



PCTE jest polityka publiczng dotyczaca obszaru edukacji. Opisuje dzialania niezbedne do
przeprowadzenia cyfrowej transformacji edukacji w obliczu rewolucji cyfrowej. Jest oparta
0 dekalog cyfrowej transformacji edukacji. W kazdym z dziesigciu $cisle powigzanych
obszarow opisano diagnoz¢ stanu obecnego, cele strategiczne transformacji 1 kierunki
interwencji potrzebne do zrealizowania zmiany. Perspektywa krotkoterminowa siega do roku
2027, srednioterminowa do roku 2030, a dlugoterminowa do roku 2035. Dziatania potrzebne
do realizacji tej polityki sg opisane w planie dziatania.

Niniejszy dokument wskazuje na niezb¢dne dziatania, ktéore powinny zosta¢ podjete dla
skutecznej realizacji rozwigzan zawartych w podstawie programowej, w dokumentach unijnych
i innych dokumentach w celu przygotowania kolejnych pokolen obywateli do wyzwan
spoteczenstwa cyfrowego zwigzanych z rozwojem informatyki i technologii cyfrowe;.
Realizacja tych dziatan powinny zaja¢ si¢ szkoty, uczelnie, pozostate podmioty, ktdre obejmuje
system o$wiaty, jak i podmioty go wspierajace oraz administracja systemu edukacji w ramach
cyfrowej transformacji edukacji jako podstawowych dzialan cyfrowej transformacji
spoleczenstwa.

Najwazniejsza czgs¢ dokumentu sktada si¢ z dziesieciu krotkich rozdziatow, w ktérych
w jednolitym uktadzie poruszono kwestie najbardziej istotne dla rozwoju cyfrowej edukacji
I fundamentalne dla cyfrowej transformacji szkoly oraz catego systemu edukacji. Kolejnosc¢
rozdziatéw nie jest przypadkowa, a oddaje waznos¢ wyzwan stojacych przed wszystkimi
podmiotami w systemie edukacji, a takze podmiotami go wspierajacymi. Tematy rozdziatow
tworzag Dekalog Cyfrowej Transformacji Edukacji wyczerpujacy najwazniejsze obszary
wymagajace dziatan i interwencji.

1. Ewaluacja stanu edukacji cyfrowej oraz wykorzystania technologii edukacyjnej przez
uczniow

Nawet niewielkie zmiany w systemie edukacji, np. ewentualne zmiany w podstawie
programowej, powinny by¢ kazdorazowo poprzedzone analizg aktualnego stanu oraz oceng
przewidywanych efektow ich wdrozenia w szkotach 1 przedszkolach, w szczegolno$ci
W odniesieniu do umiej¢tnosci 1 wiedzy ucznidow w zakresie kompetencji informatycznych
icyfrowych, w tym réwniez interpersonalnych i spolecznych. Monitorowany powinien by¢
réwniez poziom kompetencji cyfrowych wszystkich nauczycieli i wyposazenie szkot.

2. Zmiana obowiazujacej podstawy programowej wychowania przedszkolnego
i ksztalcenia ogolnego

Ksztattowanie umiejetnosci i kompetencji cyfrowych uczniow jako mie¢dzyprzedmiotowych

iinterdyscyplinarnych, w tym kwestii spotecznych i etycznych korzystania z technologii,
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powinno zosta¢ uwzglednione w podstawach poszczegdlnych przedmiotow na wszystkich
etapach edukacyjnych, w tym w wychowaniu przedszkolnym, w integracji z zakresem celow
ksztatcenia ogolnego. W podstawach programowych poszczegdlnych przedmiotéw nalezatoby
wyeksponowa¢ kwestie dotyczace realizacji przez uczniéw projektow oraz wykorzystywanie
mozliwosci realizacji indywidualnych $ciezek rozwoju ucznidéw i ich osiggnigc.

3. Nowe technologie, w tym sztuczna inteligencja w szkole

Obecnie sztuczna inteligencja, roznorodne roboty oraz mikrokontrolery sa juz w regkach
ucznioéw, dotarty takze do szkot 1 do nauczycieli. Wszystkie majg pewne walory edukacyjne,
a takze zastosowania poza edukacjg. Z tych wzgledéw powinny znalez¢ si¢ w ofercie szkolnych
zaje¢, w r6znym zakresie i na roznych poziomach edukacji. Generatywna sztuczna inteligencja,
jak ChatGPT, to przyktad dziatania duzego modelu jezykowego (LLM), ktory umozliwia
konwersacje niemal na kazdy temat z wykorzystaniem réznych $rodkéw medialnych. Moze
stuzy¢ do blizszego zapoznania si¢ z mechanizmami dziatania sztucznej inteligencji, sposobami
korzystania z niej oraz zagrozeniami, jakie moze wnosi¢ do aktywnos$ci i zycia cztowieka.
Moze réwniez stanowi¢ wsparcie nauczyciela i pomoc w edukacyjnym i osobowym rozwoju
ucznia, a takze w organizacji pracy szkoty.

4. Metody ksztalcenia, dydaktyka cyfrowa, cyfrowe zasoby dydaktyczne

Korzystanie przez uczniow i nauczycieli z technologii na zajeciach, nie tylko informatycznych,
w naturalny sposob prowadzi do zrywania z tradycyjnym przekazem, czyli metoda podajaca,
w ktorej nauczyciel jest nadawcag, a uczen odbiorca. W najprostszej sytuacji technologia jest
katalizatorem aktywnoS$ci ucznidow, ale najczesciej jest ich wsparciem i nierzadko partnerem,
zwlaszcza w przypadku specjalnych potrzeb edukacyjnych.

5. Ksztalcenie i doskonalenie nauczycieli

Kluczowe dla rozwoju kompetencji ucznidw, w szczegdlnosci kompetencji cyfrowych jest
przygotowanie nauczycieli do realizacji zaje¢ zgodnie z obowigzujaca podstawg programowsg
ksztalcenia ogdlnego oraz do wykorzystywania w nauczaniu aktualnych technologii
cyfrowych. Dotyczy to nauczycieli informatyki i nauczycieli pozostatych przedmiotow.
Przygotowanie wszystkich nauczycieli powinno obejmowaé postugiwanie si¢ aktualnymi

technologiami cyfrowymi, a takze nauczania przy ich pomocy.

6. Wyposazenie uczniow, nauczycieli i szkol
Najwigkszym wyzwaniem dla organdéw prowadzacych szkoty i szkét jest nowoczesne
wyposazenie pracowni komputerowych oraz zapewnienie, aby w kazdej sali lekcyjnej mogtly

odbywac sie¢ zajecia z wykorzystaniem technologii cyfrowych — wystarczajacej liczby



komputerow (laptopoéw, tabletow) ze statym dostepem do Internetu. Wyposazenie uczniow
nauczycieli 1 szk6t w oprogramowanie, klasyczne i nowe technologie cyfrowe oraz inne
urzadzenia 1 materialy powinno by¢ $ci§le zwigzane z celami, ktorym ma stuzy¢ i im
podporzadkowane. Nowemu wyposazeniu szkdét powinny towarzyszy¢ szkolenia
dla nauczycieli.

7. Ksztalcenie cyfrowych specjalistow

Ksztatcenie cyfrowych specjalistow powinno zaczynac si¢ juz na poziomie szkolnej edukacji.
Dobry poczatek zapewnia podstawa programowa informatyki (w rekach dobrze
przygotowanych nauczycieli), zgodnie z ktorg mys$lenie komputacyjne oraz umiejgtnosci
programowania sg spiralnie (przyrostowo) rozwijane od | klasy szkoty podstawowe;j.
Ksztalcenie zawodowe w branzach zwigzanych z technologiami cyfrowymi powinno podlegaé
cigglemu dopasowaniu do dynamicznie zmieniajacej si¢ gospodarki przez przeglad
i aktualizacje oferty ksztalcenia zawodowego oraz podstaw programowych ksztatcenia
w zawodach, z uwzglgdnieniem aktualnych potrzeb rynku pracy oraz przejscia na gospodarke
cyfrowa (przeglad dostepnych kwalifikacji wolnorynkowych ujetych w Zintegrowanym
Rejestrze Kwalifikacji oraz opracowanie rekomendacji dotyczacych zmian w kwalifikacjach
wolnorynkowych w zakresie kompetencji cyfrowych). Koniecznym warunkiem transformacji
cyfrowej jest rozpowszechnienie w spoteczenstwie podstawowych kompetencji cyfrowych.
Istotnym dla ksztatcenia wysokiej klasy specjalistow jest rozwijanie inicjatyw edukacyjnych
adresowanych do szczegdlnie uzdolnionych uczniow.

8. Cyfrowe bezpieczenstwo

Dostosowanie systemu edukacji szkolnej do wyzwan cyfrowego $wiata w zakresie
cyberbezpieczenstwa nabiera szczegdlnego znaczenia w obliczu globalnych zagrozen.
Bezpieczne korzystanie z mediow i informacji, przeciwdziatanie dezinformacji oraz znajomos$¢
zasad bezpieczenstwa, odpowiedzialnego i bezpiecznego korzystania z zasobow edukacyjnych
1 urzadzen cyfrowych sa kluczowymi zagadnieniami nie tylko dla uczniow, ale rowniez dla
nauczycieli 1 innych pracownikow szkoly. Waznym aspektem cyberbezpieczenstwa jest
profilaktyka cyberprzemocy, kontaktu z niebezpiecznymi tre$ciami, cyberuzaleznien,
Swiadomos$¢ zagrozen i konsekwencji prawnych prowadzonej aktywno$ci w Internecie oraz
zagrozen zwigzanych z wizerunkiem online i prywatnos$cig. Rozwigzania w tym obszarze
muszg uwzglednia¢ zaréowno aspekt legislacji, jak 1 regulacji zwigzanych ze szkolng
infrastrukturg informatyczng oraz dobrze przygotowane rozwigzania edukacyjne.

9. Zmiana organizacji pracy szkoly



System klasowo-lekcyjny jako dominujgca obecnie organizacja zaj¢¢ w szkole stanowi jedng
Z przeszkdd na drodze do pelnego wykorzystania potencjatu technologii cyfrowej, ktora
W coraz wickszym stopniu jest dostepna zaréwno dla uczniow, jak i nauczycieli do
metodycznego wykorzystania. Postuluje si¢ uzupehianie tradycyjnego systemu klasowo-
lekcyjnego innymi modelami organizacji zaje¢ w szkole, zwtaszcza metoda projektow, ktora
faktycznie jest zalecana w preambule obowigzujacej podstawy programowe]j ksztalcenia
og6lnego, jednak nie jest stosowana na wigksza skale, sadzac po propozycjach autorow
podrecznikow. Technologie cyfrowe moga znacznie uatrakcyjni¢ t¢ metod¢ nauczania.

10. Wsparcie nauczycieli i szkol w procesie cyfrowej transformacji

Wiegkszo$¢ kwestii zwigzanych z technologia cyfrowa w szkole spoczywa na ogét na
nauczycielach informatyki. Proponuje si¢ utworzenie stanowiska szkolnego koordynatora
cyfrowej edukacji, ktorego rolg bytoby wspieranie nauczycieli w postugiwaniu si¢ technologia

cyfrowa w rdznych aktywnosciach.

Kazdy rozdziat PCTE zawiera opis Stanu obecnego, planowane do osiagni¢cia cele oraz

propozycje dziatan, stuzace realizacji tych celow.

Niezbedne jest monitorowanie postepu w realizacji PCTE oraz prowadzenie badan dotyczacych

kompetencji cyfrowych (np. miedzynarodowego badania edukacyjnego ICILS).

Wykonawcg PCTE bedzie minister wlasciwy do spraw o$wiaty i wychowania, ktory co roku,
w terminie do dnia 15 czerwca danego roku, bedzie sktadal Radzie Ministréw informacje

o realizacji dziatan w ramach PCTE za rok poprzedni.

Proponuje si¢, aby projektowana uchwata weszta w zycie z dniem 10 wrze$nia 2024 r.
Umozliwi to skuteczng realizacj¢ dziatan, zaplanowanych do realizacji w ramach inwestycji

C2.12,C111iC2.2.1KPO.
Przedmiot regulacji nie jest objety zakresem prawa Unii Europejskie;j.

Projektowana uchwata nie wymaga przedstawienia wlasciwym organom i instytucjom Unii
Europejskiej, w tym Europejskiemu Bankowi Centralnemu, w celu uzyskania opinii, dokonania

powiadomienia, konsultacji albo uzgodnienia.

Projektowana uchwata bgdzie miata pozytywny wpltyw na dziatalno$¢ mikroprzedsigbiorcow

oraz matych 1 $rednich przedsigbiorstw, z uwagi na to, ze zapotrzebowanie na ich ustugi
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zwigkszy si¢ w nastgpstwie realizacji uchwaty. Dotyczy to w szczegdélnosci sektora

informatycznego, szkoleniowego, telekomunikacyjnego oraz EdTech.



